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Contra el calor,

disfruta de los

juegos para PC

B

ienvenido, un mes más, a Mícromanía.

Estamos en pleno mes de Agosto, e!

calor aprieta que no veas, y, o estás de

vacaciones cuando leas estas líneas o

seguro que estás a punto de tomártelas.

Y en estos días seguro que no vas a encontrar mejor

plan que disfrutar del tiempo libre con tu PC delante.

¿Qué puede haber mejor que disfrutar de tu juego

preferido, con un ventilador delante -o aire acondi-

cionado, si puedes- y un refresco al lado para pasar

las vacaciones? Pues hacerlo, además, con tu revista

favorita a mano. Y es que este mes Mícromanía viene

con una oferta que te va a refrescar el verano y te va

a demostrar que los próximos meses también van

a estar muy calentitos. al menos en lo que a juegos

para tu PC se refiere. Atento, que empezamos.

La portada de este mes seguro que ya ha llamado

tu atención. Primero, por las impactantes imágenes

de ese «Alíeos vs, Predaton* que Rebellion y Sega

están preparando para principios de 2010 y del que

te mostramos las pantallas más alucinantes y los

detalles más interesantes en un impresionante

reportaje, Y segundo, porque si llevas en esto

ya unos añitos, seguro que saber que el es-

tudio responsable del juego original de los

90 es el mismo que está encargándose de

su Yernake", te dará una felicidad enorme pensando

en las horas de diversión -!y angustia!- que pasaste

disfrutando con esos Alien que venían a por ti.

Por supuesto, la lista de novedades, presentes

y futuras, no acaba en el juego de portada, y este

número, te lo aseguro, es de los más jugosos de los

últimos meses, Mira, si no. lo que te vas a encontrar

en él: «Batman. Arkham Asylums. «AmnA Ib, drine»,

* Aiona, «Los Sims 3» o «Calí oí Juárez. Bound in

Btood». sólo por darte unos ejemplos, sin olvidarme,

claro, del novísimo, renegadísimo y espectacular

«Need for Speed Shíft», que vas a descubrir en un

exhaustivo reportaje con el que te vas a quedar tan

impresionado como nos quedamos nosotros cuando

jugamos con la primera versión disponible para PC, Y,

por si todo esto te sabe a poco, tampoco te pierdas el

reportaje sobre juegos de Acción, o el enorme, enor-

me reportaje interactivo que te hemos preparado

en el DVD, con más de 45 |uegazos impresionantes,

repleto de pantallas, información y vídeos en HD.

Y, antes de despedirme, y siguiendo con el DVD de

este mes. vas a encontrar las mejores demos del

momento y un juegazo de los que hacen época:

«Imperivm Ci vitas». Y ya sabes, espero que

me escribas y me cuentes qué te ha parecido

este número. Nos vemos el mes que viene.
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JUEGOS DE ACCION
tepasamos uno de los géneros más populares, repleto de

regístrales títulos dispuestos a hacértelo pasar en grande.

MEED FOF 5PEED SHtFT
Más coches, más velocidad que nunca,

puro espectáculo en el asfalto.., i Brutal

Bnil

in cu
QIC
,C'3
UJC

NOTICIAS

Toda la actualidad del

mundo del videojuego. de la

A a la Z. ¡No dejes que se te

escape ni una novedad!

16 PANTALLAS
16 Splinter Cell

Convidion

Hablando claro

IB El BUZÓN
Un espacio para opinar

y hacer o ir tu voz. Tus

opiniones, sugerencias.,, y las

de otros jugadores como tú.

20 NEED FOR SPHÜ 5HIFT

EA está totalmente dispuesta

a revolucionar el género

cambiando de arriba a abajo a

una de sus mayores leyendas.

rí Primer contacto
mviews

26 Batman. Arkham Asylum

30 Trine

32 A ion

A examen
35 XEVIEWS
35 Presentación . A si J ugam os

Q BATMAN
ARKHAM ASYLUM

Batman recorrerá el escalofriante

manicomio de Arkham intentando

devolver a sus celdas a muchos

de sus malvados a rchienemigos.

A examen
36 Prototypé

40 ArmA II

44 Los Sims 3

48 Cali of Juárez

Bound ¡n Blood

52 Ove riord II

54 World ofGoo

56 Street Fighter IV

Imm Grandes éxitos

REtANIAMIEMOS
Ediciones de coleccionista,

líneas económicas... Lo mejor

de lo mejor a unos precios que

resultan irresistibles.
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meses

0 AUENS VS PBBBAJOB
Ya sea jugártelo como un Marine, un Alien o un Pre datar,

prepárate para jugar la acción espacial más terrorífica.

o MIQN
Ángeles y demonios

luchan por el control

i®" Biíi

~2 Ranking
62 U USTA 0E MinOMANM

Todos los juegos que nos han

traído de cabeza el último

mes en la redacción. ¿Quieres

saber a qué estamos jugando?

Guias y trucos

st CODIGO secano
Los trucos para llegar hasta el

final de tus juegos favoritos-

¡Se acabó quedarse atascado-

£ Hardware
M TtCHOMANHS
84 Lo más nuevo,

86 Guía de compras

88 Consultorio Hardware.

3 Reportaje

1
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,

BordefLartli N'jJiíoí 14

Cdfldfftutr. M&dwflWlUjirT! Noticias 10

Cali rf Duty. Módem Wnlar? 2 .

CiHDirtlW«UtfVhr. r . r ., ....CddlitfrSecttikifiS

CflndDulj WorlíílWir

Cal (6 Jumcl. Búind in íknjd - Revit* II

Cali i J jare! Bmand r ^<1 ,
...CúépSKfttobS

Calor Juarei. Bovfic ¡a BJwd . RrpC*Uff 73

Csü[iMsRae:MT 2.,,. NtiicÉtlD

ComnwniliCoiH^ef 4 Notibas 54

D&0 OfWne
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,
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CNrJS

E

í 3 HoiiuasU

Diablo HI

Dragan Agd: Orifins Noticias 14

Drcamkilkr ......... Noticias 12

Empirf TíM ft.l r Noliius- ?

trppiri;. Total War,„ , , , .CwfcgO Socrolc. 6fi

Euru Trurt Smwlalaf . . . . Cod«e ‘i^.retci 63

EVEfliáni Ndw^lE
far CryJ ...Mp SientoB
frCryZ .fepflryjíTÍ

fifí Mwugtr 08 Jteanum*ní« 59

FIFA Manager 30. Ntf|itj*f 12

frw Raima , „ -* ..... Nati*» t

FrwRratoií Cttk*& SfCttto tí

Fwl r>-UdjphMMI
Crand íhíN AutolV ......Ifcperyjí 73

GuiH Wari NgrtM. , Jftróntam-fitoi 53

Ice A 0l&?:l NotattS

ImpffTnnCníitJl— ,.Gm%íi Sttfíba ¿A

LdltfadZ... ........ N*1".Lk 10

Us Caíalllttamw, Ek Wdetijufjtn. ........ NüVÉ6 1/B

Líií. Sms 3 , Rfttí* 4>1
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Wjí Pi>t? 3. hdli'^8
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Max P^rneS...... 1^1^ 75
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Míjüws Édj;e RepjftijíU
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OrntofílH.,.,.. - --i UtoTP* 52
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PES2010,. imkjatn

ProKítypf-, , Rflrtw 36

frülotypf... tupo Sí-

frito Ijpí CMHp5KntoB
Pt(M?Dt>ipe •tesiwlaií

Sú3l0ílÓf GWqp Secreto B9

Sfrtntti Cell. Cwivictiúri.... ..PiibiiiL LE

Starcríh II
Ñatocas U

lüifiiiirr ..«fifwwsÉi

fefintaftator SílVJflífln + Reportaje . -i

TOOR. taSMlft e*i Oarfc Alhena Ihw» H|e 11
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Reportaje ?1

fruto» 30
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World ai Gao. RWiwSfl

I-Wen Orlanos Letona 1 illt++i I1 Otó* Secreta 6$

toa AreEmpíy ....... fetottuiwntos MI

64 VUBSTñOS MONTOS
El mejor ranking posible? el

que hacemos a partir del

recuento de vuestros votos,

ÍTú eliges tus favoritos]

3 Guias y trucos

66 uuin
66 Prototype

70 JUEG05 0£ ACCION

Ciencia ficción, guerra, mafia,

pistoleros... iUna oferta increíble

que te encantará conocer!

76 U COMUNIDAD
El espacio para encontrarlo

todo sobre tu género favorito.

90 AUEA5 VS FEEDAJÜñ
Todo un icono del terror y la

acción espacial en una versión

más emocionante que nunca.

i DVD Manía
94 EN El OVO

Las mejores demos, previews,

entras... y, además, un juego

completo de regalo.

a tu revista preferic
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krik- Vive a tope la acción total con la nueva

fg-
• aventura del poli más carismático de

'* los juegos para PC ¡Max ha vuelto!

is riJUU&JFJ IfluAi
Cuando dispara Max Payne, está disparando uno de los

grandes. Amigo, el suyo fue el primer juego para PC en utilizar

el famoso tiempo bala

.

K ahora, ¡el viejo Max ha regresado!

© ftock$t¿jr Vaneouv&r © Rockstar/Tafce 2 © Invierne 2009

A
sí da gusto estudiar Histeria y es

que. después de todo, será imposi-

ble que «Max Payne 3» sea tan solo

un juego más de acción para nadie.

Será la culminación de una saga que se ha

convertido en legendaria gracias a virtudes

como sus dos tramas complejas y adultas,

propias del: mejor cine negro o fa presenta-

ción del famoso "tiempo bala" que ralentiza

Ea acción y permite que el protagonista reali-

ce Eas acciones heroicas que has visto más
de una vez en el cine o en la televisión.

De modo que cuando tú
r amante de la ac-

ción. te enteras de que Max Payne fia aban-

donado su plácido retiro para volver a empu-

i Las calles d e Sao Paulo estarán fielmente representadas en «Max Payne 3». »n sus
rincones, callejones, casas desvencijadas yu, bueno, claro, también estarán sus delincuentes.

ñar un arma y regafarnos la peste a pólvora

que ¡implica su presencia, seguro que abres

los ojos y empiezas a hacer cabalas sobre Eo

que te espera. Bien, pues vamos allá.

Doce años después de fo ya visto y jugado.

Payne ha dejado la policía de Hueva York y

se dedica a la protección de una rica familia

en Sao Paulo, una de fas ciudades con mayor

actividad crimina! del mundo, Y poco tardará

en meterse en un lío de dimensiones mucho
mayores de lo que podría imaginar que le lle-

varán a través del submundo de Ea ciudad.

«Max Payne 3» utilizará la tecnología grá-

fica «RAGE» para presentar un espectáculo

que té dejará boquiabierto gracias a ía física,

el sistema de cobertura de los enemigos, la

violencia continua pero no gratuita y una ju-

gabilidad que varía constantemente en cada

nivel. Suma a este atractivo "fregado" un

argumento que, de nuevo, destacará por su

profundidad y,., ¿qué tendrás? iUn montón
de nervios de aquí al próximo invierno!

A Max es une de los veteranos en esto de la acción. Si alguien sabe
cómo y en quien gastar batas, es este hombre, JC-ojii pruébalo!

e revelan nuevos personajes para «DC Universa Online»

Iniverso de héroes y villanos
ftol Online © Sony Online Entertainment f Sin confirmar

nedída que conErnúa el desarrollo de «DC Uní-

se Online a, el juego de 50 E va destapando un

arto que, corno era de esperar, contiene lo más
nado dei elenco de superhéroes y villanos de la

ebre editorial de cómics. Las ül Urnas inoorpo-

iones han sido las de Flash, el superhéroe más
ido capaz de alcanzar la velocidad de la luz, y
jmsday. la malvada criatura originaria del mis-

mo planeta que Supemián, Krypton, y que sólo vive

para destruir lo que se pone a su alcance, «DC IJm

verse Online», aún sin lecha de lanzamiento, eslá

siendo creado con Ja participación de leyendas dei

cómic como Jim Lee o Marv Molíman, y te permitirá

crear un personaje a tu medida para recorrer y com-
batir en los escenarios más famosos del universo

DC: Arkham Asylum, Goíham City. Metrópolis,.. *

reparto de «DC Umverse Online» empieza a ser de lo más sugeren-te. los üll irnos fichúes son Flash y Doomsday. V

Mapas para «FIAR. 2»

Dos escenarios

repletas de Alma
© Acción © Monolito Produdions

© Warner Interactive © Ya disponible

«FEAR. 2 Pmject Origina sigue ofrecien-

do tanto miedo y acción como el primer

día gracias a tos fres packs de contenido

previstos, de Jos cuales dos ya están dis-

ponibles. Tras el primero. «Toy SoJdiers».

llega a A rmeted FrorU para ofrecerte dos

nuevos mapas - uno llamado «Conduc-

tor» que se desarrolla en unas cocheras

de trenes, y otro que se llama aDecoy» y
que es un campo de entrena míen lo para

soldados Réplica- y cuatro caras para per-

sonalizar tu personaje. En total, seis nuevas

razones para desempolvar «RE.A.R, 2».

El pack ttArmcnrd Fronte ana de das mapas,
fiel ájate. Alma, que es totalmente gratuito!

JWAMjf.



últimahora

las bata//as masivas, /as

novedades tamil íen* símpí-

re: Total War* no para: la actua-

lización 1.3 ha añadido, además

de aumentar el rendimiento, 14

nuevas uncdades. Además, se

prepara contenido de pago para

descargar y su banda sonora so

ha colgado en la ¡Tunes Store.

Q Mundos Digitales. Ha concluí

do en A Común la octava edición

de Mundos Digitales, el VIII Fes-

tival Internacional de Animación,

Efectos Visuales, Videojuegos y

Arquitectura Digital patrocinado

por Autodesk, que lia reunido a

profesionales de todo el mundo

entre el 8 y eill de julio.

Jigo más de sangre y hie-

lo, Eso mismo es lo que añadirá

«Ice & Bloodfr, la expansión para

«Sacred 2: Fallen Angelí' en la

que. entre un monten de nove'

dades para incorporar y ampliar

el juego, destaca dos nuevos es'

cénanos y un nuevo personaje

principal, el Mago Dragón.

3.000.000
millones de jugadores se

inscribieron en el prego de

Rol Online gratuito de Sony,

tífreé Realms* durante las

primeras siete remanas desde

$u lanzamiento. «Free fteairnsu,

un título destinado al público

familiar, ha sido reconocido por

el Libro Guiness de los Récords

y premiado por ser el primero

en organizar un concierto

simultáneo en la vida real y el

mundo virtual del juego-»

Gamelab, cita obligada para

el sector del ocio interactivo

Aquí es donde
se han reunido
© Evento O Gijón © 1-3 de julio

Con un balance final de más de 600 asistentes

y 100 periodistas acreditados, la quinta edición

de Gamelab. Feria Internacional del Ocio Inte-

ractivo que recientemente se ha clausurado

en Gijón, ha conseguido reunir a la inmensa

mayoría de compañías y profesionales de los

video|iiegos en nuestro país y algunos de los

nombres más importantes a nivel internacional

encabezados por lan Livmgstone, director crea-

tivo de Eidos, fundador de tomes Workshop y

pionero de la industria. Además de incontables

ponencias y debates, Gamelab ha albergado la

exposición fotográfica "Reflejos de Fantasía Inte-

ractiva" con una selección de obras de diversos

fotógrafos digitales y la II edición de los Premios

a la Industria Nacional del Videojuego.

.

a La quinta edición de Gamelab terminó con la entrega

de los Premios a la Industria Nacional del Videojuego.

A ¿Lineas sobre el asfalto y una tapa de alcantarilla,

o una pantalla del «Pnng»? Ln tobes de Carlos Gl era.

0£/ mejor homenaje pos ibJe.

El mítico artista Michael Jack-

so n será recordado por todos

del mejor modo posible, con un

videojuego póstumo que, según

MJJ Producimos, ya llevaba

varios meses en desarrollo. El

lanzamiento se espera pata los

últimos meses del año, sin que

se conozca ningún otro detalle.

OOasrcos de ¿ucasArtS en

Sfeam, A partir de ahora,

aventuras tan legendarias como

flLoom», «Indiana Jones y la

Última Cruzadas o «The frtgw

estarán a la venta en Steam al

asequible precio de 3,99 euros,

¿A qué esperas?

MICROMANÍA 9



0TGDAU ACTUALIDAD EN JUEGOS PAflA PC

noticias

El Termómetro

Caliente

n

r-

Algunos se hacen gratuitos.

Estupendas iniciativas las de

las compañías Bethesda y

FASA; los primeros celebran

los quince anos de «The Ei-

der Scrollsw regalando su

«Daggerfail» y los segundos

conmemoran el 25 aniversa-

rio d# BatMech regalando

«Mechwarriof 4» y preparan-

do una nueva entrega.

¿os jó venes ries^rríiftedojes

se reúnen en IDEAME, un

evento que ha tenido lugar

en Madrid los días 22 y 23

de julio bajo el auspicio de

la Universidad Complutense,

Una día obligada para los jó-

venes españoles que traba-

jen, o quieran hacerlo, en el

desarrollo devideojuegos.

¿Bs o rro «Cali al Outgvl La

pregunta !hay que hacérse-

la a «Modero Wartare 2a, el

juego de fnfinity Ward que

inicialmente eliminad «Cali

oí Duty»desu título y ahora

vuéíve a ponérselo. No sa-

bemos por qué, pero sí está

clara que será una acción

bélica a la altura de la sene

que (a veces) le da nombre,

«DiflT 2y> se retrasa, para bien.

La noticia no es tan mala

como puedan pensarlos im-

pacientes que se mueren por

conducir este título de carre-

ras, que ahora será lanzado

en diciembre. ¿La razón? In-

corporar la nueva tecnología

DirectX 11, con las mejoras

gráficas que eso supone,
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«Aten Weke» r más tarde

en Pí, El esperado título de

Remedy tiene previsto su

lanzamiento en primavera

de 2010, pero las últimas no-

ticias dicen que están más
centrados en la versión para

360 que en la de PC, que po-

dría salir algo d espués.

Cazaras fantasmas ti/ solito.

Por razones desconocidas, la

versión para PC de «Los Ca-

za fantasmas; El Videojuego»

no contará finalmente con

ningún modo de juego muí-

t¡jugador, una característica

que si está presente en sus

versiones hermanas, ya dis-

ponibles, de PS3 y 360.

MIERÜMANrA

a «left 4 Dead 2» demuestra que esto de que Norteamérica esté inlestacta de zombres

comienza m ser una costumbre, pero no seremos nosotros quienes nos quejemos.

A Más ensangrentados, más letales... y Sobre todo, más zombies. Esta vez, tas calles

que olerán a muerto en tu PC serán tas de Nueva Qrleans, ¿Quieres limpiarlas?

Nueva oledada de muertas

vivientes en «Left 4 Bead 2»

Ha vuelto el

olor a zombie
$ Acción © Valve/E A

© Noviembre 2009

Todavía no hemos terminado con

los zombies de «Left 4 Dead» y

en Valve se han empeñado

en que nos mudemos con

nuestra escopeta recortada

a únales de año. No es

que haya terminado la

diversión para «Left 4

Dead» si no que «Left

4 Dead 2» multiplicará

la frenética jugabilidad de su

antecesor, puliendo al máximo

la experiencia de juego.

El juego pondrá a

nuestro alcance un

equipo de 4 nuevos

personajes, nue-

vas armas -ojo al

repertorio para el

combate cuerpo a

cuerpo- y enemi-

gos más difíciles de

abatir para a continua

don exigir lo mejor de

cada uno al enfrentarse a

esta mortífera invasión,

«

«PfS 2010» ya tiene su imagen oficia/ gfc.

Torres y Messi en portada
© Deportivo © Konami © Otoño 2009

que

Los dos popula res futbolistas serán los encargados de posar para la

imagen oficial de «PES 2010», cuyas novedades no se limitarán a la

portada: nuevas características como la triangulación en

los pases o los desmarques aportarán el realismo que

buscan los más exigentes, al tiempo que la Liga M áster

será más competitiva y completa tras la incorporación

de la UEFA Europa League y la Champions league. Ko-

nami está añadiendo casi a diario novedades a su «PES

2010». muchas tras escuchar a jugadores como tú

en los foros, antes de su estreno este otoño,

.
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£1 Jugador, de 27 altos de edad, aproveché su eon-

dk¡6n de gestor de uno de los bancos más im-

pártanles del juego para apropiarse de 200,000

millones de créditos, cantidad virtual que canjtó

por una más real en el mereado, unos 5.000 do-

lares. Más curioso aún es que el robo alarmo a

muchos jugadores con fondos en ese banco, qu e

los retiraron y provocaron así su quiebra



© Acción Mindscape/Aspyr Media

© Otoño 2009 © Sin confirmar
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Uí? jarro de agua frja. £! que han reci-

bido los jugadores europeos al saber que

«Eberron Uniímitedi*. la versión gratuita de

«D&D Online», solo se pondrá en marcha

-al menos, por ahora- en Norteamérica.

Ahora, contra todo d mundo. El

próximo t FIFA Manager 10» incluirá este

otoño por primera vez un modo mullí juga-

dor onlint con el que enfrentar tus dotes

tácticas a las de otros entrenadores

Vate, ya pueden usar ''Cataclismo". ¿Y ahora?

Computer Noy Juegos

iiQué grande es el cineif

Q Las novedades más espera-

das. Este mes r COMPUTER HOY

JUEGOS inunda sus páginas con

juegos basados en las películas

más alucina rites ..Han jugado

com «Satman Arkham Asyiiimi f
y «Los Cazatanlasmas»"

O Un CD Mrgadrto, Los 100 me- ¿
-

jores juegos sharearare y treeware

para im verancunotvKlabte

La fórmula no tiene nada de revolucionaria,

pero la diversión que te promete «Dreamkiller»

no se puede despreciar así como así, El título

de Mmdscape será un shooter en toda regla

“Y de los que te dejan la camiseta pe rdid ita de

hemoglobina protagonizado por Atice Prake,

una psicólogo que posee la curiosa habilidad

de introducirse en la mente de sus pacientes y

combatir allí sus peores pesadillas.

Como podrás imaginar rápidamente, los es-

cenarios y. sobre todo, tos enemigos que vas a

exterminar arma en mano en ^Dfeamkiller^ no

serán especialmente realistas, pero sí terrible-

mente imaginativos. Todo estará poblado por

tos temibles demonios que torturan a tus pa-

cientes y con ios Que estás dispuesto a utilizar

la mejor medicina; ¿Quién quiere den sesiones

de terapia en un diván y diez caías de pastillas

si la encantadora Atice soluciona; tus problemas

amet ralladora en mano? Más sano para ti y, ya te

lo auguramos, mucho más divertido...

El tratamiento de iDreamkíller» estará for-

mado por una docena de niveles en su modo

individual que representan los peores miedos

del ser humano y que no son más que el princi-

pio: luego sera el turno de sus variados modos

m u I ti jugador. ¿Ya has pedido una cita a Alice?

a N-o sabemos -en que Universidad ha estudiado psicología Al ice, la protagonista de

oDreamkÉllerH., peno sus métodos para acabar con los pesadillas son un poco... bruscos.

a Y a ti que te bebían dicho que nada como un sueñetrfo reparador para relajarte

y descansar... pues esto no tiene pinta de acabar con tu estrés, precisamente.

Azeroth también está en el «WoW Miniatures Game»

Aventuras en miniatura
¡x© Juego de miniaturas © Upper Deck © Disponible

¿No tienes bastante con patearte el mundo de Azeroth en

tus partidas de «World of Warcrafb? Tu lo que necesitas

es eWorld of Warcraft Minia tures Ganm el juego de Upper

Dock que te permitirá jugar escenarios y mazmorras con la

misma emoción que su hermano Online. Hay fres packs de

iniciación o ampliación disponibles y las figuras incluidas

destacan por su calidad y fldelidaa al universo de juego,

Upper Deck son también los autores del conocido juego de

cartas colecciona ble «World of Warcraft TCG». -

Piaymania

P5P vuelve por la puerta grande

a Con «WoW Miniaturas Carnea la aveniuia

no va a terminar citando apagues tu PC,

Nintendo Acción

Harrg Potter_ ¡y un superregaío!

Hobby Consolas

llega el nuevo Heed for Speed

O Los mejores en PSP. « Metal Gear Solid».

«Gran Turismo», «Assassins Creed»... las aa

ps más importantes llegan este año a la porte

til V un amptio reportaje

sobre la nueva PSP Go.

FIFA 10 vs P€S 2010.

Ya han probado las edi-

crunes de este año y ñus

adelantan sus primeras

impresiones..

Q Si es Harry. Analiza-mas su

nueva aventura para Wii y no

vgttades como «The Condurt».

¡V no te pierdas el reportaje tte

«Wh Sports Resortil

Y mira ntié extras. Ade-

más de la genial revista

Pokémon, le regalamos. , iun

esluche de Mario para que

guaraes juegos de DSi

O NFS Shftt. Lo han mgado en exclusi

va en Ja redacción y os ofrecer el mejor

avance y un póster alucinante.

O Vuelve el fútbol. Pn- C?**?
met cara a cara entre

«FIFA 10» y «Pro Evo- 1 i

lufion 201Q». Además, 1

dan un repórtale de

«Tekken 6a y puntúan

«Wíi Sports Resorts.

3
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«Dreamkiller» te enfrenta a

increíbles seres de pesadilla

Combate los

peores sueños

Guerra en los reinos de Iberia ,

*4Story* es el nuevo juego de Rol Online

gratuito de Gameíorge, con aíic ¡entes como

el sistema de comandos estratégicos en

tiempo real o el sistema de "ciaftirig",



Los +esperados
Dos salidas importantes no podrían tener otra consecuencia

que no fuera la de otras tantas entradas igual de esperadas.

damos la bienvenida a «Max Payos 3» y «Aliens v$. Pre-

dator» y aguantemos romo perdemos /os lagrimones tras i

conocer el retraso de «BioShnrk 2»- ¡a seguir esperandoi

Aion, The Tower oí Eternity

© 5IPT0AK 20090 ROL ONLINE • NC SOR G FU

Su <3i&eño visual y un atractivo Iracondo que incluye tintes

reíl.eiosos.se unen o algunos elementos origínales dentro

de su género para convertirle en toda una promesa del Rol,

Vuela hasta el confín del mundo en «íosf Horizon»

El secreto más deseado
Batman: Arkham Asylum
® iEP'-ÍMB?-: 30 - 0 ACt:.Úf 0 rf'JCKSTEAÍft tiÜÜS 0 : -v PS5

El regreso al PC del Caballero Oscuro será a to |rande v con algunos de sus
«n?n gos más ca osmóticos y recalcitrantes, ..'Estás listo pora usar el batorang7

© Aventura gráfica © Animal I on Arts/Oeep Silver © Kocti Media © 2010

Pocos trasto netos te parecerán más atrac-

tivos que el de este ulost Horizon# a poco

que ames las aventuras clásicas: años 30,

un contrabandista que se ve envuelto en

Ja búsqueda de una ex pedición perdida en

el Tibe!, el mito de la ciudad de Shamba-

!a..< y, claro, el bando de los malos tampo-

co carece de alicientes: nazis en busca de

*r * Bordertand

s

• DC UBRE 200! © t,V 0 ©PC -

Es uno de bs aspirantes más sólidos a revolucionar el

_ mu rodo del Rol
.

presentando una acción cooperativa

impresionante y millones de armas diferentes, iCasi nada
! -P rm W HWH-WWHEVMM m ü. Bi J- -1 éM. MM. — VWWWn-HMIH «Al t_ - d^ BR . a . wvaaaBJalB ¡b. —

Dragón Age: Origina

© OCTUBRE ¿QC © ROL 0 d'.O'-VA^L/E LiC TRÍJfílC AfiTS ® -1 36U P5,-

Sdío por ser el nuevo
i
uego de Rol dé Bioware merece un puesto en nuestra lista pero

es que, además, lo que hemos podido ver.,, ínos ha defado con la boca abierta:

alefactos esotéricos y con escafofríanles

intenciones. Con estos elementos no hará

falta convencerte mucho para que inicies

el vuelo de uLosi Horizon» y visites a lo

largo de esta aventura gráfica escenarios

como Hong Kong o Marruecos mientras

que evitas que un secreto capaz de cam-

biar el mundo caiga en malas manos, »

Calentando Motores

«Command S Conquer 4» cerrará la serie

La ira de Kane se acaba
© Estrategia © Electronic Arte Los Angeles © Electronic Arts © 2010

Quince años después, la que ha sido

una de las series de Estrategia en

tiempo real más (ugadas y queridas

de todos los tiempos - reconoce lo, es

muy difícil resistirse a sus encantos-

llega a su fin, Todos ¡os interrogantes

que torturaban a sus habituales serán

respondidos del meior modo posible;

con una ración de jugabúitíad más
apetecible que nunca en la que, man-

teniendo todas las claves que adoran

sus miles de lans, se pueda disfrutar

This is Vegas ¿UM* "TS. ^0 G ••• G M
. iV'.i

-••!• © ]|k ,
' 4

Las Vegas a tus pres en un titulo que te permitirá ¡ut- ’jjffj 5$ iSTw
los casinos, participar en fiestas, conducir, buscar pelea, k

y —l0
ligar... íta cuidad del

i
usgo ¿i tu disposición! ,.~ 7

' *- -»«->—. -——- „

.

Max Payne 3
0 INVIERNO 20CK9 0 ACOtiN© ROOSWR GAmES.OME 7M)0 PC, 5CO. F$3

El Jegendanc detective -primereen tirarse af sueEo en tiempo bala- vuelve a pisarlas

calles pa'a hacer lo que mejor sabe: acabar con legiones de criminales.

de una buena ración de novedades. Los

acontecimientos te trasladarán al año

20 62. sets años después de lo narrado

y jugad c en «libenum Wars». Las dos

facciones eternamente enemigas, GDI y
la Hermandad de Nod, buscan el modo
de evitar que e\ Tiberio acabe con iodo

el planeta y el punto de partida no po-

dría ser más enigmático, con el villano

Kane en el interior del cuartel general

GDI y todo un rosario ele batallas épicas

por delante, ¿Fe apuntas a ganarías?

Deus Ex 3
© ©-r aociCN 0 cíeos0 pe is-

la rnílics serie de Rol de ciencia ficción de Warren Spettor vuelve a la palestra con
una “precueta’ que promete estera fa altura de sus recordadas antecesores.

Starcraft H
© ZW © ESTRATEGA © VTl'.lí fr. BLíZZARt © fC/UWt

Nueve- años después de esta obra maest^ de la Estrategia

se anuncia su continuación, degrado a los taris al barde del

miarte y muertos de nervios. ¡Qué larga es la espera’

Aliens Vs, Predatar

0 pm alo0 sccói 0 reseludn/sf © SBKR SBEKlJ?
La Acdón más ternorffica está en camino y

w^P^I
dispuesta a engancharte, ya sea para encamar a un

marine humano, un Jtenomodo o un Depredador. HLJflT
H Ir i

BioShock 2. Sea oí Dreams TI, JÍjfJTl m»
0 20M0 iCdÓW0 2K ftjUUWVWKE 2 0 PC, WX PS3

Nuevas aventuras er Rapture, con la 8ig Sisi^r como tu nuevo gran enemigo y tú

converti do nada menos que en un Bu: Daddy .Queremos ¡ugarlo de una vez:

Diablo ffl

© por Confirmar0 rol © ACTtvGKWmzm 0 pc/wac

No hay mucho Que decir: el anuncio del regreso del rey, inventor de todo un genero.

ha despertado ef inte res de medio mando. Las expectativas no podrían ser meiores. a ^Command £ Conquer 4w sera el último episodio de

la saga y aspira a cerrar la serie con todos los honores.

En boxes
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& ASÍ SERAN LOS JIJEOOS QUE NO TE PUEDES PERDER

/Esta vez es persona//

UBJSQFT OTOÑO 5009

Persiguiendo a un

ksesino. Dos años

lespués de (os sucesos

fe «Doublé Agentso, Saín

isherse embarca en

fría nueva misión Nada

ríenos que fa búsqueda

leí conductor borracho

ue. como descubrimos

n la entrega anterior

e la serie, acabó con la

ida de su hija. Sarah.

so sí, como Sam ha

orlado por completo

us reacciones con la

rganización Echefon

;ndrá que enfrentarse a

íta misión en solitario,

n aliados y, lo más

aportante, al margen

5 la ley, *

^ m -j . í- vi14 «K í 1 At4 f
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a La vu#ta al mundo. Aunque no se ha confirmado

todavía la lista completa de los escenarios que tendrá

el juego se sabe que r como siempre, incluirá ciudades

de todo el mundo, entre las que figurarán destinos tan

dispares como Malta o Washington, La ambieolacióa

realista y muy detallada será, una vez más, por

supuesto, uno efe los puntos fuertes del juego.

.



a ¡Realismo total! Si por

algo destocan los juegos

de icSpliriter Cells es por su

impresionante apartado

visual y no pareceque

fConvidion» vaya a ser una

acepción. Gracias a unos

giáfioos más detallados y

espectaculares que nunca,

combinados con nuevas

animaciones increíblemente

realistas y un interfaz muy

meioradQ el juego contará

con un acabado ágno de

Hollywood.

mr Us malas! fctuanuu

S^ íes1f «íSSrtsWe contarlo que
sabe p™

^L ,ntnrmaa6niagolPe$
‘

+ Tendrás que buscarte la vida. Una de las principales

consecuencias de haber roto con EcheIon. es que

Sam no tendrá acceso a su habitual repertorio de

gadgels y armas de última tecnología. Para sustituirlas

tendrás que recurrir a tu habilidad, a las armas que

consigas arrebatarles a tus enemigos o, incluso, a los

objetos cotidianos del Escenario que tendrás que usar

de manera imaginativa. ¿Tienes que asomarte tras una

esquina? Pues rompe el retrovisor de un cocte y usa un

trozo de espejo para ver, sin ser visto... ¡Como McGyverl -

S» -p* W '
—*—— *_
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Cartas a
la redacción
iTienes algo que decir? Has llegado al sitio

aerfecto. Un espacio a tu disposición para que

Hiedas opinar y te hagas oir.

iMás desgadoí I ¿Son familia?

Os escribo para preguntarles a

los chicos de Bethesda si no sería

osíh I e que bajaran un poco el ritmo con las

xpansiones de «FaNout 3» (tres disponibles,

os anunciadas). Yo por fo menos es que no

oy abasto y la verdad me gustaría que las

spacteran un poco más para poder disfrutar

fondo desús contenidos, m f e r

t. Hombre, piensa que esto no es un fuego

é Roí Online, en el que la presión de los otros

igadores te “obliga" a mantener un alto rit-

ió a través de las expansiones. De hecho,

no de las ventajas del sistema de compras

raline es qu e te ga rantiza que la s ex partsio

estarán disponibles durante mucho más

empo sin “agotarse" (como podría pasar en

na tienda física), Asi que, tranquilo, juega a

i ritmo que las expansiones estarán espe-

indote para cuando las necesites,

Me ha encantado la preview

de «Üverlord II» del mes pasado,

pero si os escribo es porque he leído en ella

que el guión del juego lo ha escrito una tal

Rhianna Pratchett y me preguntaba si tie-

ne algo que ver con el escritor inglés Terry

Pratchett (imagino que sí, porque es mucha

coincidencia, el mismo apellido y ef mismo

oficio :-D ) Feliciano Din

R. Mucha coincidencia sería, efectivamen-

te, pero no lo es, porque en realidad son

padre e hija, Y debe haber algo de cierto en

eso que dicen de que el sentido del humor

se transmite en ios genes, porque aunque

Rhianna no es ni muchísimo roeros tan pro-

lífica como su padre, autor de las desterró

liantes novelas de Mundodtsco. lo cierto es

que cuando se pone a escribir y quiere ser

divertida, sabe serlo de verdad.

14 POLÉMICA DÉL MES

Decisión cuestionable
Estoy lolalíJTente en contra de Fa decfsón que ha tomado fa compañía Turbi-

os- de abrir el acceso a su fuego fiDttngeon & Dragona Online» de manera

gratuito. cambiando las cuotas mensuales por un sistema do mrcropa-

« sos, A mime parece que este sistema es totalmente injusto, pcrquc-

' .rio recompensa a
I

jugador más hábil o esforzado, sino al que más
dinero tiene, y crea que es una tomadura de pelo para los que

llevarnos meses, pagando religiosamente nuestra cunta, m Tañí

Desde luego se trate de una decisión polémica, excelente para

algunos y muy negativa pasó otros, entre los que tú te encuen-

tras, pero, vamos, puedes estar tranquilo porque Codemasters

acaba de "recular" y ha anunciado que este medida sólo se lleva-

rá a cabo en Estados Unidos, pero no en Europa. Ahora, claro,

imaginamos que empezarán a llegarnos ¡as protestas de los

jugadores que esperaban ansiosos el cambio de sistema. ¡Y

es que nunca llueve a gusto de todos!

" J -r
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pasé con el original (sí, es verdad, ya

tengo unos cuantos ahitos) y el miedo

que pasé esperando una emboscada detrás

de cada esquina, lo cierto es que esta nueva

entrega tiene una pinta excelente, pero, ¿sabéis

si tendrá la misma jtJpbfikiad brutal? ¿Dará el

Q

Ré Pues mira, como la máquina del tiempo la te-

nernos estropeada no podemos decirte cómo será

el juego final ;-D pero como somos así de majos y no

sabemos deciros que no, hemos incluido un reporta-

je sobre &A!iens vs Predafor» en esta misma revista.

Como podrás comprobar cuando lo feas, pro-

mete ser genial, así que„. ¡tranquilo!

j
i

Menudo año

Os escribo para echaros la

bronca por vuestro alucinante re-

portaje del E3. Sí. habéis leído bien, echa-

ros la bronca,., ¡Con lo tranquilo que vivía

yo antes de descubrir todo ese montón de

juepzos que ros esperan! iAhora llevo dos

semanas calendario en mano, echando cuen-

tas de cuánto tiempo falta para que salgan!

i Si hasta estoy planificando mis vacaciones

para no perderme ninguno! IY todo por vues-

tra culpa! XD Ligante

R. Chico, ya lo sentimos, /a. ¡Nada, que no

se hable más! El próximoaño lo que haremos

sera adjuntar el reportaje ce. E3 en un sobre

cerrado aparte, con un cartel b¡er¡ gurdo de

“TCP SECRET . Asi todos los que tenéis los

nervios delicados podréis guardarlo sin abrirlo

en vuestra caja fuerte para evilaros sobresal-

tos,. ¿A que es una buena idea? XD

Por fin. lucha

C Acá bo de leer vuestra preview

de «Street Fighter IV» y tengo que

decir que ¡ya era hora! Y es que llevo años

sin un buen juego de lucha que echarme ¿ te

boca y, además, aguantando que mis amigos

condoleros disfruten dejuegazos de este tipo

casi constantemente, Ahora sólo espero que

no se retrase y que el resultado final sea tan

bueno como promete. Vale ¡

R. Estate tranquilo que, como puedes com-

probar este mes en su review, ya está dispon,

ble y. lo que es mejor, es un excelente juego de

lucha con el que podrás entretenerte durante

mucho tiempo. Y es que. aunque es vendad

que no nos llegan muchos fuegos de lucha, si

lodos los que llegasen fueran asi de buenos

ya nos daríamos por satisfechos.

Mas aventuras

Soy un aficionado a tes aven-

turas gráficas de "A puntar y pul-

sar", las de toda te vida, vaya, y os escribo

para agradeceros que el mes pasado regate'

rais «The Secrets of Da Vinci», Creo que es

un juego, muy entretenido y me lo estoy pa-

sando genial jugándolo. Eso sí, ya estoy es-

perando con impac ¡encía 1a próxima aven-

tura que venga con vuestro DVD,

porque... ¿habrá más, verdad?

m Ui

R. Pues claro que habrá más, lo

que pasa es que hay que dar gus-

to a toda la “clientela" ;-D

asíque este mes les toca

disfrutar a los aficio-

nados a la estrate-

ga con dmpen-

ym Civitas». el

genial juego

de EX uno

lo conoces?

Pues no sabes

lo que le estás per-

diendo... ¡Corre a

instalarlo!). Eso sí,

el mes que viene po-

drás disfrutar de «Pa-

radles una intrigan-

te aventura de airv

btemlación africana.

Contento, ¿verdad?



respuesta

barbaridad de gráficos están

preparando /os respensah/es de

«DifíT 2

»

que hesía han deodído

parar so desarrollo a fa espera de

que aparezca DirectX II?

Me parece genial la noticia de

que (tFlFA 10» está siendo dise-

ñado e*t base a la opinión de los jugado-

res... si es que es verdad, claro. Porque ya

creo que todos ios años prometen, si no eso

mismo, algo muy parecido y al final sacan

un calco del de la temporada anterior. Va-

mos. que a ver si este ano se exprimen un

poco más la cabeza, n Carlos US.

no se deciden de una vez en Atívísuon

sobre sí e/ nombre de ¡a serie

«Cali of Buty» va a aparecer o no en

eí frtuto de «Modem Warfare 2»?

No acabo de entender por qué

Las bandas sonoras de los video-

juegos no se pueden comprar de manera

independiente, como si pasa con las cine-

matográficas, cuando muriias de ellas son

auténticas obras maestras. Porque no me

digáis que la música del último «Alone in

the Dark» o la de ti Fallout 3» no son mejo-

res que las de muchas películas..^ :i .¡

sera el misterioso juego en el que

están trabajando ahora mismo /os

cbf'cos de Gearbox y del que no ha

trascendido nr una palabra?

R, Aunque todavía es minoritario, lo cier-

to es que sí existe un mercado para las

bandas sonoras de videojuegos. Va sea

a través de la importación (que en otros

países la cosa está mucho más extendida),

de las ediciones de coleccionista o. cada

vez más, de portales cnl ine como i Tures o

similares, cada vez son más ios fuegos de

los puedes hacerte con s u banda sonora.

Todavía queda mucho para que la situa-

ción se equipare con las bandas sonoras

cinematográficas, por supuesto, pero ai

menos es un comienzo.

R. Hombre, tanto como un calco... Loque

pasa es que os muy difícil ser Siempre revo-

lucionario dentro de una sene de simulado-

res deportivos con entregas anuales, Al Ir

y al cabo año tras año se trata del mismo

deporle. los mismos equipos... Con todo, la

serie flflFA» ha tenido, es oferto, años bas-

tar-te "coritinmstas". por llamarlos de así,

pero también años de grandes novedades

y cambios, EA afirma que el de «FIFA 10»

será de los últimos y aunque per supuesto

es pronto para asegurar ancla, rio teriemos

motivos para desconfiar de que así sea.

piensa usar Blinard el termino

Cataclismo' que al parecer ha

inscrito hace poco en la oficina del

Registro de la Propiedad Intelectual

?

usuarios podré alcanzar «Free

Realms», si en sieto semanas ya

ha /topado a los tres millones?

LA REPLICA
¿No estos ríe acuerdo con nuestra

puntuación? ¡No hay problema!

Escríbenos, diños cuál es la tuga ¿j

exp/jeanos fus razones,

Terminator r

Salvatíon .^«ÉÉLii

no im/ton mas compañías a The

Creative Assembig que ha puesto

a la venta la banda sonora de

«Fmpire. Total War» en ¡Tunes?

iba a imaginar hace unos años tos

msu/tados de un reciente estudio

que dice que hoy en dia la mitad de

los jugadores de PC son mujeres?

¡.4 91ra nota

íEsd es todo?

Es un buen juego, ¡pera cortísima! ¿Qué gracia ti™

q:

ue esté bien, si en unas horas h> has terminado y

tienes que guardarlo (que no ti™ ni mutíijugador)?

Para mí eso es un fallo muy grave, 0

En su rovHjw, nosotras también nos quejamos de su

corta duración que te deja, ta verdad , con la miel en

los labios. Pero yo creo que sus otras virtudes, como

su estupenda ingabiEidad o sjj genial ambientacion. lo

compensan en parte.
rr *i [íwt u c

:c ' - revi
- ¡

La etoz nota —

iQe película!

Tiene muchísimo mérito haber capturado tan bien

la amblentadón del universo Terniinalor, pero sin

urtiliíar la historia de la película, sino una nueva. A

mí me parece un juego imprescindible.

El juego es genial, pero tiene algunos problemas que

previenen, sobre todo, de su origen "conlsolero
,

* igra-

badán de partidas automática, muJtijugádor roexis-

tenle....). Si no fuera por ellos, sí que $e íiutiera Se-

vadouna nota estratosférica. fJD_L (Auínt ds h icvlewl
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,^ emnando

Bandas sonoras
s se van aceptandocomo una

i más de cultura y este mes,

más lejos., ai mismo tiempo

EA anunciaba un acuerdo

nplutense convocaba

foro para jóvenes de-

¿V por qué? Todavía seguimos

intentado entender qué motivos

puede haber tenido la compañía

Terminal Reality para suprimir el

modo mu Itijugador de la versión

PC de su juego tfGhostbusters: £1

Videojuego», que sf estará pre-

sente en cambio en las versiones

de consola. Sean cuales sean las

razones, lo que está claro es que

se trata de una decisión real-

mente mala.

PROTECClOtt PE PATOS: lo» dalos percoíiafei que flüs

eet lajera consumí, cartas. pflrLiLipjpúr. en so- lea* o

concursos ^mucorpcjádas. miraras dure su geslión.

:I n hetera rciponsat lidsd de AxC-J Springsr F'.p.ii i

$A*tóti(fcxnlcllQ hiC/ Sartliago de Coroposíe i 9¿.

2* purria. 2B035 Madrid, para responder a ifó cónsul

las o gestionar el envío <X¡ Jd-s premios en los s&rtoí"i

í« HinciirSM. Ptiedts sieríer Luí, derechos de jCMSí

f«ct:rw*nic-n, caicsiac*6n jr oposición di? ¡glande re por

escrito .si (wmlcilio de Aid r*nnger tipah.s S A

W> 'N
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O SE ACABÓ EL "ÍINDERGROUNCT. Al

menos de momento, y es que en esta en-

trega, la serle «JSIeed for Speed» abando-

nará el mundo de las carreras ilegales y las

persecuciones policiales para sustituirlas

por pruebas oficiales en circuitos reales.

O REALISMO TOTAL El cambio más sor-

prendente, no obstante, será el del tono ar-

cade <te anteriores entregas poruña simute’

clon extremadamente realista que pondrá a

prueba toda tu habilidad al volante.

MICROMANlA



Si lo tuyo son las carreras ilegales, las persecuciones a toda pastilla y tos trompos, muchjojTqs

tememos que te has equivocado de sitio.*. Aquí lo que buscamos son pilotos de verdad que sepan

pilotar coches de verdad en competiciones de verdad. ¿Estás a la altura del¡ c

a ¡VUELVE flNEED FÜK SPEED»! O. k> que es lo mismo, (vuelve la velocidad!

Acompañad^ claro, de los mejores coches y las carreras mis espectaculares.

ducción líbre por carreteras o

ciudades o carreras nocturnas

ilegales.» eso es ya cosa del

pasado. En su lugar, «Shift» te

ofrecerá un modo campaña ab-

solutamente realista en el pe
tendrás que convertirte en un

piloto profesional para enfren-

tarte a una larga temporada

de competiciones oficiales en

circuitos cerrados. La palabra

clave de este planteamiento es.

por supuesto, "realista'' y es

que todo en «Shift» está siendo

desarrollado para transmitirte la

sensación de estar conduciendo

algunos de los coches más po-

tentes y exclusivos del mundo.

Visualmente este realismo se

alcanzará a través de un aca-

bado gráfico de una calidad

como pocas veces se ha visto

en el género. Sólo tienes que

echar un vistazo a las pantallas

A ¡EL REALISMO MANDA! En esta entrega la consigna será ofrecer la

conducción más realista, y desde luego parece que el objetivo se va a cumplir.

Conviértete en piloto profesional y
disfruto de un realismo increíble en las

fe carreras mas espectaculares

3 No habrá carreras

ilegales ni policías, sólo

pruebas oficiales en

circuitos cerrados.

D Podrás personalizar y

ajustar tanto el aspecto

como el rendimiento de

tus coches.

¡Esto síes real! Toda

la fuerza de una

sene clásica con un

acabado brutal y un

realismo insuperable.

L
a serie de referencia

cuando de juegos de ve-

locidad se trata prepara

su regreso a nuestros

PCs. y lo hace trayendo

una sorpresa de la mano; «N&ed

for Speed Shiftw abandonará

las carreras urbanas y et tono

arcade de la anterior entrega de

Ea serie, «Undercover», para re-

emplazarlos por competiciones

oficiales, un poco en el estilo

del penúltimo juego de la saga,

«ProStreet» t y, lo más impor-

tante, por un enorme realismo

en todos los aspados de! juego.

El resultado, tal y como hemos

podido comprobar de primera

mano, promete ser alucinante.

REALISMO A TOPE

Como te decimos, no esperes

encontrarle en «NFS Shift»

persecuciones policiales, con-

que ilustran estas páginas para

comprobar la increíble potencia

que promete alcanzar el motor

gráfico de «Shifttt, con un nivel

de detalle tanto en los modelos

de vehículos y escenarios como

en las propias texturas emplea-

das que será sencillamente

gigantesco. A esto hay que aña-

dirle, claro, una enorme lista

de efectos visuales de enorme

calidad que potenciarán aun

mis el realismo; desenfoque

de movimiento (más conocido

como "blur"), efecto túnel a

altas velocidades, distorsión

de la imagen por el calor de los

motores, reflejos en los limpia-

parabrisas». y, por supuesto,

desperfectos y deformaciones

en los coches a medida que van

sufriendo una colisión tras otra,

y es que muy poco realista seria

el juego si después de “frotar-

le" contra la mediana durante

5GG metros tu coche saliera

con la carrocería intacta.

Estos desperfectos, claro,

afectarán también al rendi-

miento del coche, y es que el

motor físico del juego promete

una potencia igual o incluso

superior a la del motor gráfico.

Esta potencia se traducirá en

una experiencia de juego in-

creíblemente realista, que

Ív

AS*

Z> Te pondrá en la piel de

un piloto profesional

de carreras,

3 El realismo será

máximo, tanto en la

conducción como en

el acabado gráfico,

Z [recluirá 18 circuitos

diferentes, algunos

ficiticios y otros reales,

con licencia oficial,

Z Podrás elegir entre 60
coches reales, de entre

los más patentes y
exclusivos del mundo.

i.

©Género: Velocidad

£ Eslutaios/Corn pa n ía

:

SlightlyNlad Studio/EA

& Distribuidor: Electronic Arts

O Idioma: Castellano

£ fecha prevista,

17 de septiembre

w> sbrffarEedrorsiiietf.com/es



A LO MIRiES POR DONDE LO MIRES, Cernió siempre, el ¡üe^o poncSrá a tu

disposición diferentes puntos de vista para que elijas el que prefieras*

t ¡MENUDO COCHAZO! Se incluirán GÚ coches diferentes, lodos ellos reales,

fesde ios más modestos, hasta algunos de los coches más caros del mundo.

—¿

-

KT*N

* ¡ADÁPTATE O PIÉRDETE! Cada uno de tos coches incluidos tiene unas características que lo hacen distinto a los
demás, y cada circuito requiere de un pilotaje diferente. Para alcanzar la victoria tendrás que dominarlos todos.

¡QUÉ PENA BE COCHE!
© CONDUCE CON CUIDADO. El juego contará con un avanzado sis-

tema de deformaciones y desperfectos en tiempo real El menor roce

dejará una marca bien visible en la pintura de tu coche y, a partir de

ahí la cosa irá empeorando' cristales rotos, puertas abolladas, ruedas

pinchadas, d capó que sale por tos aires... Y todo esto, por supuesto,

tend rá electos sobre la conducción, asi que más te valdrá ro despistar-

te sj no quieres cruzar la meta,., rempujando fu coche!

tornará en consideración

una larguísima lista de tactores,

-algunos tan peregrinos como la

presión de los neumáticos o el

espesor de su cubierta de goma,

por poner sólo dos ejemplos- y
que hará que el juego resulte un

verdadero desafío hasta para los

aficionados más veteranos a los

juegos de velocidad,

UN DESAFÍO DE ALTURA

Dicho esto, el juego ofrecerá la

posibilidad de graduar parcial*

mente la dificultad y hasta de

activar un sistema de ayudas y
guias que te indicarán, median-

te la sobreimpresíón de líneas

de colores en el asfafto, la mejor

trazada para la curva o la veloci-

dad adecuada para cogerla, pero

con todo y con eso la experien-

cia de juego en «SHft» será más
similar a la de simuladores mis
"duros", en la linea de la serie

o juega incluirá 60 coches

i diferentes, entre ellos algunos de fes

deportivos más deseadas del mundo

«Race Driver», por ejemplo, que

a la de los anteriores juegos de

«Need forSpeed».

Pero si desafiante va a ser la

conducción, no esperes que

sean tus rivales los que te lo va-

yan a poner más fácil.*. Antes al

contrario, la IA de tus oponen-

tes promete un enorme realis-

mo (sít también aquí, realismo)

con una variedad de comporta-

mientos y estilos de conducción

como la que podrían presentar

un grupo de conductores hu-

manos. En este apartado uno

de los aspectos más originales

es que el juego incluirá una es-

pecie de "sistema de afrentas".

por llamarlo de alguna manera,

que hará que los conductores ri-

vales tomen nota de tu estilo de

conducción y lo recuerden para

futuras carreras, de manera que

si fe muestras especialmente

agresivo con alguno de ellos

(con adelantamientos bruscos,

"toques" en las curvas, etc.*.)

éste lo recordará y es muy pro-

bable que te "devuelva el favor"

en el futuro,

COCHES DE LUJO

Por lo que se refiere a su con-

tenido, ccNeed fot Speed Shift»

incluirá nada menos que IB

circuitos diferentes, entre los



ü SIENTE LA ACELERACION. Desde et primer momento que te pon-

gas al volante y pises el acefetrador el juego te transmitirá una abru-

madora sensación de velocidad. Para conseguirla «Shift» recurrirá

a vanos tipos de electos visuales (bltir, efecto túnel, sacudidas...) y

a PON EL COCHE A TU GUSTO. Como no pedia »f de otra forma en un juego de esta serie, tendrás la opción de

personalizar et aspecto de tu coche a tu gusto: unas pegatinas por aquí, un alerón por allá ¡mira que chulo!

menos que 60 vehículos, mu-

chos de tos cuales se cuentan

entre los vehículos más caros

y deseados del mundo, ¿Qué

aficionado a la velocidad no es-

taría loco por poner las manos

(no digamos ya pilotar a toda

velocidad) co-

que habrá tanto pistas ficticias

diseñadas específicamente para

et juego, como circuitos reales,

con licencias oficiales, como

Laguna Seca, Silverstone o Spa

Franco re ha mps, como circuitos

urbanos que recorren las calles

de ciudades como Londres o

Tokio. Pese a que estos últimos

circuitos son, en realidad, ficti-

cios, puesto que su trazado es

totalmente arbitrario, hay que

destacar que las ciudades serán

reproducciones absolutamen-

te fieles de sus contrapartidas

reales, hasta el extremo de que

cualquiera que haya estado en.

por ejemplo, Londres, podrá

reconocer las calles, edificios y

monumentos por los que discu-

rre el circuito.

En cuanto a los coches, uno

de los puntos cruciales de cual-

quier titulo de velocidad,

el juego contará con nada
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O VARIEDAD GARANTIZADA. Entre los 13 circuitos- que se inclui-

rán en d juego habrá algunos diseñados especilicanwnfe para esta

enlregs, pero el reslo serán o bien circuitos oficiales, o bien circui-

tos urbanos en ciudades reales,

O ESTO MIE SUENA. Todos ellos tendrán en común un diseño

cuidadísimo que. en el caso de los circuitos reales, incluirá una

reproducción cast fotográfica de sus versiones originales.

r* la apuesta por el realismo será total

le :
pera también se podrán activar

: * ayudas para facilitar la conducción

A CHAPA Y PINTURA. A medida que hi coche acumik vueltas y kitonurtros los efectos de la

[arrocería: arañazos, manchas, salpicaduras... Más te vale limpiado entre carrera y carrera, p

a jSÓHO PALTA EL MECHERO! El interior de tos coches también ha sido reproducido hasta el más mínimo detalle No
sólo eso, sino que todos los elementos dd salpicadero (indicadores, velocímetros,,.) serán totalmente funcionales.

ches como el Aston Martin

DBR9, el Audi TT 32 quattro,

ef BMW M3 GT2, el Chevrolet

Camero SS, el Lamborghini Re-

ventón. el Mercedes-Benz SLR

McLaren 722 Ed ilion o el Bugat-

ti Veyron 16.4? Pues todos ellos

y muchos más estarán a tu dis-

posición en el garage de «tNeed

for Speed Shíft».

Por Otra parte, aunque dífícíL

es posible que ninguno de estos

coches te acabe de convencer,

pero no pasa nada, porque

hasta eso está previsto. Y es

que, como no podía ser de otra

forma dentro de un juego de la

serie «Need for Speed». tendrás

la oportunidad de personalizar

y ajustar (de tunear, vaya) cual-

quiera de los coches a los que

ganes acceso. Así. podrás por

una parte ajustar su rendimien-

to. aprovechando una vez más
la potencia del motor físico y

el realismo de la simulación,

modificando diferentes pará-

metros, como la suspensión, los

neumáticos, etc,,. Por otra parte

podrás también, por supuesto,

modificar su aspecto totalmen-

te, tanto en su exterior como,

incluso, en su interior.

de juego aparte del modo cam-

paña, o de las opciones de con-

figuración de las carreras,..

Pese a todo, y con la lógica

prudencia que hay que guardar

siempre con un juego que toda-

vía está en desarrollo, parece

bastante seguro afirmar que
ífNeed for Sped Shiftn va a ser

uno de ¡os juegos de velocidad

más impactantes de los últimos

(y también de los próximos,

ya puestos) meses. Si eres afi-

cionado ai volante, harás bien

en estar muy pendiente de su

lanzamiento. Nosotros, desde

luego, no pensamos quitarle el

ojo de encima, lt,v.

DARA QUE HABLAR
Todavía hay, desde luego, algu-

nos aspectos sobre los que nos

gustaría conocer más datos,

como su modo muitijugador, deí

que lo único que se sabe es que

admitirá 16 jugadores, aunque

hasta eso podría estar sujeto a

revisión, 0 del resto de modos

r
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ib* Generó: Acción

& Es 1 ud iü^j/Co 1 1
¡
p.T 1 1 13

:

Rocks-teciriy/Eirios

Distribuidor Koch Media

Q Idioma; Castellano

6) Fecha prevista:

Septiembre 2D09

td M^ítíñrnanart

3 Te pondrá en el

pellejo de Satinan,

eni rentándote a

algunos de sus

enemigos más
conocidos del cómic,

O La acción se

desarrollará en

AFkham, iras un

motín provocado

por el Joker,

Mezclará peleas,

infiltración, puzzles y

minijuegos.

Arkham As
US [LAYES

Así que el Joker la ha liado parda en el psiquiátrico de Arkham, sus sicarios han
tomada el control del lugar y, encima, se le han unido Bañe, Harley Quinn y más
amiguetes~ ¡Cuando vean la batseñal se van a enterar de con quién se la juegan

!

t
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w Usará un sistema

de combate
llamado "free ílow"

para ofrecer las

animaciones mas
fluidas y realistas,

EJ Batman que el PC
se merece, Un juego

que será para tu PC
lo que "El Caballero

Oscuro" fue al cine.

L
a verdad, hay que reco-

nocerles a los héroes de

cómic la capacidad de

aguante que tienen, No

sólo están encerrando

una y otra m a los mismos ve

Llanos sino que, además, frenen

que soportar que se les rían en

la cara cada ve? que se escapan.

Pero, por fin, parece que a tipetos

como Joker, Bañe o Croe, archie-

nemtgos de Batman» se les van

a quitar las ganas, al menos por

una temporada, de tocarle las ra-

nees ai alteregode Bruce tfayne,

Aunque, eso si. te va a tocar a ti

convencerlos, y no sera tarea fá

cil porque se han ¡untado todos

ellos, y alguno mas, en el próxi-

mo juego para PC protagonizado

por el hombre murciélago.

EL ESPLENDOR DE BATMAN
Si no has estado al tanto hasta

ahora de todo lo que te hemos ido

contando de «Batman. Arkham

Asylum» en Micromania, te va-

mos a resumir er> estas páginas

sus características principales y
a contarte ¡o último que hemos

visto del juego, gracias a la ultima

versión disponible que hemos te-

nido en las manos. De momer to,

y sólo para ir abriendo boca, po-

demos decirte que tiene punta de

convenirse en uno de los mejores

¡uegos que hemos v?slo en lo que

llevamos de 2009,

ÍUM JUEGO DE LOCOS!

En fArkham Asylurm te meterás

yn la piel del hombre mmciéla-

Te convertirás en Batman en el juego de
superhéroes más espectacular de fos

que han aparecido para PC basta abora

¿ CNÜVANÍÍ,



¿Quieres convertirlo en el Caballero

Oscuro? ¡Ahora podrás ser &alman¡ en

la aceidn más "comiquera" para PC!

Ássassin'í Creed

Un espectáculo de acción que

combina di 5 li ritos estilos, con

Lina amtj eri- adon histórica

Ivaícfimer?

Cámbale y acción que mezcla

cómics y cine, en un estilo

mucho más directo y básico.

Élitrop

O jueíP mezclará múltiples

peleas con inMtraciwi y sigila.

Toda la acción se desarrollará

en el interior del psiquiátrico, y

podrás jugar con distintos estilos.

¡Míralo! Ni atado so puede estar

quieto. Y es que todo el I» en n Aílchani

Asyium* lo empezará et maldito Joker.

* en el momento en que lleva

uno de sus mas recalcitrantes

lemigos, Joker, al psiquiátrico

b Arkftam. para ser encerrado

jjante una buena temporada,

ero. como era de esperar fas

:sas no tardarán en torcerse,

n descu rdo de sus carceleros

: abará con Mer liberado de

js ataduras, un motín en pleno

>¡qu átrtco y algunos de los ene-

ngos más poderosas de Batman

indo la parda en et edificio. Para

lás inri, acabarás descubriendo

que lo cosa no lia sido casual y el

maldito loco amenaza con llevar

el caos a todo Gotham y... hasta

aquí podemos leer Pero eslo.

amigo, es sólo el principio de la

historia. La acción que luego po-

drás disfrutar te va a dejar tan

alucinado que te vari a entrar

ganas de ir cosiéndote una

máscara y una capa con las

cortinas del salón, si es que

logras levantarte de la silla du-

rante el tiempo suficiente, claro,

porque «Arttham Asylum» va a

ser. casi, casi como si fueras eí

protagonista de una nueva peli

de Batman.

Batman no es un tipo comente

que utilice armas Al menos, nor-

males. Lo suyo son los "juguetes":

bata ranga, garfios, explosivos y

otros cacharros que podrás ver

y manejar en «Arkham Asylum

»

y que, además, tampoco podrás

usar a lo loco. ¿Por qué? Porque

lo que hemos jugado de «Arkham

Asylum!) es una acción que mez-

cla combate cuerpo a cuerpo con

exploración, investigación, sigilo

e infiltración. Algo asi como una

mezcla entre «Assassin's

PELEAS Y JUGUETITOS

«Batman. Arkham Asylum»

será, en esencia, un juego

de acción, pero no le es-

1 peres nada convencional

L que puedes comparar con

^ algún otro título del genero,

al menos que se haya visto

j# en mucho tiempo en PC.

má\ Para empezar, porque
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no hay más canfir mados,

4 ADEMÁS DE LOS ENE*

í-JIGOS de Satinan, tam-

bién aparecerán algunos

secundarios de inevitable

presencia» como el comí*

sam Gordon, Pero, como
ocurre con los enemigos

del hombre nrurdéta-

go. de momento Roeks

teady no ha confirmado

la aparición de más per-

sonales principales.

4 EL JQXEf?, YQTSGS
ARCHIENEMIGOS de Sat-

inan se darán cita en

«Arkh&n Asyiumw. El di-

seño de algunos de estos

conocidos personajes se

basará en los cómic más
populares protagonizados

por el Nombre murciéla-

go, como la Broma Asesi-

na, uno de los más famo-

sos de los últimos años.

4 CINCO GRANDES ENE-

MIGOS son los que, por el

momento, han confirmado

su presencia en «Arktiam

Joker, Bañe, Co

0 LOS AVANCES DELOS

genial espectáculo gráfico le dejarán

Creedi», «Splrnter Gell» y ios

cómics rJe DC. Como punto de

partida no suena mal, ¿verdad 7

HÉROE Y DETECTIVE

Las numerosas misiones de

(Mhain Asytumj» -en la versión

que hemos v«sio no estaban to-

das al completo, pero sí ofrecía

un panorama general de lo que

tendrá el iüego final- abarcarán

distintos estilos de juego,

Unas le obligarán a acabar con

algunos de tus enemigos sin ser

detectado, atacando por la es-

palda, usando el entorno para

no se¡ identificado - por ejemplo,

usando ef garfio para colgarte en

salientes de las paredes y techos,

y controlando todo el escenario

desde arriba-, etc. Otras te me-

terán de lleno en un autér tico

festival de puñetazos, llaves, gol-

pes y patadas. Serán aquellas en

tas que el
J

'free flw \ el sistema

de animaciones diseñado por

Rocksteady» que intentará imitar

en lo posible a las espectacula-

res peleas vistas en TI Caballero

Oscuro", por ejemplo, hará gala

de lodo su potencial, Y otras mi-

siones te obligarán a investigar a

tondo e! entorno y a tus enemi-

gos, usando la tecnología bat-

m artística: Es cuando entrará

en acción el 'modo detective", en

que usando una muy peculiar vi-

sión de algo parecido a los rayos

X podrás identificar a tus enemi-

gos por un sistema de visión calo-

rífica. así como teñer dalos sobre

su estado emociona! -asustado,

nervioso» etc - que podrás usar

en tu favor» además de localiza-'

objetos y secciones det escenario

que podrás utilizar para eliminar

a tus adversarios o abrirte cami-

no a través de las paredes, por

ejemplo, usando explosivos.

«Arkham Asylnm» se inspira en varios

y seríes de animación

para TV protagonizadas por Barman

Freeflow. Otra vez: Fr-eeíkw. Vale, suena algo

raro, pero básicamente se trata de ofrecer las.

anlmadones más alucinantes Que puedas imaginar



No, no es el fina!. Esto será, más

bien, el príndpitü, cuando llegues

con e! Joker a Arkham y luego...

l m

UNA ESPECTACULAR EDICIÓN PARA COLECCIONISTAS de
«Arkhsm Asycum» ha sido conflrma-da para todas las platafor-

mas disponibles del juego, tanto consolas como PC. Aunque,

claro está, se tratará de una edición que costará bastante más

que la estándar y tendrá una disponibilidad limitada a unas de-

cenas de unidades.

P INCLUIRA OBJETOS EXCLUSIVOS, como una réplica del

batarang usado por Raiman en el juego, así como un DVD con

vídeos dd desar rol lo del juego, códigos especiales para descar-

gas en Internet o el diario del doctor Arkham, convirtiéndose en

una preciada pieza digna de figurar en las mejores colecciones,

¿Serás lo bastante fan como para hacerte con una?

Todo esto conformará, efe forma

muy somera, la base de Jas enor-

mes posibilidades de interacción

con los personajes y escenarios,

y algunas de las posibles accio-

nes que podrás llevar a cabo en

«Arkham Asylum». Pero, con un

héroe que es una be sha parda,

no te creas que todo va a ser lle-

gar, machacar y Iriunfar.

MÚSCULO ¥ CEREBRO

SI por algo se distingue Satinan

en los cómics, además de por

su personalidad atormentada

y ligeramente transtornada, es

por tener un cerebro más grande

que sos músculos, y en «Arkham

Asylum» habrá de ambos en

cantidad. Asi que tendrás que

exprimirle muy bien la sesera en

muchas misiones para dar con

una forma de superar obstáculos

y enemigos y, lo mejor, no nece-

sariamente de un a única manera.

Muchas de las misiones -y cada

zona de minijuegos o. como ios

llama el |uego, desafíos- ofrece

rán más de una alternativa para

ser superadas y recompensas en

forma de puntos de experiencia,

que podrás invertir en hace un

Batman más poderoso.

Y, luego, claro, estarán los ar-

cluenemigos de Batman. de los

que Rockdea dy ha reunido uno

de los grupos más representati-

vos de las aventuras del hombre

murciélago en cómic y senes de

animación. Bañe, Croe, Isas?.

Harley Quinn ... no en vano, el

guionista de- «Arkham Asylum*

fe enfrentarás a ¡os enemigos mis
conocidos y carísmáticos de Batman, en

una mezcla de combate e infiltración

es Paul Di ni, viejo conocido, a

buen seguro, de los aficionados

a las senes de animación prota-

gonizadas por Batman, y el me
|0r ejemplo de que el estudio no

solo ha querido ofrecer con este

proyecto un gran juego de acción,

sino una historia a la altura de las

circunstancias.

EL ESPECTÁCULO BATMAN
Lo último que te queda por es-

perar en «Arkham Asylum» es la

guinda dei pastel, visto lo visto.

Y no es otra cosa que una

ambientaron increíble,

donde no solo el apartado

gráfico será sensacional,

smo que los diálogos,

el doblaje, la opresiva at-

mósfera del psiquiátrico de

Arkham y las nada agradables

secuencias protagonizadas por

los enemigos mencionados te

dejarán indiferente. £sta será,

sin duda. Ja más alucinante, es-

pectacular y oscura aventura del

hombre murciélago, m fJI.L

iEl Caballero Oscura'

puede con lodo! Si no bastan

los puños usa tus "juguetes'
1

.



Cantraisrás a tres persona/es distintos,

con habilidades únicas, para salvar del

caos y la magia oscura a un lejano reino

ría perfecta con su arco y flechas,

y un mago de hechizo presto, ten-

drán que aunar sus fuerzas y habi-

lidades para hacer frente al Mal* el

Caos y las fueras de la Oscuridad,

que amenazan el antes pacífico rei-

no en el que habitan,

SUMA DE HABILIDADES

La historia de «Trine» quizá no sea

muy origina I, Quizá su ambi enla-

ció n -¡pese a lo alucinante, es-

pectacular y brillante de si dise-

rto artístico!- tampoco te parez-

ca una revolución. Pero como te

decíamos, su diseno de acción y

tuga bü idad. que parece inspirado

en clásicos como «Losl Vikings»

-que recontarás, si ya jugabas

con el PC 3 principios de los 90

te dejará tan pegado a la silla que

hará falta una palanca para levan-

tarte y que pares de jugar.

Los protagonistas de «Trine» ten-

drán que enfrentarse a una serie

de niveles plagados de puzzles y

enemigos, que tendrá que superar

usando y sumando sus habilida-

des particulares. ¿Cómo? Bueno,

primero te diremos lo que puede

hacer cada uno. Rontius, el caba-

llero, es la personificación de la

esde hacía bastantes

años no habíamos

presenciado que un

estilo de juego clási-

co viviera un "revivar

corno el de ah o ra. con t ítulos don-

de acción, puzzles, plataformas y

tu habilidad e imaginación prima-

ran sobre consideraciones como

reflejos, puntería o realismo. «Tri-

nes es el ejemplo más reciente de

este estilo, al que podrias sumar

otros juegos como ios de i a sene

LEGO protagonizados por Indiana

Jones o Batmian, Y todo hay que

decirlo, «Trine» también promete

ser uno de los más destacados,

si no el más.

TRES CONTRA EL MAL
•, Trine» será un juego ambientado

en un mundo de fantasía, un uñé

verso de espada y brujer ia donde

la Magia, los trasgos, fantasmas y

los caballeros medievales son los

q ue parten et bacalao. En ét, un pe-

culiar trió, compuesto por un ca-

ballero de brillante y algo rechon-

cha armadura, espada en ristre,

una ladrona de agilidad y pimte-

Q Gfüiéíoí Acción Z Plataformas

Estudkfi/Gompañía;

FrozenbytE

Q Distribuidor: Nobílis

^ Misnna: Casi el laño

Feclia premia:

Verano ZOOS

triñe*Íhegame>EQin

O Mezclará acción,

plataformas y
puzzles, en un mundo
de juego de fantasía.

O Habrá tres personajes

disponibles con

di si i otas habilidad es,

un mago, un guerrero

y una ladrona.

C Deberás coordinar

las acciones de ios

tres, cambiando entre

ellos, para superar

cada nivel de juego,

w Para resolver puzzles

podrás crear objetos

dé la nada y usar la

simulación física,

[

7 Podrás jugaren

modo individual o

cooperativo.

Alucinante mezcla

de acción y puzzles,

Un juego que te

sorprenderá, repleto

de fantasía y desafíos.

3 IIICROMMífA



En el mundo de «Trine» sólo 9a

unión de un caballero, una ladrona y

un mago podrá acabar con el Mal.

fíjame rommj/idta flearm

Plataformas y puzzles, como
en «Trine» pero con un único

personaje disponible.

lí?go /rufiana iones

Puzzles y plataformas que

también precisan la coordinación

entre dos personajes distintos.

Mezclan efe plataformas, puzzles

y una simulación física jlucinante

podrás superar cada nivel del juego,

¿Qué prefieres, solucionar las

cosas co n la magia o superar a

tus enemigos a espadazo limpio?

fuerza. Cori su espada y su es-

cudo ped rá carriba E i r eríem igos

,

defenderse de ellos, romper ba-

rreras. empujar objetos... Zoya la

ladrona, podrá atacar enemigos

a distancia con su arco y flechas.

También dispondrá de un gancho

con el que colgarse del techo y de

plataformas, balanceándose para

superar obstáculos, y goza de una

agilidad tremenda que le permi-

te dar unos saltos enormes. Fi-

nalmente estará Amadeus, el

mago. No es muy fuerte, no es

muy duro, pero podrá crear ob-

jetos con los que activar ciertos

resortes, y manejar con la magia

cualquier otro objeto, haciéndolo

Jevltar para moverlo de un lado a

otro sin esfuerzo aparente.

¿Cómo superar los distintos

obstáculos y puzzles de «Trine»,

con es Eos personales? ¿Cómo

usar 5 us habilidades de lo una efi-

caz? Pues eso, amigo, será cosa

luya... y de tus amigos.

SOLO O CON AMIGOS
íTrí ne» te permitirá intercam i
biar en todo momento el

control de cualquier

de los personajes, /¡

en todo lugar, para w
usar distintas íác- _

j

ticas, según tus ,

un:, ¡m-f V
también lo podrás ha-

cer en un modo de |ue-

go cooperativo, junto a dos

amigos, «Trine», sea como sea.

promete ser una de las grandes

sorpresas del momento: espec-

tacular, preciosista, divertido y

muy, muy jugable. F.01

B TRES PERSONAJES DISTINTOS se darán cita en «TrlfteíL

Ya sea en modo ir vi dual o cooperativo, podrás manejar a cual-

quiera de ellos en cualquier momento., En muchas ocasiones

-y será una de tas grandezas do «Trine»’ podrás resolver los

puzzles usan do a cualquiera de ellos, pero en otras tendrás que

combi nar sus hab ilidades para superar ciertos desafíos.

ht(CROMAN!A
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O Género: Rol Online

Ü Estu Ji Jí./CürTipJñía:

NCSoft

í¿} Distribuidor: Friend ware

«2 Idioma: Inglés.

O Fecha prevista:

25 de septiembre

O eu.ámrtoniine.com

US CLAVES

O Dos facciones
,
Eiyos

y Asmodian, se

enfrentarán por et

control del mundo
fragmentado de Atreia.

O A partir de cierto

nivel tu personaje

podrá volar y hasta

luchar en el aire.

O Habrá cuatro

clases de personaje

básicas, que podrán

especializarse en

muchos más tipos,

^ Habrá zonas tanto de

PvE como de PvR

C El juego recurrirá a

un sistema de cuotas

mensuales.

C No estará traducido

al castellano.

PRIMERA MFmtÓH
Rol por todo k> alto.

Un sistema de juego

muy origina!.con una

ambientación de lujo

y además.» i vuelas!

espués de una larga

temporada sin que

se supiera demasia-

do sobre el desarrollo

de ctAiara*, el próximo

juego de Rol Online de NCSdt. he-

mos tenido por fin la oportunidad

de probar de primera mano el es-

tado en que se encuentra actual-

mente y, oye. la cosa tiene pero

que rnuy buena pinta.

un mmo roto
Al parecer, hace mi fes de años el

•mundo de Atreta era una eslera

hueca habitada en su interior por

los Bato, una raza de enormes

poderes que. cegados por su or-

gullo. acabaron rebelándose con-

tra su creador Aion. Éste, enemigo

de la lucha, creo dos ejércitos de

criaturas para que combatieran

contra los Bato, pero la lucha

fue tan ciclópea que el planeta

no pudo resistirlo y se fragmentó

en tres pedazos, quedando cada

uno de ios dos ejércitos creados

por Aion aislados en fragmentos

opuestos y culpando al otro de ¡a

hecatombe.

e/ íueqo fiera casi un año h/ncionandui en

Corea gChina con dos actuaiiiacmes d?

contenido que ¡legarán a Europa de sene .

Angeles g demonios se enfrentan

en el aire para decidir el destino de

Atreia. ¿Has elegido en qué bando estás?

Miles de años después, cuando

comienza el juego, las criaturas de

ambos ejércitos han evolucionado

hasta dar lugar a dos facciones di-

ferentes, los Eiyos, de piel rosada y

aspecto angelical, y los Asmcdian,

de tez oscura : ap iencia dabo*

ln:a. que son también los dos ban-

dos enhe los que podrás elegir 3

la hora de creaF tu personaje. Las

diferencias entre Eiyos y Asmo-

dian serán, eso si. meramente es-

téticas. porque en cuanto a clases

de personaje, poderes y habilida-

des especiales, las dos tendrán

exactamente las mismos opcio-

nes. Estas clases de personaje se

rán de inicio sólo cuatro -guerre-

ro. scout. clérigo y mago-, pero a

medida que vayas ganando expe-

rticia podrás h especializándote

en diferentes subclases y ganando,

además, poderes específicos jue

te permitirán crear personajes ex-

tremadamente personalizados.

Otra cosa que compartirán las

dos facciones sera una habilidad

muy especial y que es uno de los

aspectos que más ha dado que

hablar durante el desarrollo del

juego, y es que en el momento en

que ¡legue a nivel diez, tu perso-

MK-ROMANIA



iA qué se parece?
Elige tú facción. Elyos o Asmodian, y

enfréntate 3 tos innumerables peligros

n del mundo fragmentado de Atreia.

naje desarrollará unas afas que le

permitirán planear para descen-

der desde cualqu er altura sin pe-

igra y, en algunas regiones con-

cretas. incluso volat a voluntad.

JOEGA A TU MANERA
Otra de sus características des-

tacadas será la distribución del

mundo, y es que cada (acción ha-

bitará en regiones opuestas de una

esfera rota, separadas a su vez por

una tercera región el abismo, en la

que habitan los descendientes de

los Balaor y que será la zona de

paso para cruzar de la región de

una facción a la otra. Asi, en las

regiones propias de cada facción

primará la lucha de los jugadores

contra criaturas contratadas por

la IA
i PvE i. mientras que la zona

central estará dedicada principal-

mente al cómbale contra jugado-

res (PvP) y contará para ello con

montones de campos de batalla y

hasta fortalezas que cada facción

tendrá que conquistar e intentar

detender frente a sus enemigos.

El juego estará repleto de mu-

chos de ios elementos propios

del género, como un sistema de

profesiones, "raids para hasta

25 jugadores o miles de “quests"

dentro de una historia larguísima

y muy elaborada, y aunque hay

también algún que otro aspec-

to negativo, como que, al pa-

recer, no estará traducido al

castellano, la sensación

que transmite tAion» es

fa de un luego que está

llamado a dar mucho

que hablar. Nosotros,

desde luego, pensa-

mos hacerlo. Tú. no deies de

escuchamos. bjj*v.

Guiíd Wsrs NightfsU

la eslática de ambos juegos,

con personajes estilizados de

estilo manga, es bastante similar.

World of Warcnlí
Buming Cmsade

El sistema de inego de los dos

lendíá muchos punios en Común,

Podrís personalizar tu

personaje a tu gustó con mantones

de habilidades especiales.

4
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reuieui O A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Asi ¡ugamos
¿Te has preguntacío cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79?

Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo.

Así somos
QSOMOS JUGADORES V

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.

No podernos evitarlo, a la mínima

nos ponemos a jugar. ¡Los juegos

para PC nos apasionan: Les he-

ñios dedicado tañías horas que.,,

ihasta nos atrovemos a valorarlos’

SÓLO ANALIZAMOS LA

VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO,

Aunque preferimos usar la misma

copia que se puede comprar én

un¿ tienda a veces no quc-d . n ,is

remedio que utilizar una copia

"goíd' una versión final pero sin

pj aducir del juego.

Con <*stas versiones, puede que

no soa posible valorar aspectos

como el modo multijugador; Si es

así te lo explicaremos, pero no te

diremos que “está muy bien'

©CADA JUEGO ES

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE

CONOCE A FONDO SU GENERO

Vamos, que elegimos lo que

nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo

harías? Así nos aseguramos de

que ‘el culpable' que analiza el

juego sabe de lo que habla.

OCADA JUEGO SE

JUEGA HASTA EL FINAL,

V si no es posible -¡hombre, no

somos maquinas! - se juega las

hora 5 necesarias para que se pue-

dan valorar bren todas y cada una

de sus características,

E3PROBAMOS TODOS LOS

JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS,

Es el me|or método que se nos

ocurre para verificar cualquier

incompatibilidad Asi podemos

recomendarle el equipo que nece-

sitas para disfrutar de cada juego,

¡V no importa loque diga la caja!

OLA PUNTUACIÓN SE AJUSTA

AL SISTEMA DE MlCftOMANÍA,

V no a ningún otro. Ponemos las

puntuaciones después de haber-

nos hecho mrl preguntas, inten-

tando ser lo más objetivos posible.

Las puntuaciones son sólo una

expresión de nuestra opinión, pero

esperamos que te ayuden,

Al detalle

£n Micromania pretendemos darte la información más completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado .

Por ello incluimos en los análisis ios datos más precisos, al tiempo que valoramos todos fus wnteníd'os de cada titulo.

Infaman¡á

LflSifflílHílQS mirumos pQf

d lahncanl*. al detalle má-s

¡r.lDriiuctófi camplemontinj

da prec», locáliíatidiiL CÜilitaciW

pr Pflil y pjgilU «fc, htlrí

Cíftíi (Mí, ElWWÉrjris ÜFH&ém

infwiiSBtói «wca déte
coríÉflidfKíW h»RP. rBBfpfcada

neciiarLimcflle en !j caja del

miSme: úpnOftes de ruega, lab*-

pers(w.ijMtMflfi(^niBl¡iw. de.

lie contamos el equipo «bred
que setoprobade el luípri y una

FeCQfmxbcttnde hardware.

IMluada per Mtícmania. que r»

ha de c-Dcnodir netiesaiunKfirlÉ

con ln del fabrica rite

Altemattas
S* leguSl.l un genero pero rea confínes Ü oferta «mofla del Juego análiUdo,

Mieiamanla le lagure un par de ülJos aftnnalwns. Esta wcamefldxtáa na «nplita.

iwcesaiiifnerte. que sean ¡lkkpí «referes o peores, ípje «I camtfltedo. Tan iüc jc trüa

de una posfoilulBd de eréccicfi denlrO del rertanu Véneta. CnemtrarK también H ivjmr-ro

en que se cementa y Id puiriudcrin (fue obturo, pOf U díi«l anclar ta informjcrafu

Nuestra opinión

I J valoración qtK merece el jwjidl siempre sejpin

imestra. Os desErámnes. lo:, que m» parece

le mejor y lo peer y \.= leramos tamban una sene de

características feas, mi ífirno el moda individual

y el mul^pdor (si edtít} por separado,

U fíícreneia

El prego que se considera pgc

WpcrotnanrsCT*nDel núüima

en pénente de su ¡jénr re es et que

aparece tu cada análisn tancrelo

La pala tfftsl dd añilara na

depender ít de ima uáiiwiüfa,

punto per punto, con el Iflulo de

referencia, peno §r te ayudara como

un mdcaliro de cwrtusaspedos.

ai ccrriparor ambos Nulo:-.

"‘W

£n M/cromanfff procuramos tenerlo todo en ajenia a (a hora de puntuar un juego.

Con la ayuda de esta ¡ab/a se despejara rodlquíer duda sobre ia nota obtenida por caria juego.

LO PEOR Mi lo mires, Es mis. no

debería ni ex ist ir. Ng es que sea

malo, es que llama rio "juego
1
' as

un contrasentido. Quizá como posesos saques

rendimiento al disto. Si podemos, ni lo publicamos.

BUENO No b dudes, si el juego líeme

una ñola en este intervalo, es porque

K tuerto. No se traía de títulos

excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te

divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos.

JUEGO DEL MES
E l más deseado

sello de calidad.

Gracias a él. uno y
sólo uno de todos los Juegos que

se ana Iban en la revista, quedara

claramente idenlifrcado como el

que la redacción de Míe rom anía

considera el mejor del mes.

MAL , Buenas ideas que no siempre

ofrecen buenos resultados junto

a auténticos despropósitos que no

merecen la pena que les dedrques demasiado liempo.

Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable.

ACEPTABLE Juegos que van desde

los que sólo son regulares a los

que no defraudan en con ¡unto. No

es que presenten problemas graves en ningún aportado

en concreto, pero tampoco terminan de convencer

Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena.

MUV B JE NO, Grandes juegos

a los que les falla sólo una pizca

para convertirse en verdaderas

genialidades. En todo caso, merecen lu atención.

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos.

OBRA MAESTRA. Si consiguen uita

nena así. será por que en todos sus

aspectos se encuentren rozando la

perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos., . si

llegan al LOO. La mayoría ofrecerá innovaciones de iodo
¡

tipo y oE ros. sinipíemenle, serán lo mejor en su género,

JUEGO
RECOMENDADO
Si ves este sello,

es que se traía de

uno de los (usgos que más nos

ha gustado en la redacción. Su

originalidad, calidad, innovación

o cantidad de mejoras, pueden

tentarnos a poner este sello, pero

sólo lo llevará si además resulto

que es un juego muy divertido.

• NiSHJAUCft r D!5CP=*w«eiO« K VWiCNCU
i más ni 7 xfr&s 5 DROGAS 1 lúceos

NE c ItííMUafiOS h NáJttftOTuS DE X2AR

r liU&Dt MAÑOS . DEXO DESNUDOS r
1 PEGIDNLME

luísm uidos i TEIKft

M*CROMANIA
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Podría ser un mal sueño, pero, ¿qué es peor, una pesadilla en la que eres un motante o despertar en el

depósito de cadáveres cuando están a punto de hacerte la autopsia? Si te parece fuerte, que sepas que

esto es sólo el principio, Alex, porque a partir de aquí la cosa va a ir a peor» para tus enemigos, claro.

W.ICROMANJA

ftOtA TÉCNICA 4A ID QUE VAS A mONTRáfí m ANALIZADO £N LO QUE HAY QUE TENER M MILRÜMANÍA RECOMIENDA

Gánéns: Acento W Tipos de poderes imitantes: >3 CPU: Core 2 E635Ü. CPU: Core 2 Dúo LfóGHz CPU: Atolón £4 X2 6000+

Idioma: Castellano [teítas), Inglés i voces) N úmero de poderes: 11 Atolón &S X2 6000+ o superior RAM: 2 GB

Estodlo/Comfiaflla: Radical ÉnterWnment * Misiones (historia principal): 30 RAM: 2GS RAM: SGtí (XF’). Espacio en disco: 10 GB

Distribuidor Ariiwsion Blizzard Nu
de DVDs. 1

Lanzamiento: Va disponible PVP Rec.r 59.95 *

Web: »vw«.proloi)rpe^nie.Mm e*n diñada,

con información básica y en castellano

Personajes de "La Trama": 1 30

Orbes para recoger: 200

Horas de juego: 20^30 (global),

unas 10 (historia principal)

Multijugador: Nu

Tarjeta 30: GeForce SSO ! <3T S,

RAdeon HD 2900 XT

Concito: No aplicable

1 íiR (Vista)

Espacio en disco: 8 GB

Tarjeta 3D: GeForce 7800,

meon XlBOft 256 MB

Tarjeta 3D: Badeón HD

i



A ¡A-lu-ci-ftan-le! Este es uno délos poderes más "deEtroyer" de Alrn* De

tu cuerpo Siten multitud de tentáculos que lo arrasan todo a su piso.

a ¡Nueva York está que arde! Y sólo tú. Al ex Mercer, puedes salvar a la ciudad de la terrible epidemia que la asóla

iü ayudar a destruirla] Vive la acción más brutal y alucinante del momento y disfruta de tus poderes mulantes.

A Un simple puñetazo basta para acabar con un soldado, pero para los

enemigos y monstruos mas duros, I i enes que mejorar tus poderes.

A Una epidemia de origen desconocido lia creado monstruos que están destrocando

Nueva York, aunque, en cierto sen) i do,,, ¿no eres tú también un monstruo, A!ex?

a íBan/aaaaai! Los alucinantes poderes metsmórficcsde Alen hacendé su

cuerpo el arma más poderosa. Tanto, que hasta puede destrozar un tanque.

más. puedes apuntar todo esto:

poderes mulantes, conspiracio-

nes, monstruos motantes, pata-

das de kárate, carreras en vertical

por lachadas de edificios, tan-

ques, helicópteros, Manhattan,

infección por un virus -mulante,

claro- que ríete tu de la Gripe A,

vuelos -planeos, mejor dicho-,

misiones a tutiplén, libertad ab-

soluta de acción, una interacción

P
or lo general, cuando

oyes hablar de juegos

de acción lo de los dis-

paros, las pistolas, la

perspectiva en prime-

ra persona y, en muchos casos,

una guerra por medio, es lo pri-

mero que se te vene a la cabeza.

En «Prototyi bueno, quítalo

de la primera persona, \ de todo

lo demás, haber, hay. Pero, ade-

y hacer todas las locuras que se

le pasen por la cabeza. Un
¡

j ego

simplemente perfecto para soltar

adrenalina a chorros y quedarte

reía ¡adito, relajadito.

de narices con la posibilidad de

machacar, literalmente, todo lo

que se te cruce en el camino, ri-

sas, diversión, jugabilidad, pu-

ñetazos, misi lazos, descuartiza

mientes - con un nivel de dolencia

exagerado a más no poder-, un

guión enrevesado pero coheren-

te y,., ¡buf] Pues, no sabemos...

más cosas, muchas más, cien-

tos más. En resumidas cuentas,

un juego pensado para desparra-

mar todo lo que imagines y más.

PODER MUIANTE

flPrqtjOtype*, como

seguro que ya sa-

bes, le cuenta la

historia de Alen

Mercer y te mete

en su piel,
-

fjnnú TheH Auto íl/

Ambo$ ofrecen un mundo ste juego abierto

donde puedes ir por donde quieras,
' —

Et guión « importante en ambas, jungue en —
<GÍ* IV» es más redondo y no de¡3 «feos sueltos como en nPrototype*.

U libertad de acción es casi tolal en ambos. aunque el diseño de iProtdYpeii

está orientado a arrasarlo tocio y b acciórt de <GTA# aleda más a la historia

l| .ROMAMIA

La referencia

r¿--f73V

fu JAI r
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A Las continuas mejoras de tu£ poderes también se compran
con puntos de experiencia panados en todo tipo de misiones.

* ¡Consume a tus enemigos! ¿Para qué? Para poder adoptar su forma lisies y pasar desapercibido, para hacerte con sus
recuerdos, para quitártelos de en medio... Y. sobre todo* porque es muy, muy divertido. Sí. es una burrada... ¡pero divertida!

a X por si no tienes bastante... ipuedes usar armas de fuego! A veces vienen bien

contra tanques o helicópteros. Pero, la verdad, mota más mular, corlar despedaiar...

MlTrt
mET,™
vr a

MANHATTAN ESTÁ A PUNTO DE EXPLOTAR. En Ea

i ata se suceden todo l ipa de desastres y tú puedes reco-

rrerla de cabo a rabo, bien luchando contra la epidemia,

ayudando a Sladtwalch, bien siendo parle de la infección

y arrasando la ciudad y a tos enemigos, en busca de la ver-

dad sobre tu pasado, con decenas de misiones a completar.

; Atex es un tipo que un buen

día desparta en la Morgue de

Manhattan cuando le van a

realizar la autopsia. Seme-

jante comienzo imagina a

dónde te puede llevar. Y, en

pocas palabras, todo se re-

sume en una oscura cons-

piración, une Infección con

un virus muíante que le

da a Alex unos poderes

increíbles y convierte a

la gente -y a más cesas-

en monstruos. Todo esto

en medio de Manhattan,

con la ciudad arrasadas

cada minuto que pasa, a

lo que también ti¡ contribu-

yes lo tuyo pelean do contra

soldados de Bfackwatch. fa or-

ganización que intenta frenar

a tiro limpio la infección... ¡y a

t
1 Para más inri, estas amnési-

co perdido y no sabes quién eres

m qué te ha pasado. A partir de

aquí,,, ¡el desparrame!

¡PATADAS DE KÁRATE!

« P rototy pe es un juegp que ofre-

ce la acción más espectacular,

brutal -luego hablarnos de la vio-

Jencta- y trepidante que has visto

en muuucho tiempo, combinada

con un estilo de juego «GTA», O
sea, un mundo abierto en el que

puedes moverte con libertad y en

e I que decena s de m i s io nes se te

ofrecen a poco que avanzas en el

juego. Pero lo importante de tPro-

toty peí es su intensidad. Porque

es un juego demoledor. Y es que

da igual que |uegues media hora

o cuatro. Te engancha con un ni-

vel de interacción alucinante con

IICRQMAjK ia



Nuestra Opinión

* Las decenas de miste ne$ secundarias van desde pruebas de habilidad a

machacar colmenas de la infección: por toda la ciudad, iA tu gusto!

WUÉ ES LA TRAMA?

© ¿QUÉ SE OCULTA TRAS ESTE NOMBRE? Teóricamente, toda

la- verdad sobre lo que está pasando en Nueva York y sobre ti, Alai

Me roer. Descubrir todos los detalles del guión en. tíProtolype» no

es muco de pavo, porque a las secuencias cinemáticas que unen

las misiones de la historia principal puedes unir ios "recuerdos'
1

de

los enemigos que consumes y que pasan a formar parte de ti para

luego revisarlos, uno a uno. Lo que pasa es que hay nada menos que

¡130 personajes! repartidos por lodo el juego que forman parte de la

Trama. Asi que no te extrañes si. en un momento dado, encuentras

algún cabo suelto y hay cosas que no entiendes dei guión.,.

A [Ataque de púas! Bueno, llamar púas a esto, pues vale, pero como de Id que se trata es de machacar al enemigó

aunque te cargues media ciudad, el nombre es lo de menos. Lo que Importa es apuntar, elegir el objetivo y.„ ivoila!

* ¿Alguna vez has visto Nueva York a vísta de pájaro? En «Prototype» tú puedes ser el pájaro. Planear -que no

volar- es una de las habilidades que Alen puede desarrollar casi desde las primeros minutos de juego.

el entorno, con los tremendos po-

deres rn ufantes de Alex que con-

vierten su cuerpo en su mejor

arma. Poderes que tendrás que

ir adquiriendo, mejorando con la

experiencia y dominando, poco

a poco. Gracias a ellos puedes

subir por rascacielos,, . 1 corrien-

do!, destrozar tanques a p uñeta*

zos, pegar patadas de kárate a un

helicóptero en pleno vuelo, corlar

a alguien en trocitos, consumir a

cualquiera que se cruce en tu ca-

mino y descubrir la verdad de lo

que está pasando. £s brutal. Es

trepidante y es muy salvaje, V, sí,

ahora, viene lo de la violencia. Es

muy, muy violento. Tanto que es

completamente irreal y, en cier-

to modo, grotesco, Pero violento

y también espectacular en so nivel

* Far Cry 7
Un mundo de juego también

abierto y libre para i r donde quie-

ras, pero más realista y '“serio'
1

.

Más mí. MM 156 Nota 98

ce violencia -menores de 18 años,

abstenerse,,. íes So que hay!

¿PODRÍA SER MEJOR?

aPrototypeí sacrifica detalle grá*

jico en favor de una jugabilidad

brutal, Y,., ¿podría ser mejor en

muchos aspectos? Sin duda, Aho*

ra bien, ¿p ocria ser más divertido?

Difícilmente, No es un juego per-

fecto, pero es redondo. En su es-

pectacular! dad, en su violencia y,

sí, en su diversión. * F,D1

* Crysis

Un nivel de interacción casi total

en un universo de juego tan real y

alucinante que na tiene rival.

Más mí. MM 15t Nota; 98

>MUTANTES EN MANHATTAN! Un juego donde puedes

Hacer lo que quieras, casi sin limites. Arrasa, golpea,

corta, destroza, descuartiza... Es tan exagerado en todo

que hasta la brutal videncia es tan irreaí como divertida.

GRÁFICOS *

fifJTsnrsn c*> 10 que nqs gusta

sonido

JUDABIUDAD

nUQGfZfZ
DIFICULTAD

nnryTwm

CAUDAD/mCIQ

La sensación total de libertad y de

poder hacer el cabra sin límites.

Destrozar un helicóptero de una pata*

da de kárate, ¡Es brulat!

[x>iDQUEmm5GU5m
O A veces la cámara se vuelve un poco

loca cuando te pegas a las paredes,

O ¿Por qué narices un juego así no está

doblado al castellano a estas alturas?

modo motmoAi

,

AfflON TOMí 1

Faifa una ciudad para desatar tus

po tictes mulantes y hacer Jo que quieras, Acrion

total diversión total y siniestro tola!, jAJu ciñan te,r

vicromaní* 30



iNada te ha preparado para una acción bélica asi? Befa de recordar bataHitas con otros juegos, que ni siquiera

has hecho la mrfL Aquí en Chemarvs, estás en un campo de batalla reaL Armas vehículos g soldadas no son

parte del decorada sino e/ementos de una guerra suda, cruel g sofisticada. ¿Sigues pensando en alistarte?

FICHA TECNICA

Género: Acción táctica

Idioma; Castellano (twlttl. inglés {voces)

Estudio/Companla; Botíemia/Got Game

DiSlrihiidar; 505 Games N ' de DVDs: l

Lanzamwnt&; Ya disponible PVP Ret: 39,95 €

Web: m vrw armaZ. com Muy completa, con ¡lidor-

ríiaCHifl y descargas, pero en inglés

¿om m a moNTñAq
Modos de juega; 2 {Campaña y

misiones instantáneas)

Bandos: 3

Misiones instantáneas: ?

AjmK/vehfeufos: 70/100

Editor Sí, de ftfeionei

Mullíjugador; Si tunas de SO

jugadores en batatas Online)

ANALIZADO EN

CPU: Alh-tan 64 3800+,

Core 2 Dúo 2.4 GH?

RAM: 2 GB. 3 GB
Tarjeta 3D:

Geíorce B&OO GT 512 MB
Conesidrí; ADSL

m IQ QUE HAY QUE UNEft MiCROMANtA RKOMEMA
CPU: Core 2 Dúo 2 GH¡? CPL¿ Core 3 GHi

o Altiion 64 X2 3200+ o Athlon 64 X2 4400+

RAM: 1GB RAM: 2 GB

Espacio en disco: LO GB Espacio en disco; LO GB
Tarjeta 3D: GeForcé 7800 Tárjela 3D: GeForce 8800 GT

0 R.ideuti 1800. cumpjtitle o ATI fladeon 4SS0, compatible con

con DirectX 9.0. 256 MB DirectX 10.512 MB
Conex ión: ADSL Conexión; ADSL

M4CROMANÜA



a La guerra más real y terrorífica llega hasta el PC con la segunda parte de «Armed Assatitt». Métete en la piel de

un soletada como si estuvieras en et mismo frente de batalla y, recuerda, aqui las héroes suelen acabar bajo tierra.

a Los escenarios efeí juego están modelados con gran re alterno, aunque también

están un poco desiertos. ¿Acaso el enemigo se oculte o es que está muy lejos?

a Si las cosas na salen como habías previsto mientras vuelas en un

e apalanques aéreo, siempre te queda la opción de saltar en paracaídas.

P
arece que cuando ios

chicos de Bohemia In-

te racíív^ fundaron su

compartía ya tenían

muy claro que querían

crear la simulación militar más

resista y completa que se hubie-

ra hecho hasta la lecha. Sin duda

empezaron con buen pie al lanzar

casi dos años después tOperation

flashpc.m:
. y continuaron por el

buen camino con el lanzamien-

to de «Armed Assnult». un poco

mas tarde. Ambos
i

usgos mostra-

ban un realismo sin igual quesos

preodió a propios y extraños, pero

también una dificultad endiablada

que obstaculizaba su tugabilidad.

Debido a ello, el estudio ha esta^

do traba [ando duramente estos

dos últimos años para ofrecerte

«ArmA ti». Es de nuevo un juego

"*>) La referencia

Armed Assauit

Ambos Sun muy parecióos pero l¿ d-ficolláú

dr cArmA \h está rites ajustada que la que-

pu^ruai ver en lAtmctí A&wult».

La calidad gráfica dri primer «ArmAi era ¿líisrma pero en tArmA II» es. superior

£1 tamaño del campo de bacila e$ algo -ui^NOf al de «Armeó Aswoli». pem

como cornipensac ión cuente -con más vehículos y añilas.

Ti lllt itlír* tílAt

twrffrTffliy w* li luite

Tóepin irsa-r ti :

»

*4q*<rlr «qulpirnliAL4 «iji

f » 1

s

+ÍÍ JlÚ!

mA

A La campaña principal, cuya nombre es "Cosecha Roía'
1

,
narra una emente guerra

civil que tiene tugar en un pequeña país imaginario de te Europa del Este.

Demuestra tus habilidades tácticas en

ia simulación bélica más completa y
realista que jamás has jugado

de acción bélica ex tremadamen-

te realista, pero esta vez mucho

más accesible.

ESTÁS AL MANDO
La acción de tArmA ti» transcurre

en un país de llamado Chernarus

que. por supuesto, es ficticio. Allí

se está lérando una cruenta guerra

civil entre el gobierno democrático,

un grupo de partidarios comunis-

tas y varias bandas guerrilleras. Tú

formas parte de la unidad de fuer-

zas especiales estsdoun i- |
dense que ha sido enviada

al lugar para detener la eses-
u

íada de violencia a cua Iq u ier

preci o. E sto te dará acceso i

a un tremendo arsenal que

consta de b linda dos, he- y
licópteros, aviones, lan-

chas, motocicletas,,, X |
por supuesto, atmas

de todo tipo y bases

de suministros, Al prin-

cipio sólo estarás al mando
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1 a ni

karts

lltru fAJrin1ftr»d«r); *1? A PIDO* rjfZj
Ui'fl [Ádrftínjí iridaíj: *ft ARIDO*

tiffft ÍAáninU(rj?arj: "IZQUIERDA* V

' Un
fl

1

* En U mayoría de las misiones puedes escoger el equipo que a Con los vehículos blindados, lienes las opciones de pilotar, ocupar el puesto de artillero mientra: olro \o controla o asumir el
lías e llevar, y eso incluye gatas de visión nocturna y GPS. papel de comandante, eti el que no controlas directamente el tanque, sino que das las órdenes al conductor y al artillero.

*-
-

S tl. j

i

**

\n»
i

I / * jA

* Toda arma que encuentres está a tu dispqsidón. tanto las manuales como
las montadas en vehículos, No dudes en usarlas Fisgado el momento.

MISIONES A MEDIDA

4^a¿nB
Novy Sobor

«r-Z

O ADEMÁS DE LA CAMPAÑA PRINCIPAL «ArmA Ib cuente con

varias misiones instantáneas que han sido creadas por e! editor

del juego. Con él puedes c rear citaIquier misión q ue se te ocu rna

,

Es muy similar al del primer ArmA;
,
asi que los veteranos no

tendrán problemas con su manejo. Si no, puedes echar mano
de las "scripts" y tutor toles que abundan en Internet,

UlCROMAttlA

A En «i Aun A IB» puedes ocupar la cabina de toda clase de helicópteros y también

caza bombarderos de ataque y apoyo cercano, como el Su-25 Froglool que ves.

de una pequeña escuadra de

reconocimiento, pero a medida

que transcurran tos misiones

& -y aumenten tos hostilidades-

subirás cíe rango y acabarás

‘\ dando órdenes a batallones

enteros,.. ¿Como si fuera un

juego de estrategia? Pues

sí, exactamente.

U diversidad de órde-

nes que puedes impartir

a tus efectivos es enorme

y se realiza a través de

una serie de mentís que

se despliegan ágilmen-

te, Es posible accederá

las órdenes más habituales

con uní menú de acceso rápi-

do, pero si buscas un control

más preaso de tus unidades

necesitarás acceder a su menú

específico. Con ellos puedes con-

trolar el avance, la actitud - más o

menos agresiva-, pedir un infor-

me de estado, controlar el uso del

armamento, determinar tipo de

fo r mación o d ivid ir al g rupo en es

cuadras, V se nota el gran cuida-

do que han puesto en Bohemia en

esto apartado. Puede que tardes

un poco en acostumbrarte y en el

fragor del combate debes tenerlo

todo claro, pero una vez tranzas
donde llevas cada menú no es difí-

cil que tus muchachos hagan insto

lo que estás planeando.

BALÍSTICA Y BLINDAJE

Pero si hay algo que se ha cuidado

especialmente en «ArmA II» es el

realismo de la simulación para re

crear una batalla con todos sus fac-

tores. Asimismo, escenarios,armas

y vehículos han sido recreados con



* Los helicópteros san tas armas más rn&riifcras que hay en «ArmA II >, pira también las más difíciles de controlar.

Domina los lutoriates de pilotaje antes de arriesgarte a desperdiciar d dinero del contribuyente estrellándote por ahí.

ül Tanto en los vehículos como en el cómbale a pie es posible escoger entre una vista en primera persona y una en

tercera. La primera es más realista pero con la segunda podrás controlar mejor tu entorno y manejar vehículos.

A Ocultarte entra los matorrales y flanquear al enemigo es una acción ineludible

si quieres sobrevivir en ¿<A rmA II i. Una bala es suficiente para acabar contigo.

VN MÍS IMAGINARIO

m LAS HOSTILIDADES TIENEN LUGAR en una regían ficticia de!

Este, llamada Chemarus. un país que formaba parte de ta antigua

Unión Soviética, Mide uros 225 km2
, algo menos que la isla que

pudimos visitar en la primera parte (de unos 400 km2
}, pero aun asi

su extensión abarca toda dase de misiones.

O El PAÍS SE HA CREADO a partir de datos geográficos auténticos

obtenidos tte una zona de ta República Checa, y albeiga en su inte*

ñor playas, ciudades, montañas, pueblos y bases militares, entre

otras cosas, Y lo mejor es que se puede recorrer de cabo a rabo- casi

desde et principio, Pero eso sí. más vale tener cuidado si safes a dar

un paseo. Podrías acabaren una zona hostil guerrillera donde los

estadounidenses no son bren recibidos.

©; Nuestra Opinión

¡ESTO ES íA GUERRA! Ponte al mando y entra en tos

combates más realistas que puedes ver en un PC Tienes

rudo el equipamiento rteí ejército estadounidense a tu

disposición y píerra libertad de acción para utilizarlo.

una fidelidad asombrosa. Mención

especial merece la reproducción

fidedigna de la física del entorno.

Puedes Ltest ruircujfqu ier efomento

del terreno y hasta los proyectiles

tsenen trayectorias balfsti cas 3 leu

odas con factores como el vienta. Y

todo eso si n olvidar una IA excep-

cional, una ambientadón soberbia

y gráficos de alto detalle,

REALISMO VSJUGABIÜDAD

Pos oirá parte, este realismo in

edito implica una dificultad eleva’

da, partiendo de la base de que tu

soldado caerá abatido si recibe un

disparo certero asi que, ¡cuidado!

De hecho, es aquí, en la dificultad,

donde se encuentra el mayor han-

dicap que presenta «ArmA Ib, a

pesar de lo mucho que se ha avan-

* Far fry 7
Es más senciSo, pero también ofrece

una gran i berted de acción y mu
dios vehículos y amas

Másinl MM l&í Note 98

zado desde su predecesor; Esm
luego inmenso, pero difícil de do-

minar per competo, dado et estre-

cho margen de error que permite y

la cantidad de vehículos y tropas

que pone 3 tu disposición,

«ArmA lli no está dirigido a los

que buscan acción directa, sino a

una audiencia más especial Mda

quienes sin duda sabrán apreciar

su realismo y amplitud. Si tu res-

pondes a este perfil, con [ArmA Ib

lo pasarás en grande.» HA

* Ghost Recan
Advanced Warfiqhter 2

Acción láctica, no tan compleja,

frente a grupos de terroristas.

Mas mí, MM !5( Nota: 95
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\E>lQ QUE NOS GUSTA

SONIDO

JUGABIUOAD

nurnmi

El enorme realismo de los vehículos,

las armas y tos escenarios.

Leí libertad de acción.

La trama de la campaña principal es

de lo más verosímil e interesante,

DtmUiM
cfrornT»

CAUOAB/PRECIO

rrrrnrc^

[E>10 QUENOHOSGUSH

U El dilidlistmo control de las aeronaves.

O Siendo sus mapas ten inmensos, te luce

correr mucho entre combate y combate,

IIODO INDIVIDUAL

+COMBATES AL LIMITE No es un juego para

impacientes, pero si sientes predilección por ia

aceten tectica y ef realismo roía/, re enganchará.

+if>MNrBALl A LO GRANDE' Conecta con más de 50

soldados de todo el planeta y enfrentaos o cooperad

/untos en ia campaña deí fuego. j'Es una pasada!

MlCRDMAKIA 43



¿a referencia

% Los Sims 2
Se Srjtj de simular la vida dé un
personaje en Eos (tos casas. pero

en a Los Sims Ji la libertad (fe

acción -es muy superior.

la referencia abarca más temáti-

cas gracias a sus expansiones,

Las pcsitwldjíiei tk? personaliza-

dla y creación de cwitenidp son

mayores en ilos Sims 3». pero para

la referencia ctisfeen ya muchos
miles de descargas disponibles ,

¿Tu vida te parece aburrida? Pues empieza otra por tu cuenta:

«Los 5ims 3» te permite crear un personaje y convertirlo en
deportista, militar o estrella de rock. Y tener familia, amigos,

alegrías, disgustos, diversión... ¡Como la vida misma, vaya!

Y
es que lo que ofrece

«Los Sims 3» es eso,

ni más ni menos: la

posibilidad de que tu

vida virtual sea tan

parecida o distinta a la taya como

tú quieras. Tan loca o sensata

como te apetezca, tan creíble o

increíble como te gaste.

Para ello, «Los Sims 3» se ha

concentrado en poner a tu alcan-

ce muchísimo más de lo que ya

ofrecía -y con loque se convirtió

en el videojuego de PC más ven-

dido de la historia- su antecesor

Pero mucho, mucho más, Y lo

mejor es que buena parte es,

precisamente, lo que miles de ju

ga dores como !li habíais pedido.

¡SALALA CALLE!

No hace falta que escudriñes

mucho en tu primera partida de

-Los Sims 3» para darte cuenta

de cuál es el punta: del cambio

en la serie, Levántate del sofá.

abre la puerta de tu casa y... ¡ca-

mina más allá del buzón! Si antes

tu actividad cotidiana se limitaba

a las cuatro paredes de casa y

los centros comunitarios, ahora

la ciudad se abre ante tu Sim y

recorrerás cada metro de sus ca-

lles, parques y rincones.

Corno podras sospechar, tu

nueva vida en una ciudad viva y

abierta camba su stancialmente

la jugabilidad que ya conocías y

la llena de novedosos atractivos:

PBQl fü *OCHA TCCHICA

Género: Simulación

Idioma: Castellano

Estudio/Compañia: EA Redwooct/EA

Distribuidor; Electronic Afts N* de DVOs: I

LatiLimienlo: Ya disponible PVP Hec 5435 €

Web: t&rto$im$3cü#n Un portal donde descar-

gar e Intercambiar contenido de pago y gratuito.

mOÜFMSA ENWNTRÁfl AmilAOÜEN LOQUE HAY QUE TEME MKHQMANtA RECOMIENDA
*\

Rasgos: 63 CPU: Core 2 E6&5Q, CPU: Pentium 4 2 GHz fXP). CPU: Pentium 4 10 GHz
Ciclos de vida: 7 Athlon 64 X2 6000+ 2,4 Ghi (Viste? ó Athlon equivalente
Habilidades: 10 RAM: 2 GB RAM; IÜB (XP). RAM: 1 GB
Carreras, profesionales; 11 Tarjeta 30: Radecm HD 2900 Xt, 1,5 GB (Vista} Espado en disco: 7 GB
Estilas Ropa: Cotidiana. Formal, Ge Forte 8£00 GTS Espacio en disto; 6,1 GB Tárjela 30: 256 MB
Atlético. Dormir, Baño Conexión: ADSL Tarjeta 3D: 123 M8 compatible Correr ion: ADSL
Casas en el barrio: +90 ton Pise! Síiader 2.0

Editor: Si. Sim*. Casas. Estilos.., Conexión: (descargas)
J

CJtÜMAN'¡*



a ¿No luncionin I ai cosas en tu dudad? ¡Quéjate trente al Ay urtlam lento!

* Crea un personaje a tu medida y vive la vida tal y como te apetezca en Sunset VaRey. Podrás llegar a lo más alto

de la carrera profesional que elijas, criar una familia si te atrae la «dea y divertirle de un millón de formas diferentes.

¡a, Los fantasmas no silo no dan miedo, sino que pueden ser un amigo más,

a Siempre hay algo que hacer en «Los Sims 3»: trabajar, hacer amigos,

relajarse, pasear divertirse, hacer deporte... incluso practicar la pesca.
a Para mejorar y crecer con tu Sim no basta con esforzarse estudiando o trabajando.

Pásate por el gimnasio y ponte en forma: conocerás gente y ganarás algunas ventajas,

irle á un lago a pescar con tos

amigos o pareja, participar en

eventos callejeros, charlar con el

primer Sim que i. en ¡a calle,

ir de :orn| ras relajarte en una de

las tumbonas de la playa... ¡o en-

trar en una (asa cualquiera!

combina la jugabilidad abierta

en Id que puedes sumergirte sin

plantearte apenas objetivos

con pequeñas tareas, deseos

que cumplir y decenas cíe

objetos para coleccionar;

peces, insectos,,, tú eliges /
cómo jugar y en qué em- L
plearte a fondo, jV PASA IA VIDA,,.

Los cambios en el modo de jugar

y disfrutar no se limitan a, lo ya

mencionado, En “Los Sims 3». el

tiempo pasa y con él Jas vidas de

tus vecinos avanzan: tan pronto

un día te enteras de que tu veci-

na se ha casado como de que el

abueíete con el que charlabas en

el parque ha tallecido. Además,

AUN MAS DETALLES M
En general, el conjunto de

novedades que el juego aporta

a la veterana serie se podría re-

sumir con un frase no siempre

aplicable a las secuelas; nías de

todo y mejor, O Creador de Sims

multiplica tas posibilidades -
D SI SUNSET VALLEY SE TE HA QUEDADO PEQUEÑO, Electronic

Arts te ofrece la solución desde ef primer minuto de juego: Iras

registrarte como usuario de «Los Sims 3» podrás descargar el ba-

rrio de Riverview, una nueva ciudad a la que mudarte con tus Sims

si Fa prefieres a Sunset Valley, el barrió que incluye el juego por

defecto. Riverview no se trata únicamente de un conjunto de casas

construidas junto a un río, sino también un nuevo catálogo de per

sonajes e historias que cambiarán por completo tus partidas.

1i

comaletameÍTte
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a ¿Una espectacular mansión jurdo al mar? Puede ser una de las nietas sonarias pcir tus personajes

porque los ¡nidos probablemente serán más modestos, una casa de una o dos habitaciones.

a ios jugadores habituales de la saga no estaban acostumbrados a desenvolverse en escenarios
tan detallados y espectaculares Como Sunset Valley: montañas, playas, lagos, carreteras..

reuieiu
t.5> A EXAMEN TODAS US NOVEDADES DEL MOMENTO

* Las distintas relaciones que se establecen entre los personajes son mucho más complejas que en aLos Sims 2»
gracias a los di (ere-riles rasgos de personalidad, habilidades y deseos que componen el perfil de cada Sim,

'f- \ 1 <fm *v
v "\

dejándote modificar cada

detalle -¡incluso cambiar los

rasgos faciales en tiempo real!-,

i a nueva personalidad es más

compleja y compone Sims más

ricos y humanos, los detallados

gráficos se hacen responsable de

mostrar unos barrios vita tes en

los que siempre es interesante

pasear y observar qué está ocu-

rriendo,.. Todo ha crecido y mejo-

rado en «Los Sims 3» y por lanío

la experiencia, más completa y a

la vez más asequible, engancha y

divierte a habituales y nnevos,

TODO PUEDE CAMBIAR

Finalmente, es justo destacar que

uno de los elementos más carac-

terísticos y cele!)fados de la saga

ha sido también multiplicado y

mejorado en muchos sentidos:

* Spare
Otra simulación de un ser vivo,

cor una perspectiva meros coti-

diana y mucho más ambiciosa.

Más inl MM 16
1

Nota 99

las herramientas que permiten

crear y modificar casas, per-

sonajes, barrios., videos, ropas,

patrones y un largo etcefera son

extraordinarias y, unidas a tas

facilidades para intercambiar y

descargar contenido, convierten

«Los Sims 3» en un juego intenso,

absorbente, capaz de renovarse

y sorprender constantemente

y por tanto, a poco que te defes

conquistar y te enganche, real-

mente duradero. « T.G.G

• ¿os Sims
Historias de la Vida

Los mismos Sims para quienes

pretieren un argumento y un final

Má- int MM L46 Nota: 84

¡NOS VAMOS DE COMPBAS!

m - ~
?r

É * ft fl fl C
n p* s .i. pmÍMjI

ü GASTANDO SIMPOINTS... «Los Sims 3» ingresará, tras regis-

trarle, 1000 SirciPoints en tu cuenta de juego ^equivalentes a 11

euros- para comprar todo tipo de descargas en The Store, la tienda

que E A ha puesto a disposición de los jugadores y que está repleta

de muebles, conjuntos de decoración, ropas o peinados,

G3 ...O SIN GASTAR NADA. Pero no todo cuesta dinero en cLos

Sims 3& y, en su corta vida, la comunidad mundial de jugadores ya

ha puesto a disposición de cualquier jugador toda dase de conte-

nido: personajes y familias completas -muchos de ellos famosos-,

solares, ropas, calzado y complementos, patrones..., todo a golpe

de descarga, clasificado y valorado para que no te pierdas y elijas

fácilmente lo que buscas, 0, claro está, subas tu propio conlenido.

5*) Nuestra Opinión

tOS 5JM5 QUE ESPERABAS. Pon a fu personaje a vivir

en una experiencia a medida, tan realista o ¡oca como
quieras, «¿os Sims I» elimina /Imites y añade mucho de
b que ios fans demandaban. ¡Ahora le foca disfrutarlo!

GRÁFICOS

\E>LOQUEMOS GUSTA
'

SQHWO
I3Q"T^~
mUBlLtDAÜ

Gmrznnn
DIFICULTAD

uum/moo
m&tinnw

La vi ría de tu Sim es más abierta, diver-

tida y llena de opciones que nunca,

La potencia de las herramientas de crea-

ción y personalización de contenido,

¡E>LQ QUEMO NOS GUSTA

D Nos quedamos con las ganas de

cntrai en kss edificios comunitarios.

t* Los fans echarán de menos contenido

de las expansiones de «Los Sims 2».

EmnMm
ÍE5TQ F5 IfHMJ Elnm divertido y juqahle de

toda fa serie, te enganchar? en cinco minutes i/ te

mantendrá sorprendido q ocupado mucho tiempo.

micrüuaw*
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Bound ¡n Blood
¡Oro, todo por el oro! }Qué darías tú por hacerte con un tesoro mítico ufa

decían, que
tesoro está maldito, pero nada- su brillo y una cara bonita han bastado para hacerte perder la cabeza.

ftm TiCMCÁ

Género: Acción

Idioma: Castellano (textos y wces)

Eslutflo/Cu <

i
pjAla Techkand/Ubtsoll

Distribuidor: Utiisdl N de OVO I

Uniafflífnto: Yg düponiWt PVP ífcc. 59.95

€

Web: orho^uartc es.uhi.com Videos, imágenes e

mlor marión básica sobre el juega y la historia.

microumma



a ¿Tiempo bala? ¡No, hombre, nol Aquí se Flama con-cen-tra-cicn, ¿Que es

lo mismo? Vale, pero le puedes cargar a varios de una tacada... ¡y mota!

a Pistolas, oro, forajidas. sFieriffs, bandidos y lodo el polvo riel desierto se juntan en urt juego espectacular, aunque

aparentemente sencillo, donde el Salvaje Oeste se vive como sí estuvieras allí misino. iHasta hay duelos al sol!

A Aunque eE enemigo es un paco Lonluelo, los muy Ladinos se guarecen que

da gusto en el escenario, así que ándate con ojo,,, y con puntería.

A La hí$ioría de los hermanos McCall, ert un guian previo al del juego original, es la base f
de «Bound in Bloottot . IY puedes jugar coma cualquiera de ellos, a tu elección! íj

a ¡Tornad cañonazo, yanquis del demonio! «Bound m Blood» es un juego

violento y no apta para menores. Hay mocha muerte y mucha palabra soez,

quis, ya convertidos en bandidos

i

L

Oeste. En una hui-'io de -

r id

a

tropiezan con la leyenda del oro

azteca que Juár y sus horribles

buscan en México, se untn a ellos ^HHÉÉÉÉÉÉÉHfl
y. , , bueno» el resto es a Igo que tú

1

mismo debes descubrir en «Caíf of

Juárez: Bound tn Bloodí, la "con- ginal que Techland te puso en las

tinuación -historia previa" a aquel manos hace un par de años,

«Cali of Juárez» tan divertido y or¡-

UNQ DE DOS

La historia de Thorciasy Ray Me-

Cali, y el porqué Ray acabo con*

vertido en un predicador "sui ge

neris
-

en el primer iCallof Juá-

rez», es la base de este «Bound

in Blood», un juego que, como su

predecesor, aúna una ambienta-

ción fabulosa que te hace creer-

te en medio de una peli del Oes-

S
er un forajido no es

una vida fácil, Y no

es algo que se elija. Al

menos, no en el caso

de los hermanos Mc-

Call. que tras cíese ¡ tai del ejérci-

to confederado en plena Querrá
'

vil americana para salvar sus

tierras ya s 1 familia, se ven ¡ter-

segtndos por sus antiguos com-

pañeros de armas y por los ya ri-

le, un guión estupendo ' Jpsi

-cuyos detall es ya ave^
v

reliarás tú mismo-, unos gráficos

excelentes, un doblaje magnifico y

una acción sencilla, pero muy bien

diseñada, lo que acaba convirtién-

dose en una jugabilidad total y

un juego de acción realmente i

divertido y original. I

Una délas principales carac* I
turísticas de c Bound in Blood» 1
es el hecho -que seguro que

ya conoces por lo que

Cali of Oultj
f,
World at War

La aLCLón directa y un» hbíOFP,! lineal . BM
báse fie ambos, pero iBounílirv&oOd» liene

f

misiones secundarias opcionales. I

E Apartado gráfieo de ambos juegos as evee ente, y aunque con disímil

ambicntación. utilizan efectos de vanguardia en iluminación lecturas, ale

El multiju&adúr pí también una de Los puntas tuertas de ambas juegas,

La referencia

1
" f fj 1 j

iifríl 1 fJ fjrz 1

J
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© A EXAMEN TODAS LAS NOVIDAÜES DEL MOMENTO

* No todo es pegar tiros. Hay tiempo para,,, otras ¿osas.

Lástima que la bella Marisa lo líe todo entre los dos McCafll.

* Usar fas distintas partes del escenario para resguardarte y pcnerte a salvo de las balas enemigas es una láctica muy necesaria
durante casi todo el juego, aunque cuando llevas una Gatling encima, más les vale a ellos esconderse do tí. ¡Traga plomo, maldito!

* Las misiones secundarlas de wBound in SioocJ» alargan su duración y te permiten
ganar un dinero muy gotoso para gastar en armas.,, ¡a no ser que pretieras

¡TODO EL OESTE LOS TEME!

a. Un asalto a la diligencia es lo típico de una peli del Oeste, pero cuando Le

lo Katén a ti ya na tiene tanta gracia, ¡Agáchate y afina la puntería!

- te contamos en su momento

en la preview de Micromanía- de

poder jugar con cualquier de los

dos personajes principales. Ray o

Thomas, en la gran mayoría de las

fases del juego, no en todas, pero

sí en muchas. Además, es algo

que está muy bien llevado en el

diseño de «Bound in Bfood», lau-

to en la a cción como en el guión.

Éste no cambia juegues coi uno

u otro persona^, y las misiones

tampoco, en sus objetivos. Sí lo

hacen, de forma ligera, en el ca-

mino a seguir, porque las habi-

lidades y armas que usa cada

personaje no son iguales, pero

al final, todo consisto en avan-

zar. disparar, aniquilar a todo

bicho viviente que se to cruce,

batirte en duelos, cabalgar por

el desierto y sentirte como sr

fueras el mismísimo Clint Eastwo-

od en cualquiera de los ’spaghetti-

western" de Sergio Leone.

LA SOFISTICADA SENCILLEZ

Lo mejor de €Bound an Blood», a

medida que juegas, que elgaún

avanza y que fas misiones se su-

ceden es que si le paras a pen-

sarlo. es un juego de acción muy

sencilla que le hemos resumid i

hace un momento. Pero, a! tiem-

po. es tan vanado en sus misio-

nes, escenarios y posibilidades,

incluyendo algunos interludios

en los que la acción pasa de mi-

siones lineales a secundarias al

estilo «GTA* -las puedes hacer o

no, sin perjuicio de afectar a la his

tona principal- que no sólo no se

hace repetitivo, sino que es de fo

más original, diverso y entretenido

*!CROV:AN'A

O cRAY O THOMAS? TÚ DECIDES, Exceptuando unas pocas

fases al principio y al final del juego, en casi todas las misiones

puedes elegir el hermano McCall con el que jugar Aunque la

variación en el camino a seguir si escoges uno u olro no es

muy relevante, sus armas preferidas y sus estilos de fuego /
sí pueden resultar muy impórtenles en algunas fases.



s

* i D .lies duro. henil ang, no dejes ni uno viva! Es la fe y del más fuerte, o los liquidas tú a ellus O ellos a li. Aunque

contar con tu héfmana es una gran ventaja, ya que su IA es muy buena.,, bastante mejor que la enemiga, de hecha.

a ¡Con una. con dos pistolas! 10 con un rifle, o con dinamita, a con una escopeta! [Con lo que Seal No te cortesa la

fiara de usar todo tipo de armas, de comprar nuevas, de robarlas.., La cuestión es que muera hasta el apuntador.

A Algunos secretos deí juego te descubren imágenes históricas, de

desarrollo, bacetas, etc. que aportan un aliciente más a uBound m Blood»,

A TIROS CON LOS AMIGOS

0 EL MODO MULT1JUGADOR DE ícSOUND IN BLOOD» es uro de

los puntos fuertes del conjunto, que se viene a sumar ni estupendo

-aunque algo corto- modo Historia (o individual, vaya), Sus cinco

modos de juego diferentes, que van más allá del típico "death-

match" individual o por equipos, se unen a ur diseño excelente de

los 8 mapas multijugador que se incluyen en el juego.

O ADEMAS DE LAS DISTINTAS MODALIDADES, muchas de las

cuáles Sé mueven en un diserto basado en objetivos por mapa, lo

que aporta una variedad notable, algo que llama la atención en el

muhrjugador de «Bound i n Blood» es Ja diversidad de personajes

-con habriidadas, armas y características únicas- que ofrece

para seleccionar. Algo notable para el juego en equipo,

Nuestra Opinión

¡DESENFUNDA, FORASTERO! Caballos, re volveres, indios

y vaqueros. Un guión estupendo, un doblaje sensacional,

personajes ton carisma, mucha acción, muchas tiros y
duelos al Sol. ¡Es como estar en una película del Oeste

I

Juega como Ray o Tilomas, cada

uno con sus habilidades y armas
preferidas, y busca ei oro de Juárez '

|

que puedes ver en el género, Eso,

íidei i ¡¿15 ce contar con un aparta
-

do técnico soberbio,

EL ESPECTÁCULO CABALGA

Gráficamente «Bound in Blood»

es sobresaliente. Quizá no revo-

lucionario, pero muy, muy bue-

no en calidad artística, ai ubi en

-

tación y calidad técnica, Pero lo

bueno es que no se queda en la

fachada, sino que realmente todo

contribuye a potenciar el conjunto

corp : una "peüi
H

del Oeste. Espe-

cial mención merece el excelen-

te doblaje, tanto por el
p

casting
h

como por la interpretación. Y es

algo que unido a! buen diseño y

excelente ¡ugabilidad - pese a una

IA enemiga algo floja que contras-

ta con la excelente del hermano

IternatiVB

Far Cry 2
Acción en primera persona, con

una ambientación africana y un

mundo abierto:! b«GTA>j.

Más ini MM 166 Nota: 98

Me Cali que no controles-, hacen

de*Büund in Blood» un juego al-

tamente recomendable. Eso sí,

teniendo en cuenta que el modo

Histona -individual- te lo ventilas

en diez horas, corra mucho. Como

contrapartida, el mullíjugador es

muy bueno, Tu eres el que ha de

sopesar pros y contras, ponien-

do al precio como elemento para

decidir, Y es que las cabezas de los

McCall son pa ra cazarecompen-

sas p roles ionales. F.DL

* Pro íoíype
Una ciudad que puedes recorre r

como quieras, con acc ión exage-

radamente violente y divertida.

Más mí MM 175 Nota: 92

GRAFICOS
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¡*>LQ QUE HQS GUSTA

La excelente ambientación del Oeste y i

te enorme calidad gráfica.

Un doblaje realmente genial.

Un guión estu pendo, casi de pe lítu la

.

Un mu H ¡jugador variado y original

mfíCUtm ¡E>10 QUEM NOS GUSTA

SAUOAO/PREÜO

O Es intenso y variado, pero el modo
invidual se queda alge corto,

O Es caro de narices, ¡Casi 60 eufazQs!

El MAS RAPIDO DEL OÍSTE Divertido y brillante

técnicamente. El Oeste nunca fue ten espectacular,

aunque te historia de tes Mcfaii se hace corto.

WAV.tMlMMM
DUELO fN OK CORRAL Algunos episodios míticos

de te Historia real del Salvaje Oeste se junten can un

mulírjuy arfar muy atractivo y variada. ¡A pegar iirosl

MlCRÜMANlA 51



iNFOMANIA

EDADE S DEL MOMENTO
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El malvado Imperio Glorioso está atacando una inocente aldea, pero aquí estás tú para arreglarlo. Acaba con ellos-

¡y luego saquea el pueblo tú mismo,
1¿O es que pensabas que éste es otro juego ñoño para niños buenos7

.

|í

^1 -, L, M
'WB
mm

r j¡~|jÍ
. m

Vi
m

a nOverlerd 31» cuenta con un divertido modo rnultqugador para dos

jugadores, con la opción de ponerlo a pantalla partida en un mismo PC.

C
on una genia mezcla de

acción, estrategia y rol

y, sobre todo, con un

descachar cante sentido

del humor, el «Overlord»

original es recordado como uno

de los |uegos mas refrescantes

y divertidos de los últimos años,

Ahora, por fin, nos llega su conti-

nuación. con una jugabilídad muy

similar y un argumento todavía

más divertido y disparatado,..

Pro metedor, ¿verdad?

El MALO MÁS MALO
« Ovar lord II» te vuelve a poner en

la piel de un malvado señor de la

guerra, que resulta ser una espe-

cie de reencarnación del protago-

nista del juego original. Una vez

más tu misión es recorrer el u ni-

do, sembrando el terror, saquean-

do todos los pueblos y ciudades

que te encuentres y. sobre lodo,

enfrentándote a las dos nuevas

facciones que hacen su aparición

en esta entrega. Estas son. por

una parte, las legiones del Impe-

no Glonoso, una ácida parodia

del Impei ií j Romano, empeñados

en acabar con todas las criaturas

mágicas, y por la otra, una nación

de elfos bastante "mariposones

decididos a protegerlas.

©; La referencia

Overlord

ios dos juegas liene-n la misma ambienta

ctóB y comparten un siilorru juego que es

píádJCdínente idéntica.

En nGverlúrtf II» hay un poco menos de exploración y aventura que en ia

referencia, ya cambio la acción liene más importancia.

Vuua irmente son padecidos, aunque la nueva entrega tiene mejor tecnología.

FICHA TECNICA PEGl JfV 4/L
A 0HUNt (#Vh W

idioma: Castellano (lextns y voces)

Esttttflo/Compaflíi: Trnuriph/Codemasters

Distribuidor- Warner Bros. Nfl

ríe OVDs: |

Lanramienlo: Va d'spomble PVPftec. 39.9$ e

Web: wirw.overionrf^flííw.twn Ltna divertida

página con muy buen drseno. pero en inglés

mLommimmm AHAÜUQOEN LO QUE HAY QUE TENER MiLfíOMANIA RECOMIENDA
'

Campañas: l CPUrCaie 2 E6T35Q. CPU; Pentium 2,4 GHi CPU: Core Z Dúo o Al hkm 64X2
Tipos de secuaces: 4 Athlon 64X2 6000+ RAM: 512 MS RAM: 1G8
Opciones de creación: Armas. RAM; 2 GB Espado en disco: 4,5 GÍ3 Espado en disco: 4.5 GB
armadura, decoración de la torre Tárjela 3D: Celares SSOO GT5, Tárjela 30: Tarj el a 30:

Modo multijugador; Si Badeón HD 2000 XT Geforce FX59QO, GcFuice 7300 . Radeon XI 300

Número de jugadores: 2

Modos de juego: 4

Escenarios incluidas: 4

Conexión; ADSL Radeon 9500 o superior

Conexión: ADSL

Conexión: ADSL

J
MIICflttWfiNlí



a Crea un ejército de esbirros, y lánzalo* a la batalla contra tus enemigos mientras arrasas aldeas y

siembras el terror. iSer el molo de la película nimta había sido tan divertida!

él Aunque pueda parecer complicado, sólo necesitas * Tos esbirros se equipan can las armas y objetos que
un clic del ratón para dirigir a tus secuaces. encuentran para hacerte más poderosos.

a Cuentas con cuatro tipos de esbirros especiales, cada uno con sus propias

habilidades, asi que tienes que elegir a los más adecuados para carta tarea.

* ¿Los romanos? ¡No!, se trata del Imperio Glorioso,, una divertida parodia que es
sólo una muestra del descaetorran te sentido úé humor presente en todo el juego.

k
\ • y conviértete en el peor de los villanos-

I- en la más divertida de las aventuras

*
Lo que pasa es que aunque tu

personaje es muy poderoso, tanto

en la lucha cuerpo a cuerpo como

en e! lanzamiento de hechizos, su

resistencia no es mímita, así que

necesita de un ejército de esbirros

que combatan por él y para ello

cuentas con unas divertidísimas

criaturas, una especia de mezcla

entre goblms y gremüns, que te

son ciegamente fieles y obedecen

todas tus órdenes. En total hay

cuatro tipos de esbirros, cada

um con sus propías habilidades

(unos son buenos combatientes,

otros lanzan fuego, otros son

sanadores...} y aunque al princi-

pio sólo puedes controlar a una

cantidad muy limitada de ellos, a

medida que avanzas en la partida

puedes invocar más y mas hasta

formar batallones de varias doce

ñas de miembros La necesidad

de combinar con precisión sus

diferentes habil idades para alcan-

za' tus objetivos es, claro, uno de

los puntos fuertes del juego, pero

afortunadamente, lo que podría

resultar una tarea complicada y

tediosa resulta realmente senciNc i

y adjetivo gracias aun sistema de

control muy bien implementado.

UN JUEGO COMPLETO

luego, además, está repleto de

opciones adicionales que garan-

tizan horas y horas de diversión

• Qrakensang
Si te gusta d Rol de espada y
brujería, el nueve juego de FX es

una apueste segura.

Más inf. MM 173 Nota: 98

-como, por ejemplo, la posibili-

dad de crear tus propias armas y

armaduras utilizando los tesoros

que obtienes en tus pillajes o la de

personalizar a tu gusto tu impre-

siona! te base secreta-, y cuente

incluso con un entretenido multi-

jugodor para dos jugadores que

funciona también a pantalla parti-

da en -I misino PC. Añádele a eso

un acabado visual brillante, una

ambientación genial, que hace

una parodia divertidísima de to-

dos los estereotipos de la lar itasta

clásica, y, lo mejor un argumente

y unos diálogos sencillamente

desternillantes y lo que te queda

es un juego fantástico que senci-

llamente note puedes perder. V es

que con «Overlofdli, lascarcaja-

das están gara razadas! m |J»V

Sam 6 Max. Y Temp.
Si lo que buscas es un juego di-

vertido. no le puedes perder esta

desternilla ate aventura gráfica.

Más inf. MM 161 Note: 93

*>) Nuestra Opinión

TE MATARA ,. ¡ÜE RISA! La unión de un sistema de juego

en et que se dan ¡a mano 4 ceiba Estratega g Rol
t con

una gran ambientacton y un argumento genial da como
resultado un juego impretdndible, ¡No te (o pierdas

\

GRÁFICOS

SONIDO

nnnnmm
lUDABlUDAO

mnrmnn
DIFICULTAD

CAUSAD/PRECIO

nnn.nmm

\E>LOQUEHQSBUSU
El sentido del humor que derrocha.

iSu guión es magistral!

La combinación de géneros hace que
el juego sea refrescante y original.

La ambientación es soberbia.

E>ID OUF NO N05 GUSTA

n £| control puede resultar algo conluso,

pero sólo al principio.

O Hay pocas novedades en la ¡ugabilidad.

MODO INOtmUU
OI V£RS/ÜN A RAUDALES ¿Quien iba a decir que

ser el malo de la película podría ser ian divertido?

(Y además la variedad de opciones es enormeJ

MODO MUITUUBABOR

¿QUIEN £5 E¿ Af4S MALO? Con sólo doí jugadores,

el muitijugador se queda un poco cojo, pero aún asi

es divertidlsmo machacar a ios amigo*.

hHCfiOMANÍA 53



reviBUi
A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL M

Qué es ima gota en un océano? Quizá en medio del mar una gota no sea nada
,
pero aquí es todo un

wndo. Construye con tus gotas, disfruta y sube más arriba.^ Firmado: el que escribe los carteles.

i n j

La clave está en el equilibrio, (¡[edificar constantemente -es una virtud en

juego donde cada gota y movimiento te llevan 3 (a victoria... o al fracaso.

E
l mundo de Goo es

extraño. Surrealista,

será decir poco. Es un

universo en el que vive

un ser que no ves en

ningún momento y que escribe

carteles sin cesar, Pero eso no es

(o más raro. Lo verdaderamente

raro, raro, es que los habitantes

del mundo de Goo son unas go-

tas pringosas que no hacen más

que dormir, esperando a que al-

guien las lleve a una tubería por

la que desaparecerán para ir a.„

¿dónde? Pues eso es también lo

raro. Nadie lo sabe. Aunque tú

puedes averiguarlo, porque eres

ese "alguien" que las dormilonas

gotas de Goo están esperando.

Ese alguien que las una, las com-

bíne, tas despierte y las haga me

•

verse para construir estructuras,

puentes, torres y haga con ellas

lo que sea necesario con el obje-

tivo de que lleguen a su tubería.

Eso esel mundo de Goo. Y eso es

«World of Goo», un juego diferen-

te y original donde los puzzles.,,

¡están vivos!

GOTA A GOTA

ifWorld of Goo», en su versión de

tiendas -también está disponible

para descarga online- te ofrece

Crazy Machines 2

El número de puzzles cti spombles es muy
superior en #Cra¿y Machines 2».

La resolución de pualles te basa en la Hsica

en Jim bes casos, pero tGrazy Machines Zs la usa <k forma más ’cienUliea*

Las distintas maneras de resolver un putile resoltan más numerosas en

Machines 2a una ve? superados Jes pr nietos desafíos

FICHA mWCA «
+

E Género: Puzztes/Estrategia ti*

ID QUE VASA BKZWIBAI M ANALIZADO ÍN ¿a QUÉ HAY QUt TíNíft MKRQMAHIA RÍCQMSFNDA !

Número de mundos: 6 CPU: Core 2 JC&SOO. Core 2 CPU: Pentium a 1 GH? CPU: Pentium 4 a 3 GHz
« “ '•¿G

J idioma: Castellano [textos) Número de niveles: Más de 50 68850, Athlon H X2 6000+ RAM; 512 MB RAM: 1GB

C Estudio/C CE?-p i ñ a; 2 D Boy Tipos denotas (gocs): & RAM: 2 09 Espacio en disco: IDO M B Espacio en disco; 200 MB

Distribuidor: City Interactive N 1

de DVDs: 1

> Uníarúente Va disponible PVP Rec.: 2995 €

Z Web: wtwvwtktofgooAOffi y Zdboy cam £n

> inglés. Dalos de desarrollo y del estudio.

(Negras, fojas, amarillas, ver-

des. blancas y calaveras, mas

las albinas)

Multijugador: Nd

Tarjeta 3D: GeFo.’ce GI5 fiSOO,

GTX 260, Radeon HE) 2900 XT

Conexión: No aplicable

Tarjeta 3D:

3D compatible Direc tX 9,0

Tarjeta 3D: GeForte 680-0

«omania



m«núBtlaKwlai,

él ¡Ay. qué vendaval! Mucho ojo con esos globos, que se pueden escapar.

íl ¿Qué es uWufldof Gúún? ¿Y tú me lo preguntas, pringando tu gota en mi gota pegajosa? Pues m

W

orld oí Gpójo

es... ¡esto! Un juego de puzzles donde tendrás que usar gotas de pringosas propiedades para superar cada nivel.

A iA volar! Hay que usar los globos para llevar tus gotas a su destino.

/“'l jtl.

^ ^

^#t#|
^
^

a IQué prácticas son las gotas verdes! No sólo se pueden reutilizar, sino que se quedar» pegadas a lo que sea y te * ¿Ha costado, pero no nos hemos pinchado! La combinación de distintos

permiten subir, subir y subir por conductos por tos que es casi imposible moverse. ¡Míralas, que monada! tipos de gotas te permite llegar a sitios casi imposibles de alcanzar.

&eis mu rudos (uno mas que en

online) poblados de decenas de

puzzles en los que el objetivo es

siempre- el mismo: coger tus ya-

i as de ' pringue" y construir con

ellas, i tu aire, distintas estructu-

ras para I evadas hasta la tubería

y rescatar un numero mínimo de

gotas sin usar en la construcción.

Dicho asi. parece iácil. ¿verdad?

Bueno, al principio, sí, pero en

cuanto pasas lo más básico...

¡vasa sudar Goo de todos los co-

lotes! V de forma literal.

SUflE, CUÉLGATE* FLOTA...

Las gotas de Goo que hay dispo-

nibles van de las negras, básicas.

que se usan en las constiucn io-

nes y no se pueden reutilizar, a

las de distintos colotes -verdes,

rojas, blancas* que tienen pro-

piedades diferentes. Unas son

sutiliza bies, otras sirven para

colearse de ellas
. y también

hay complementos para más

variedad en tos puzzles y en su

IfOO Indiana Iones
Puzzles mezclados con acción,

donde el popular héroe dd cine

se convierte en figura de LEGO.

Más mi MM 163 Nota: 90

resolución, como los globos,

ideales para flotar o equlibrar

una estructura.

DIVERSION PURA

«World oí Goo# basa su diseño en

la tísica y en su utilización, y en

una imaginación desbordante,

un diseño artístico genial y una

rejupbiliddd total. Es diversión y

adicción 100%. como buen juego

de puzzles, y engancha desde e!

primer mmuto, Tan sencillo que

asusta, y la prueba de que no

hace lalla gastarse millones para

desarrollar un juegaza F.D.L

• Penumbra Réquiem
A medio íami no entre la ave n tu ra

y los puzzles, un juego cor una

ambientaeiún inquietante.

Más mi. MM 174 Nota: SO

V) Nuestra Opinión

CONSTRUYE TU MUNDO 0F GÜP' . Puzzles logka y
paciencia se te exigen para superar decenas de desafios

en ios que tendrás qne ¡levar fus gulas de Goo de un

punte a otro, salvando (antes como puedas. ¿Estes /íste?

GRAMOS
onnrs^m \E> 10 QUE NOS GUSTA

SONIDO

nnnnnm
JUGAB 1UDAD

Tznnnn^:
DIFICULTAD

CAum/mcm

Poder superar los escenarios de dis-

tintas maneras, a tu aíra.

La variedad que aportan los distintos

tipos do "goo"' disponibtes.

E>Í0 QUE NO NOS GUSTA

O Podía haber sido más resulten, pese a

lo artístico, en el apartado gráfico.

O Pese al capitulo extra que tiene sobre

Ea versión online. es 10 € mas caro.

MODO INOmOUAL
AÍWCTÜ5 di "GOO '. Uno vez que to pfuebna tf

empiezas a consirw puentes y estructura* es

imposible dejado, Ff Óoo i/urnda fu PC„ ¡disfrútalo!

MICPHHUMiA S5



La referencia

FICHA T&NKA PEGl Jf+
G : AccuJn/Lucha

3W*f
-

Idioma Castellano

Estudío/Companto/ Capcom

Distribuidor: Koch Media M f
' de DVDs- 1

L aliarme ni o- Ya disponible ?VP Ree,: 39,99 €

Web: imfw.sífwtíígbier-cw Mucha wlorma-

ción videos, etc., bien presentada y en español.

AHáLlIADOEPi

CPU: Core 2 X680Q. Core 2

E6S50, Athlon 64 X2 6000+

RAM: 2 GB

Tarjeta 30; GeR^ce 8300 GTS,

Gefwce 260 GTX,

Raiteon HD 2900 XT

Ctmeridnr ADSL

LO QUE HAY QUE TENER

CPU: Pentium 4 2.0 GHz

ó Athlon equivalente

RAM: 1 GB

Espacio En ctisco: 1Ú GB

Tarjeta 3D: 266 MB
compatible con DirectX

9.0c y Shader 3.0

Coneíiín: ADSi

X-Men
Orígenes Lobezno

Los rombales de la referencia

son igualmente espectaculares y

su prcrta^omita cuenta con una

amplia sene de ataques y tomaos,.

La estética Te &X-Men Orígenes

Lpbeznoi es mucho más realista

El déwrr&lte de nuestra referen-

cia no Se limita a tos combates

y está enr Queoclo con algunos

ck-mentüs de aventura v iql

Á

Los conoces de oídas, de vísta o incluso porque tú mismo has

encadenado puñetazos, patadas, y combos con ellos. Son

auténticas Leyendas de la lucha y ahora vuelven renovados y
acompañados de nuevos personajes. ¡Es la hora de las tortas!

C
uántas veces habrás

huido del plasta de tu

hermano mayor al ver

que iba a lanzarse a

contar batallitas salpi-

cadas con nombres incompren-

sibles: -Blanka, Chun-ú Zan-

giel-.,, ¿De qué demonios había

y por qué sigue soltando jna lá-

g omita cada vez que rememora

esas dichosas partidas 22 años

después? Muchacho, a veces ¡a

nostalgia Irene mucho sentido:

si |,legas a «¡Street Fighter IV». lu

también se lo contarás a tus hijos

dentro de vemte artos.

EL CLUB DE LA LUCHA

El planteamiento de «Streel

Fighter IV» es el mismo nesde

que el primer título de la saga

apareciera en I98Z y no podría

ser más sencillo: agarramos un

puñado de personajes expertos

en estilos de lucha muy dispares

-e incluso extravagantes- y los

ponemos a competir en una es*

pede de torneo a lo largo y andkj

del globo terráqueo, Pero ojo por-

que aquí viene b divertido: cada

personaje cuenta con un reper-

torio de ataques que van desde

las clásicas patadas y puñetazos

a las piruetas mas inverosímiles y

los combos más alucinantes.

Asi l asido, es y será la saga de

lucha más famosa de la histcr a

de los videoiuegos. y si ia formula

ha enganchado a millones ce |U-

110 OUEV«*Bfr0WffiM
Personajes: 25

Niveles de dificultad: 3

Modos de juega: 5

Escenarios: 12

Tipos dé alaques; 5

Estilos gráficas: 3

Cante nido eslía: Escenas.

Ilustraciones y Repeticiones

MOTF0JWAJWA RECOMIENDA

CPU: Core 2 Dúo 2.0 GHz

6 Athlon equivalente

RAM: 2 GB
Empatio disco: 10 GB

Tarjeta 3D: 512 MB compatible

con DrrectX 9,0c y Shader 3.0

Coneíidn: ADSi
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A En et re parlo de veintiséis personajes de «Street Fíghter IV& están lados: desde los más Eegencfarios coma
Ken. Ryu. Blanka o Chun-U hasta algunos nuevos y no menos cftrísrnáticos, como Ruluso El Fuerte.

a Algunos personajes, como Akuina y Gouken. están á. En muchas ocasiones tus mejores golpes

¡nidalmente bloqueados y tendrás que ganártelos. desatarán unas escenas realmente espectaculares.

&)UtfT€KWI¡T¡

A Cada uno dé los personajes de n Street Fighter IV» cuenta con su propio abanicó

de golpes: llaves normales, ataques únicos, movimientos especiales y combos.

a La combinación de gráficos 3D y 2D en este «Street Fighter IV» ofrece un resultada

que permanece fiel a la saga y a la ver es vfeualmente atract ivo. ¡La puesta al día ideal!

k Combate con los luchadores más

f - legendarios y otros totalmente nuevos

en torneos y desaños por todo el mundo

gado res en las úti mas ciscadas..,

¿Crees que será distinto :ont go?

LA PUESTA Ai DÍA

A la hora de traernos de vuelta

esta veteranísima propuesta.

Capeón ha desdido mantener

el núcleo del juego, de eficacia

más que probada, revistiéndolo

al tiempo con un montón de no-

vedades y atractivos capaces de

renovar por completo su interés.

De este modo, Jos combates de

«Street Fjghter IV:* Siguen siendo

2D -con fondos más repletos de

detalles y personaos animados

que nunca- pero con persona-

fes y escenarios 3D ) escenas

especia cu la re 5 para los golpes

especiales. La combinación es

irresistible, llena de excelentes

efectos visítales y con la posibi-

lidad extra de escoger enlre tres

estilos gráficos para 9a aparien-

cia del juego. £1 resto es puro

«Street Fighter» de siempre pero

multiplicado por mil: un monten

de morios de juego para ¡ugar

contra la CPU y rivales humanos

tanto en individual como en muí*

tijugador, personajes nuevos en

la saga e incontables extras para

desbloqueara medida que ganas

combates: vídeos, lustra cienes,

luchadores.., con tantos elemen-

tos es muy fácil construirte un

orStreet Fighter IV» a tu medida.

fferriafíVas

• Assass/ns Creed
Una acción más abieria, pausada

y espectacular situada en Tierra

Santa, en plena Edad Media.

Más irrf MM 160 Ñola: ';6

bien a base de partidas rápidas

con combates a los que se une

un rival en cualquier momento

o compitiendo onEsne medrante

una cuenta gratuita de Garúes

fúr Windows Live y ascender en

el ranking mundial. Siempre hay

algo por conseguir, un desafio

que superar o un ataque -men-

ción especial para los brutales

Ultra Combos- que dominar,

«Street Fighter IV» no sólo es

condenadamente divertido smo

que constituye uno de esos raros

casos en los que un clásico so

renueva de un modo ejemplar,

gustando a fans de antes y de

ahora. Largo, adictivo, vistoso,

manejable -que no fácilmente

dominable- y por resumirlo en un

adjetivo, imprescindible, I.fi.G

* IVatcímien
Otra buena ración de combos

y mamporros en el oscuro bas-

tando de un 1972 alternativo,

Más iní. MM 172 Mote: %

Nuestra Opinión

VETERANO, PERO MUY ACTUAL Un juego de lucha con

tintes clasicas que ha sido perfectamente puesto ai día

para contentar a viejos y nuevos fans dd género y que

es ia mejor oferta en un género irruí/ poco habitual en PC.

GRÁFICOS

miü QUE HÜS GUSTA

SONIDO

JÜCAStUDAO

mísnonm

Está repleto de contenido entre

modos, personajes y extras.

Su nubilidad es rápida, sencilla y a

la vez profunda, ¡Engancha enseguida!

El aspee lo visual es muy atractivo.

DIFICULTAD

mwAü/mcm
unnnrzw

\E> LO QUE NO NOS GUSTA

U La obligación de lener una cuenta con

Li ve para disfrutar del juego online,

ü Los rnenús. funcionales pero feos.

I
rnH¡m
HABRAN PASO Al REY! Pot alga es una legenda en

el género: personajes con marisma, golpes y rombos

para todos los gustos y ¡vyabilidád irrogóte trie.

A TU CONTRA £l MUNDO. Muchas opciones pora

adaptar a tes preferencias y habilidades tos

rombales más divertidos que puedas imaginar.

m reromanía



^TODO SOBRE LAS SERIES

iiAl mejor precio!!
La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones

especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... ¡ya no tienes excusa para perdértelo!

hten^nos de leyenda
l^ndartoscMires iDWtprreno rusos UAZ
tos protagonistas de este réahsti simuló-
le invita, a conducir y competir por distilos

latios- rie Rusia a un precio que acata de ser

ijado: antuca gacetera sóío 5.55

Oí BtÜSHQíK YÜBüytQN
de pesospesados

i par de juegaz®? -sobran las presentaciones

i ambos- que Take 2 ha decido reunir en

ntemc paquete. La sorprendedle Acción

:BÍ05h«kí y el inmenso y magistral Roí de

Irvtqnju están a tu. alcance por 20ÍK1 £.

ente pagando unos míseros

ra de volverá furia

egunda y tercera enfogas def juego

ríe sin cuotas, «Guüld Warai, reducen su

io y pasan a costar 14.55 £ % no hay excusa

no disfrutar efe tFactlonsa y iNtghtfaJIjí Re-’

limera a precios para todos,

pT /, j

FlüJJimuiHhiz.,

S MICROM

k a h ..

Need for Speed

Pro Street
Hoy es día de carrera

Tuning. velocidad y habilidad al volante vuelven

en «Need for Speed a pero ahora las carreras ya

son legales y a plena luz del día en un torneo, el

ProStreet. en el que predomina la simulación de

carreras y la rivalidad pero sin renunciar al tuning

y al espectáculo. Con un mayor realismo quenun-

ca en apartados como gráficos,

sonido o deformaciones, un

pilotaje deportivo que engan-

cha y un fabuloso modo Online,

en « NFS Pro St reet o eriip Tende-

rás una carrera que no podrás

abandonar hasta el final.

AHORA DECIMOS

Un juego tan completo y repleto

de contenido como «Need íor

Speed Pro Street» pertenece

al grupo de títulos que son

de "largo recorrido"; es

decir, puedes estar pasán-

dotelo en grande durante

meses antes de sacarle todo

el [Ligo posrble. Es por eso

que sus carreras no han

perdido un ápice de atrac-

tivo y por lo que aún hay

muchos miles de lans

compitiendo y disfrutan-

do, ¿Te sumas a ellos?

'EL MES
Mrcrórtíanra

é. Vivirás el tunlfig como nunca con una competición di gran realismo, una jugabilidad

amplísima y una enorme cantidad de contenido en forma de coches, modos y circuitos.

hcha mma 3.
Génern- Velocidad

PVP ft«.. M5 f
Comentad ., MU 156 (Enero 200E)

Idoms Castellano

Eiledo/Campa-ñia Electronic Arta

Distribuidor Electronic Arte

tí* de OVO* 1

UiuaminitD Vii ctispqmbl*

Web; (v 1v 11r 11radfor3pMd.es

«YVE lA tgurm-W Wídk id 1 cAm. j’.!

J

ni

W nuiónj Íjcp-ti flfi mndurteite a! limite con

vna írr
rncsffr3 jtopmartt y un plpfátvWÉfc

A l'ÜPf Jíí Si» rjfTPfjt

íijh/rn frtyarakwdt] y mitin rttkiitiowm
ip.ú ™r(íu. ¿jft) nuívd predi ti uru g*-ij,r 1

a Las lincas de tozada ayudan lo suyo pero súbele por los piamos o

recorta en zonas sin asfaltar si lo que quieres OS cazar a tu mejor rival.

a Los días de carrera están muy bien ambientados con la cámara

moviéndose por toda la carpa repleta de bullicio, música, exhibiciones...



Penumbra: Black Plague
El terror vive en la oscuridad

Vive una aveniura claustrofobia y terrorífica

donde tu lógica, perspicacia y cordura se ven

puestas a prueba, a Black Plague# es un jue-

go que se te mete bajo la piel y en tu cabeza

gracias a una portentosa ambientaefóa una

continua sensación de claustrofobia y una

inmersión total en (a historia. Su interfaz efe

usuario es lo más interesante: una mano con

la que manejas cualquier objeto del entorno.

Mo es una obra maestra en algunos a uar la-

dos técnicos, pero su atn ósfera Aquietante,

sus puzzles y su sentido de la aventura fo

convierten en un juego excelente,

AHORA DECIMOS

No es que no baya oíros liegos de terror en el

mercado sino que la conjunción de argumen-

to, ambiente y puzzles que ofrece «Penunv

bra; Black Plague » tiene muy pocos rivales

que se acerquen a su altura. Una aventura

gráfica con un nivel técnico no sobresalien-

te pero sí más que Suficiente y una solidez

en su experiencia que ningún aficionado al

género de la aventura, a las buenas historias

de terror -o. más simple aun, a las buenas

historias y punto- o a los puzzies lógicos y

desafiantes debería dejar pasar. Da miedo,

si, pero también gusto, V mucho.

* Susto-s, terror, claustrofobia, angustia.,, «Penumbra:

Black Plague» es un aventura de aiFibientación imfiecabfe.

non ntwu
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[diurna. Citilellanci (jeitos)

Biodta/Ci.-i Fríen. Gamea/Parartoi

0:<HbniÍ(lor fnenriw^rp

H' (fe DVOk t

Ungimiento: fe tfi$H>Qltlb*e

i www-penjrn^dfjtJci;p¿'i¡FUí.cDm

ITV.PT
JHSrFüJ'il Dfi FtflffJl 1

! Uhj .nriJiIftrtMfeji

9emil 4üjjn|o« metal y 4Kt IhúiHíirt Jp

punía. jSf fluriít pnlr rrwjjjr Wrfendc

ut mrm
tw tijjoma nit ¡asís wrati

MlUHUufln 4 ¿l- tofenri j fe prnpornanan un

, dar rmjy íupermr i jn reducida prtüa A Aunque fas veces que fe topas con un ” infectado'' en

el juego son pacas, eJ susto que pegan es morrocotudo.

Series clásicas

i

:

]

«nwsw
CáteHerat dt la Aa1¡r» J9J5í

CJcíGut^ kt^fcl Aro ^
Curit o) Woiíwí Idard 93&t

Down 3 H35é

ful ftiroltlf 9.95r

Grén fundarlo 335+

H*lerO™d»n 39.95C

InAanj JW? ii'íl Tic fatr a! Manlis H.95Í

LqáStiilfersIl 19,95+

Otfljws 995+

Síji A Uai HH ntrAud 995+

51* Iters Baítlfrinl l ffl95t

Si* Ef Htpínci nt tkjwra R36<

Si» War¡ Jedi Híiitfri fark Fwís 2 ]*»€
Sin Wm Rk-mjhUi Gwmurafc 14JSE

AÍAfíl

tantiiilhe&iv iS3&£

Awitíte %%í
Chliifen Ijílhr jJilc 51991.

Erter tfw Mata 9,99t

faioül blogv 39.95+

Cfllhií UftntfM ]?,95í

Newrwmler htgMs 2 GM fcMien 59,95+

P*h rotguflrfll jiras CWvjk! J499-

SfKfftHceqvwerM 39,95+

Thr(kntí UiMvtJic )?,*K<

ToW» f^hK 399+

Momas JO tast

fejrms forte 495+

EumoHicm
SxlIcMd 1942 l%f
fcí1l?foi42U2 i95t

SíltehekS 2 Complplf Colltc!*» 19.95'-

SkiTtíul P,njdití Thr UHnrale Sai

Comnand i Cümjwr l|l T4&W+W Wán 1996t

A Emula a óuariíiula o Del Bosque y despliega tu eítiio de juego a base de entrenamientos

tácticos y tísicos. No descuides la moral, negocia los traspasos, controla la economía...

a Elige a quien desmarcas, quién subirá a a Puedes controlar a un jugador pero estará

remalar,., todo, lodo está bajo tu control. sujeto a la posición que le hayas marcado.

BÍHA TÍCNitA a.

Gü-tirNi: Dfpaftii» “
PVP 9.9S <

IL?
% Comentare MWIS7 (Febrera 20ÚG»

Wíwrtr Casfalw(té!ifós y voc«)s Esludia/CunipaiUa: EA SpOftSo bl^rthádkir: ElcílmiKt Arf$
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' ú* DVDt 1

Litnrainkedto; Ya ííisparubk

Wfbí

EffiHEm
-

EWRftfittBfí TDÍ,¡i friutíairíi píjntrfej

tnttcramfenBn y tuvbJa rffl ÜH |U5jrfWri jft

w níj rj * ; ,>T ijji'íi- j iTM-íi rí .
;
l hrt i í

í

m tu rlmunárfe'

wrnnram
nmraww rotws, CBft^trki rrVi^iti

¡f

tcmpUfitfarf rerl tspeaxuh y fcnW,*d .rtf KDKfl,

my lien afun»' ,ii í*f? imo.

FIFA

Manager 08
A tus órdenes

Entrena, prueba tus tácticas y mantén alta la

moral del equipo para ganar la Liga y la Chara-

pions. Si lo tuyo es la dirección deportiva, el edi-

tor táctico es el sueno de todo entrenador, y el

trabajo de toda la semana desemboca en unos

partidos con estupendos gráficos y anima Clo-

nes en los que puedes controtar a un jugador o

ejercer de entrenador colocando (a cámara don-

de quieras, -a FIFA Manager 03» es espectacular

como un simulador de fútbol, pero también es

un imán age r de primera en realis-

mo y opciones de gestión.

AHORA DECIMOS

Son pocos los títulos de gestión

deportiva -exclusivos, ya

que los simuladores inte

gran un componente de

gestión cada vez más

completo- empeñados

en ponernos al frente,

año tras año. de todo un

club depOFhvo. Ef prin-

cipal rival de la serie es

íFootball Managera, con

una mayor profundidad

táctica y estratégica pero

menos asequible para los

no expertos y menos espec-

tacular también. Como
siempre, tú decides.

tOTnxHMÍ & Conqucr ííed Alfc-I 3

Cryíis ia«f

OíJ(35pdM 3SSK

Ef Pudrir»; El Viaec+ifejfO ?l94F

ESOU L.i EdiJ- i poi !.t
’ >era Mgda 1 aw.

FIFA 2QQ9 39L96Í

FIFAlUMfMBffOS 9354

Hfe-T-LrlE t Plíiiru-K 1995+

Hany Ptinc i ti Otdn úel Fñiii |®C
Las. ifiib E .Il i.-f- 595i

Los S*m h-vlírus da li Vidi W35í

LasSi-ns K-Joras dn I9.95-:

Los&tm^MfgaJiOT 31S5Í

Ls Sms Lj FjnWd £ CWMítttCi 4995*

MmEfto 1*195*'

Wtd.í' ti (“boír Airfeíime 4Mf
Vrríemfiw 2: ffbfH m natni-. m*
'Uirrw'síítíe I99S*:

HySkts ISLW

miMtw «K
Vid lar Sj-.-rí C jitK-nL. 9L9K

l|i«d 1w Motl HiAilíd 935+

N«d taf S|kkI Píd Slícfl 995+

SpPff m*
Tiger Wim* PGA tbu,- 05 935+

mrfMWAGE
City lX HtlMS asst

C4y o/ Viítrri 995í

Dtptalhacy E535*

Drejmta-j 995+

Lur-^j Univefsjti llCotaiLfOn CoippkEa 29,95*

GuV «»5U WKeidn Comptoü 4495+

Guád WíjrS íyu (he EiCxlh

Cuid Wi-í, Cíclica í*35f

Íkjtl-J ffjri Ninl-il 3*35í

(kjüd Watt Prüí*it«s ]435€

HeiíIStH IrofiU fcaistLín' IMSt

Pwwritva- Black 93&Í

tei'j CoTnírunJ ¿nú MamssJS 19%+

TwShip 935+

LWÜftawiK.4i4 995+

fcd Aíí Emcil;, 935+

rx. rnuumt
Grande linpefHU 3995+

Imreríjrn Anl’ jlac* 995+

lmpar»rn DuLib-IF 595+

MKhw 995*

FjiuiuJi 2 495+

Si'-'kxk HcJmct: La A-entura 995+

SlwlKk Hülines y d di fe Ld*Ok-, &94t

Spali 995-

Traüinuma Unlod Fdfwf 995+

JtPto»? 995+

WQrfdshiifl WSí

M.|CROM*f,¡A 59



m*
oran 2WM
T*d ASÍ.1L» üílk! 5995-'

iteSéga 293 5é

rahtpMmiflíff 1995*

jnch. DdjiI V .i’, aasK

if Win, 995í

1 .1 Cotones 293K

?n 1145é

s-Jcr Líüri’jJ J49K

HtorlMHWld H9K

utico Boccer B 1495*

san
ruLilír IHiilrl 5995*

I99fc

MI H99C

Xfl^UItlfWteCGtatiQfl 4095*.

rsmtCA
ChrRle Y N:, Quedo NfiuuíW 1999*:

H99€

tsitkd 1999*

I9«f

leer ÍGotd EiHhii 1999C

vQM Utft

Uar Primeo fcmpmiflj 1999*

e*2 249fc~

rfthe s^rc, 1999*

fttkMUh 19991

XAKAGOmimRAOM
nhef-|*aidB 495*

dtMNri 995*

j 49Sí

Ittbtfi ÍSSentub mr
jcpDíw J 995í

You Are Empty
Zombies imitantes en Rusia

Combate oleadas de zombies mulantes que

pueblan las calles de una ciudad soviética

en la década de los cincuenta. Un fallido

experimento convierte a perfectos ciuda-

danos comunistas en locos motantes qué

no té dejarán en paz, propuesta que parece

atractiva gracias a su promefedor arranque

en cuanto a ambientación y argumento, pero

que poco a poco va dejando ver todas sus

flaquezas: gráficos desfasados, desarrollo

lineal y acción poco variada. Un expe n men-

tó, casi, como ía historia que narra: intere-

sante, aunque no muy lucido.

AHORA DECIMOS

Demasiados títulos de acción llenos de

talento intentan llamar nuestra atención

como para instala f este «Ybu Are Empty»

esperando empaparnos de lo meior del

genero. Es cierto que la primera media

hora de juego puede hacer que te relamas

ante lo que se supone que te espera, pero

luego tendrás que ser un poco más gene-

roso perdonando su Einealidad y reitera-

ción. Si consigues reducir tus ambiciones

y disfrutar de su parte buena -algo más

fácil ahora, que es más barato- sin duda

que pasarás unos cuantos buenos ratos.

r

—

v FimTECMCA fób «.
Género: Acción

S
1

PVP R«.: 9.95 C

Cftnwntdd í MM159 {Abril Z003.I

Uionvi, CasletenQ ptectoc»)

Estudift/Cflfnp^nL#: DtRitad SfxVICO ÍJíEtrihuiif'H Frpendwart

u« jrdoDVOs:!% Lánzáfliitnlo: Ya di^pan^ie

*, Web: www.Jc^u¿*ii ishiu^,«v

UMtiWn

CISlZEjDI
solo nuu fan s mu Arnflw &

ATiir.T.nrjciDrr y qu":n le dltft (fiama ¡HVS ,‘J1J

[Jfjpn pobre y wn «cnúrr p'¿r» h tfeiWttfl

IBS FJmFPJMEVraU CON Si SrPSA 9 ron

.1 jnhid riduDÜo. ii s/ut fmtáti

l'tefilll 9 trir ll JM ÍW?" j*ncíü

a Los enemigos siempre se dirigen, hacia ti cqitid

posesos, bin importar ¡es lo más mínimo su seguridad.

a La ambientación de una gris ciudad soviética repleta

de propaganda y desangelada es de lo mejor del juego.

iliStWEdtiBi Í995f;
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sé L999F

b 1999*
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?
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rwi Anta San Awlrtift IftSSf
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ry oi hcroftAnlvfcír. 4Sü9Si

de 1495f

ie Cetwnand^GoId 39.56 Í
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mw 40.M0 D. í ! itsfi ArtlsiJoRY 49,95 *
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«díGKV 3995í

ir-'í, Cites 3995 i:
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inr FIjí Pk>. CSI 2SS5t

lím: Pkrs PkI, "
amH P«*n 2995*
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otPfirnj 1495í

ftSiiYtgHZ 19.95 *

Ytli¡!e Snpiftbaaibing 19.95 *

«qf-iíndV/a' 19.95 *

n Cenlltd Oimplíle 19,95*.

NPtAY
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JÍMv: 7S5*

xtd raw

FjII 193&C

y Eterbii Z99I

Jl 795C

íp- ÜDcpert láSl

m
ti Ihf lofti ?! D«tnirl»n 3499 -

+ 11 W*

5h:* 8i«d rtíw 1499 *
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.99*

«ffwrEDirmf
Bdman 3995*

a En un crucero tte lujo le conviertes en el caiador de una víctima que no conoces y. al

mismo tiempo, alguien «Id tras tu pellejo. Usa cualquier arma para cumplir tu misión.

a La variedad es total: debes hablar con

Iros, registrar el escenario, comer,,.

a Las conexiones ton el servidor son muy

rápidas y las partidas resultan muy Huidas,

hcha técnica i&, Q
Género Atoó ívAren ora
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The Ship
Y el asesina es„. ¡yo!

Sube a bordo de un barco aníme con acción,

aventura y simulación social en el que todos son

asesinos.., incluso tú. Cada miembro del pasaje

tiene que asesinar a un pasajero y evitar a su

vez ser fa víctima. Para elfo usarás cualquier

arma, le disfrazarás, investigarás, hablarás con

otros.., «TheShip» üene un modo pa ra r
un jugador pero no es más que un ni-

vel de entrenamiento, lo realmente in-

teresante llega en el modo online para

hasta 32 jugadores en cuatro vanan-

tes -Duelo, Deathmatch, Eliminación

y Caza- que te harán disfrutar de un

sistema de juego ingenio-

so que resulta di vertido.

No hay más cáscaras: o «The Ship:* te

parece sugerente o no te lo parece en

absoluto, Pero si optas por la segunda

opción y aspiras a probar algo parecido

no busques muchas alternativas por-

que su originalidad no permite de-

masiados rivales. Por suerte, es un

producto bien hecho, muy eficaz /

una vez se encuentran jugadores

dispuestos a embarcarse en una

partida -algo que, lógicamen-

te. no es una tarea tan sencilla

como el primer día- y además

ha sido a dual izado y ampliado

con nuevo co ntenido hace unos

meses, Pruébalo y lal vez descu-

bras tu vocación de asesino.

MCftOMANlA



0L0S JUEGOS RECOMENDADOS POf! LA REDACCION

La Lista de Micromanía
¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción?

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC

rankíng

5
La avalancha de novedades de este mes y su elevada calidad son las

responsables de haber puesto nuestra lista patas arriba: ¡Siete entradas! y

no de poca importancia: «Los Sims 3», «Prototype», «Street Fíghter IV»...

Prototype

Faltoui 3

í. fiol © Sethesda SoítweKfes

© Atari © 49,35 €

Ui entorno vivo. libertad de acción y

un tíevfldg nemirimct en un mundo de

jL'cpj fascinarte son afeurws de las

virtudes que Gomserten al fuego de

rnl c* Bettiesda rn una rhn maeiln

© Comentada «n Mfcromaida 168

O Puntiraaióir 98

Wortó oí Gdo

Puzzles/Estrategia: 20 Bn>y

í Ci
I y I litera el Ive © 29.95 (

LOS runfies de ftffartdd Gao» iun

tan atractirtjs como desviantes

y divertidos de resolver. Una

t<imbm««íiri dí disiftg resultún con

ühnjLi^vbilidJid MsiirrasisWste.

! t Comentado en Micromanía 175

Puntuación- Sí

OraÍÉensans© Acción D Radical CntcilJinmcnl

© Actitriston Blizziró © 53,95

í

LúsStmsJ

Simulación O IA Radw Jidi

t: Electronic Arls © 54.95 i

Una Emulación más templa,

ruleta y divertida que nunca. Crea

un perionayecHiiM tara I-S entera y

lánzale a w;ir una veta tan creóte o

increíble corno le apetezca.

C orne lirado en M ic rom orí a 175

<Z Puntuación: 94

Ato Mortei1 í» sobe quién es ni de

dónde viene, ptrosi sabe uüliísr sus

supernndeits mulantes para Ampui

una ciudad de cíiatunas.monstruosas

Si decides ayudarle re encontrarás una

estupenda hi -.lünn y una .írciz-nmlcraa

V : I ctiCute de las uuc nos* olvidan

€• ftcH © Radon Uhs/OTP
© FX Interactive O 19,95 €

t¡ mejor reí nene el sabor clásico dé

la* aventuras de mugí.-! y élpadil y

le bnitda una historia épica al frente

de cuníjo héroes que recorrerán

infíimliid de mrs*0*ie5 y desafíos.

© Comentado en Mierwiwiiía 173

£ : Puntuación: 98

». Comentado en Micromanía 175
' Puntuación: 92

Caí/ of Juárez
Bound in Blaod

: Acción í> TechUnd/Ubisolt

© ULusdt 59,95 €

Poívdij v detonaMiffles por toneladas,

arinrnsíascpn unA amti nt.vcion, Ufl

i4L<:ün y un nivel visual ti.lraotoiwo

Toda una peli del Oeste en tu PC.

© Comentado cu Micromanía 175

; Puntuación; 99

IVarhammer 40K
Dawn üf Warlt

Estratega - Reíic/THQ

© THQ © 49.95 €

Regresan las tutallasde dereia

ficción más brutales y «curas,*

la mano de quienes Iun sabido

oortve- tifiasen todo un espectáculo.

í ; Cementado en Micromanía 170

£ » Puntúan ión: 96

i La referencia

Aquí os presentamos los mejores juegos,

aquellos que han marcado un antes

y un después en su género. Son nuestra

referencia a la hora de juagar los títulos

que van llegando a nuestra redacción,

Y seguirán siéndolo mientras no llegue

un sucesor que vuelva a conquistarnos,

'K: i £ t StoS son los rr’F-io re> exnpiwnLíis de Io$ siete Riñe-

ros puros (acción. RstratpBU, deportiva, vckjchtrd. Simula

c»ün, avéiriuras y rol). En la actualidad «míen muhil'.id dé

Subgéneros, per Id que ¿Inultas dé tas Referencias inclui-

das rn l¿ swtiófi dé ó-v
;
pueden variar, adecuónao»

-;l lipa <fe jue^o det qi*£ St este realizando el rwnenLiriD

irrrww
fmpire; feria/ W/ar

©The Creative Assembíy © SEGA © 4995 f

La estrategia más Mínptcü. espectacular e

histories da un ejemplo -le cora* trasladar bs huí

l pico s y súhrdc^éddras Lml.illJS ¿ Lu PC.

© Cumenladucn MM 1?1 © PunLuacion: 95

Acción
Crysis

© Ctylek © E4 © 19.95 €

Ha sido capaz de cumplir las EípccbEnras puestos

en al e ir un payo más alto respecto a la visto y

jugada en ct genera Es lum? de los imprescind ó!pí

© Comentado en 155 © Puntuación: 93

Aventura
Pshrerrheft

© Quanlic Drtam © Atoii © 39.90 C

Hada aftas cjut no «¡amesuiw avtnhn tan

íom&lfte. VíirMd.3 V. scti'- todo, rtvolucionarií.

ElKfnwó lia encontiadó un nució caminó a sej: iir.

© CómGitl.ido en MM 123 © Puntuación: 90

MICROMANIA



Los más vendidos en **» tías
i Género

”5*31-0 “**
&'«*"* I- 1» E*»«S«

imWO E5l,attti

.

i

* *,**** I*0
fst,iteíK

CepMtl™

DrirfMiwícm f-O EsHHíEH

£/o?(^lfWí^S?'-'lí
'' Oepotiiw

UKrídlF.*Bifci9«H,1Sl

Litratcgií

Lj‘- (í,i:a!*í;i j*h Sflí *?íí5

tos más
vendido® en É»

Electronic Arls

Electronic Arts

FX lníeracli«e

títílrorac Artí.

Etatrwit Arts

tonará

FX IntfTsCÍive

SEGA

Atan

TX Interactive

HFWnMnipMáinii

Géiwns

iM-JMI “
UrfllAJlH*!

ACCl0n

4 WoW lAViUi' -oí I** tírti íf¿ng í**3| Rol Online

5, 5pflfs Gandir idvmlvw* M>

¿bfteiráWBrMi
FíKih '

¿u!

? Cafl BÍ JkJífiet SkíIkÍ #t ©Joorf J*1&' Roi Online

ifairof pLiy 4: Mw*™ *»*** Nfl AcoM

U fflr SÜTtí ? Oso*1 **^ e HRf blrt'íE'4

Los más
vendidos en

Electronic Mi
SEGA

&05 Gimes

Adwlswn Btaard

EtoCÜKtfliC ArtS

SÍ&A

Attivision Bli ¡Marti

THQ

AcliwsiOfl Elijard

ElecIrtMinc Arts

i n* Sims J

1 NanfyUrt^ Na«cm oMN

1 WoW\ Wfraíh flf thelicFi W"S

tTfcfS^aCdfsrtribrmwr

i p.sa cf J%fe

fcSlBí MtíS-JfüTÚffJ

iMmi
l ÍJiS hi Km Jf-6odrf

IJIgífiF fm^ifíí EíPcrior s Fdiíi&n

|L Olí SitM 7 M"

Género

Estrategia

Aventura

Ro l Online

Estratega

b;|n 'L,~.r-! :n. I'l

Rol

m
Simulación

Estrálegia

Estrategia

Electron* Arte

Ber Iptoaclta

Acltvteton Bliziífd

Electronic Arts

777 Slivdios

LucasArts

Atari

WicrasQÍt

Microsoft

Electronic Arte

£*' -. Ii**iHit Vf “lelVy i [111 :
.

-'

t. JsV :• f * IfanO/rm 1 1» y WTJTJ A> n*r di JfW á*K íbhvjdK J(V ir- j. :p :w*i fpm|Knaflit« i tj ? ‘Wiwv»*'|4«<*HW

IVortó oí Warcrafí
Wrath of Ihe tich King

; M Online- £ Btinard

O ViVcndl í 34,95 C

Las mil novedades de este expaftifcón

de nflt'ld df WarErátt» disparan su

ugahldúd y k> mantienen come rey

indiscutible del Rol Gnlme

Ó Comediado en Mlcromania 16B

© PunltLaeiín; 98

Faiioyt 3

Velocidad
Test Orive ¡kiiimked Siten* Huntof 4

Simulación
FIFA 09

fii'Ü.U.JW.U

© Bdheria SellwwAs ©Aian © 1935 <

LÁnorte losenloínos más completos, detonad» y

.’itratfwos del Ronero«m una libertad de acción

íol,>l . un «jámenla apasionante y aduhú. Geri-Jl

Q Cwenlado en MM 1&8 © Pontuadón; 98

C Edentoiws © Mari C 39,99 i

SuesoedJQuiar iiMKkiínuHijugaíkKftLina

apwtatión rí volutscmana al Enero y^a, umdDiíu

L-obeibia tij-.iiLilueij. lo Cdrvierlenefi la rdífaieia.

© CwwntwJo eri WH 147 © Puntuación; 96

© Ubftffft© Ufcttofl © Ift» t

lodo un frabdo ese cima log rar que un campo a pnon

tan minoidaní Como el (fe b SirmiáriCn dhi íiisnanrtK

•JtiL- de s«b graaai amu n i uocal* ku

L

uetón.

© Comentado en WM 148 © Punl«K¡4n: 94

© EA Sports © EA © 19.95 í

La ultima entregúele la líleranisimú sa,-j lu legrado

conquistar a lejportB *> aíic«ni*»

i

baw de

joye-b n'.ijL1
. (taUsmci y mil modos, y o^donos.

© Comentada en MM 154 © Puntuación; 9&

MUDRQMANI* 6-3



ranking Olas votaciones de ios lectores

Selección del lector
La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos,

elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotras.

Estrategia

tas tres primeras

posiciones permanecen

inalteradas y ís

sorprendente novedad es

ííTbm üaney s EndWar»,

que entra cuarto y
desplaza a <(DoW li».

Acción

Un meritono segundo

puesto de írrernTinator

Salvaban» acompaña

la subida de «X-Men
Orryenes Lobezno» y la

entrada como quinto juego

de «Velvet Assassin»,

Aventura
Ha todos los meses

este género recibe dos

novedades, aunque ei frder

sea eimisma «A Vampgre

Stonf» y «Senet Files 2»

refrescan la ffsta y baten

descender algunos rivales.

Todos los del podio se

mueven de su puesto y
ios únicos que guardan /a

posición anterior son los

dos dirimes. « Urakertsang»

es, al menos por este mes
el nuevo rey del genero.

Velocidad

Nadie ha corrida más

este mes que «Eurnout

Paradise. Tbe Ultímate

Box» y por eso sigue

yendo en cabezo, con

dos movimientos en los

uitimos puestos.

f? fmpíre Total Mar

©jradfrJMVHttctowj

Grand TheH Auto ÍV

© JOtt dt la 1 wjlwjwjH

Tbe Abbey. La Abatím

© TfVi de Ux hjÍbÜihw

E MIÉ ñí 53 Piiníwr¡4n.'

»

í; Tlie CtcjIIk Ai n<r¡lil i

esíJtu

ó UMm O Pwtaíit««
43 fedUtH
Cj 1*1* ?

f. MUI» pftailuHtir 50

í Ah. icNd* &jlt'Cnmjí»i Cu»

C FrUiltfirtrt

© 3J% de hs marionts

E MU 173 í FuiliijcikriS

B bAuiL^uMtp

B FA InLtnrclIhn

© 37% de fas yifIíjpbitft

C MM 173 O Piinluacün: 8B

O CnUriin Gjidh/EA

£ Ikrlrmk; Arti

O mridinÜxfñid

Soviet Asuault

©32°?i di ¿a* wtidffVH

Terniinator Salvaban

© 27 '
j. i^e- Jas vutarianM

A tfampgre Story

© T7% de las f 3íMioüíci © JT/: lie Jas virfarráíits

Heed for Speed
Undercover

© J99L- dt tu mariones

SÍ itthíi B ftniuptiw:"!»

í MíSí^lJBíWtt

E UtrtíH

¡E VV 04 5 PunbuckKc í i

P G; 'i/IVj.! ne' íi

p Wirner flrtu.

•P Aiibjm MKíu'Cnmiür Con

p Fnemhrm

p WM L&S p PuiBudótrUa

p Be Hitad* Selhwhi
p Ata-I

P MM LH Pi' ilwr ón «
pEABJxk&K
p íFeelttidt Aib

(py CnoyMachines 2

©IPftdeJiH votaciones

P MSJÚ 3 p PwOmdtmSZ
C FAKÍÍüftNM
ffl F* liíwariiH

X-Men
Orígenes Lobezno

© 20%Ajík v ntariqwí

p MM 173 p PternuMtón: Si

E JbwnijlAc1¡unión

í: A-.lhi'.i-:n

fíunawoy 2

© Wh de I.tí vBfókinef

ü mu isa ® pvhiwc^ 9í

<1 ’PfflíkllO SWifiiTI IrHfrífl'iit

Q ft 1 n(flf*eirf

© 72%.ríe Jas va Caritmes

S UM leí E P-ní-j.-l ÍR

E BKrz^frtrrln-irnvnt

E Artranim flliíirAnl

Molo GP U8

© JO
1

)* de f.ií YBiariwiw

D MM m É ftjflíuafiftfl: SO

p Maolow/Ckpíe^-

O (iWfi Mtofrj

Twt» Oanq/s hrdWar

© Iflft üt1
i'jí V3íjfjonrs

ILaJÍ. Assái/A

on üaríi Alhena

© tS% de I.ts vj^janriíj

Seciet Files 2
Puntas íordis

© Oít 4* í*i vafínm«*

Mas* Effect

t'; Ef-Í- ífe tas lADtarinnps

p MU t 7j £ F'uníJiLiún: S2

¡;i Ibcull 'Slimthi-

B

® MWJ33 C Pirtimür.:*?

P Sbflief Mudln

P ALin

E MU W E Pvmu,i;í^: 5?

B &h|f S#rti/fial«HehhNi

E KmIiMíiSis

PMMtS!*Piwm«-íft<r¥T

P Skr-Mfr

O flKtHHfcXlil

'•

—

7* rrac^manto

Unrted forever

© Hit de tu miKtofm

ouuiecfViLii«tí« w
p NjdMÍI«tq«

p FX bUmctwf

Warharrvmr 40000
QawnatWartl

© Síá de las vsliKJihHl

O l/eivei Assossrn

©7% dt tu matioMí

5am $ Max
Primera Temporada

©ffitdeJvig iflanriíiwí

The ¿así Beninaor

© dr hf ^íHwjaofs

O Race Oriver GUIO

© Tft d? Jos i'ürnírínfí

p MÜ 170 fl> huüuwiisK
"

p Hí*ü íntabioenffll

9 rwj
» »• m f m B m

tt MU IM c PüfUmílín: BS

B (fífllíí Slu^liiUSoutli ful
Kncli Mcdu

C MU ]61 C FVisFiij: ií.t: H j

BMMbnni'jtWM
p Ncitihi fcíjicj

C MM jnPPimhuciAn:»
C Sflü.irtínit

C KcíhUtdu

C MU IS? : p^r.luaticn: í6

E Cidmíilfri

® Abrí

MIC ROMAN-

A



Ala horade llenar

la maleta para mis

vacaciones, lo primero

que meto es mi revista

Micromanía ...

'• ¿Quieres^ nuestro

[awniátiBi? Nlartíis ^
frto, tunofTiÉM^ y tij-trase a

iffCoiminida<l
qtnkfonaniaefi Timara Asenjo

SimulaciónB Deportivos

Clásicas de todos los tiemaos
En este apartado recogemos vuestros votos por los mefores fuegos de todos los tiempos r

aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clasico. Recibir este distintivo es un honor

que sólo consiguen Jos e/etjit/os, Ele vosotras depende.

1 StarCFBft
4ÜJA de las voíolíon es

c Comedido en MM 41

e Puntuación: 90

g BJiíiard

Age of Empi
Y* o¡¡ ks votador

mes IU
42% ffc las votedonts

© Come ni,id o en MM 130

* Puntuación: 94

© tnsemblc

3 OwÜzatíon fíl

12% de tos voliciones

©Comentado en MM87
4 Puntuación: 90

G Fira s is

_J
«JÍJ ferran Conflict»

recupera la posición que

había perdido el mes
pasado en detrimento de

«Los Sims 2 Megaluxe».

Eí resto de ía lista

permanece sin cambios.

Los cinco fuegos que

componen la lista irán

conseguido mantener sus

puestos,
,
repitiendo posición

respecto ai mes pasado y,

por tanto, eí iidemxgo del

incombustible «FIFA 0§».

Acción

1 Hall-Ufe 2
4t% de /as votaciones

cComeniatkien MM 1Í9

g Puntuación: 90

* Valve

a Hall-lile
IWí do Jas vofwrónes

© Cementado en MM 61

© Puntuación. 91

© Valve

8 Far Erg
24% de votaciones

c Cementado en MM I1Ó

c Puntuación: 97

® Ubisofi

cr Si'fenl Hunter 4

O 70% de 'jí vntocion»

O UMÍ 4SGJN»IUMi4ri; 9J

OObtwn
G Ubwrt

FIFA 09

©7S9S * ,'js veikwwiH

C HM Itó O PimluÉckUr’sS

G CA 'Sports

G EfectnnicJUri

Flight Simulator X
Accekration

© de Jas vuücranej

* MM ]S3 ©P^hHaonrK
O MiíhhkíH

® Hkrt-w1
!

e Pro Evolution

Soccer 2009

©299: de .'as veíacienfí

© MM Úé © PirtüACflr: w
* Kwmi
C Koturnl

X2 Terran Conflict

© 22v. d> i'jí volarJanes

i; Mil 157 GPÜiinjdicH
6l ti;.sE.'C,‘Dfrii Siíwf

O Km* Mr-íü

© 709¡ ¡fe 'js vaJjsníjrui

O MM 02 m ftiltiiKtfh£»
G EA Sports

4 ílteVoiWArts

CT üísSms 2
Megaluxe

© Í7% tfc (¿i votadoras

C MM ]J7 © PunliiicoiL

a muhju
61 €lK¡rwK i.'li

PTJ* HBA7K9

© 1T9. de ios VorjtJili; If'á

fi MU r&6 G
©¿ftSpsrli

a lila 2

Los Sims 2
Comparten Piso

©7% ¡Je Tjj i tíUti'ci'if i

FüotbíiH

Manager 20D9

©5% de lm wpíaefenei

© Nd

C Miii'JT*

C EledrtnK Arb

© O Psi-1 l.1 l:*-.: M
G Sports- Irtetaeiirt^StÓA

OSVU

1 Sam S Max
42% de i'ñ s votaciones

g Cement. en MM 70

o Puntuación: 94

g LucasArts

X Grim Fandango
33% de fas votaciones

i Contení. en MM 47

a Puntuación: 92

a LucasArts

8 Fahrertbe/í
70% de las votacienes

c Comerat, en MM 126

© Puntuación; SO
g Atari

1 Ultima Vlt

de fas vefatfúnes

c Come ni. en MM 63

© Puntuación: 97

g Origin

3 Baldurs Gata ti

33% de Ibs voCacianes

©'Cbmeni.'en MM 50’

'

© Puntuación: 91

o Btoware

8 Diablo II

32% dt Jas votaemnes

© Cornént. en MM 67

o Puntuación: 65

G Blizzard

I 7est Orive Uniim.
46% de Jos votaciones

© dómefiiiejo en MM 147

c Puntuación: 96

« Edén Cernes

3 Grand Pr/> 4
27% de Jas votaciones

© Comentado en MM87
g Puntuación: 90

v MitrOproíe

8 TOCA 2
27% 4e Jas voíacfones

g CnmentadD en MM Úí
© Puntuación: 90

c Codei n ü slers

SímtrJacmnm 1 Silent Hunter ¡I

4S% de isa votaciones

g Comentado en MM 64

o Puntuación: 92

s SSI/Ubssoü

8 Camba! f.S. 2
2E7c de Jas velaciones

g Coincnlado en MM 70

©Puntuación: 90
e¡ Microsoft

3 11*2 Sturmovik
23% de fas votadones

© Comentado en MM 83

©Puntuación: 90

© IC/Madóox G amos

1 Virtua Tennis
4JJ% de Jos votaciones

e Comentado en MM S8

e Puntuación: 92

o Sega

X Pro Evo Soccer 4
34% de las votaciones

c Conrontado en MM 119

© Puntuación: 94

e Kanarni

a un 2003
26% de Jas votaciones

© Comenbdo MM 80

©Puntuación: 71

e EA Sports

Depones de 5 notos cada vez q^ie participas y rltrbós repartirlos enlre un máíinto de (res fue pus y un mínimo de 1.

Tanto las listas por géneros come los clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera volar.

-fi-aíss»--*

— hí;

“ffitíisSí^ cirt" a '>

t
*1» ff

*
2.m^"1. ¿c «¡035 wsítií
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Y
no sólo quien eres, amigo, si no quién te creo

y, sobre todo, cuál es el origen de tu extraño

poder mulante, Tu mente está en blanco, pero

posees una capacidad para la metarrorfósis

instantánea y casi ilimitada, Es todo lo que tienes para

investigar tu pasado que al parecer esconde una os-

cura conspiración, Pbr si todo esto no fuera bastante

extraño, pronto descubrirás que, además, una especie

de virus se está propagando por toda la ciudad y que

amenaza con mular a toda la población.

Adquisición de mejoras

la lupa
^105 MEJORES CONSEJOS V TRUCOS PARA AVANZAR SIN PROBLEMAS

P La habilidad de Disfraz es una de

las más Utiles si quieres pasar desapercibido, cosa que

tendrás que hacer ineludiblemente en más de una oca-

sión. Esa ¡labilidad se te concede sin gasto de puntos, pero

cuando la tengas deberías adquirir la de Disfraz Sigiloso,

para poder disfrazarte sin que nadie se dá cuenta,

Junto con él salto, serán las habilidades que

más utilizarás en el juego. Con ellos, podrás enfrentarle

al enemigo cuerpo a cuerpo. Escoge un par de poderes

de ataque, como la Garra o el Puño Demoledor, y luego

alguno defensivo, como Escudo, para poder protegerte

de las armas dé fuego,

O Aun así. muchas we*s m c*n*«rt4» fcpr «
En esas situaciones, 9a habi-

lidad de Planeo resulta fundamental. Con soto pulsar

la teda do salto dos veces, podrás planear y recorrer

una distancia mucho mayor, Con esta mejora, moverle

enlre los edificios es mucho más ágil, veloz y sencillo.

^ - I )

Obtendrás puntos de evolución por eliminar enemigos y cumplir las misiones. Los puntos te servirán para aumentar

las habilidades y los poderes de Alen, que toman Ea forma de "mearas", Existen varios tipos de mejoras y es necesario

saber escoger las más adecuadas y efectivas en cada momento para no malgastar los puntos.

Ale* puede moverse por las alturas de los rascacie-

los, pero esto entraña algunos riesgos. Es lund a mental

conocer la técnica para no caerse cada dos por tres.

O M. Las más útiles de esla catego-

ría son Fas que mejoran la habilidad de salto. El salto básico

de lu personaje es muy limitado, por lo que debes mejorai -

lo lo antes posible con toda prioridad. También deberías

adquirir la habilidad de Planeo, de modo que puedas sallar

de un edificio a otro con mucha mayor facilidad.

O No deberían ser prioritarias

para ti al principio, ya que no aportan mucho al personaje.

Puede que la más útil de esta categoría sea la mefora de

la Salud, para aumentar tu barra de vitalidad y asi puedas

resistir el daño de tus enemigos con mayor facilidad. Aun

asi, es preleribie invertir tos puntos en otras categorías,

no solo le sirve para mover-

te con más rapidez, también te permite superar cual-

quier obstáculo. También es importante la habilidad

de salto. Para dar saltos enormes deja pulsada la tecla

de salto, por defecto la barra espadadora. Si no llegas,

prepárate para agarrarte a la lachada del edificio.

¿Quién eres, A/ex ? No recuerdas nada. Lo único que tienes es una

habilidad extraordinaria que te permite mular a voluntad, iExplora

los límites de tu podery quizá, quizá puedas averiguar quién eres!

Ambos hechos han de estar relai ció nados.

Mientras tanto, los militares están empeñados

en echarte el guante sm darte tregua.

Prepárate para una acción vertiginosa en

«P'otolype». En esta guía conocerás las habi-

lidades más notables de Atex Mercer y verás

ejemplos sobre cómo emplearlas para que

puedas afrontar cualquier situación en el jue-

go, También verás como derrotar a algunos

de tos enemigos más habituales. ¿Listo?

Prototype
Arma metamórfica

'.‘ICFWWANlA



Pasar desapercibido

Hay misiones en las que es necesario pasar desapercibido, ya sea porque el número de fuerzas enemigas es muy alto

o porque necesitas entrar en un lugar sin llamar la atención. Atento a las técnicas de sigilo.

' *mV2&m
O' en la parte inferior izquierda de

la pantalla que te indica si estás en peligro de ser des-

cubierto o si te persigue alguien. Si la barra del icono se

llena demasiado, y no quieres llamar la atención, busca un

lugar donde ocultarte hasta que el peligro pase.

también puedes utili-

zar la habilidad de disfraz, que te permite transformarte

en la última persona que hayas absorbido, Mientras no

hagas movímíenlos sobrenaturales sospechosos, nadie se

dará cuenta de que eres el buscado mulante.

O cuando debes infiltrarte en una cuar-

tel militar, Normalmente no basta con asumir ef disfraz de

un militar, sino que necesitas el aspecto del comandante

de la base para poder acceder ai interior. Para elk) debes

buscarlo en los alrededores y absorber su fuerza vital.

O ya conocen tus ha bilidades,

y en los cuarteles generales suelen disponer de detecto-

res virales detectar mulantes, Los reconocerás por su luz

verde. Por suerte, tardan un tiempo en advertir tu presen-

cia, lo que te permite alejarte (fe su radio de acción.

Absorber vida 0
Desde el principio tienes la capacidad de "absorber" la

otras personas. Es crucial saber utilizarla con rapidez

porque vas a tener que utilizarla habitual mente,

O de absorber vkla es que

te permite recuperar tus puntos de vitalidad. Tu salud

se va recuperando por si sola poco a poco, pero en

mitad de un combate puede que eso no sea suficien-

te, Si tu nivel de salud baja demasiado, absorbe la

vida de cualquier enemigo y volverá a aumentar.

vida también te permite

investigar. No sabes nada de lo que está ocurriendo en

la ciudad, ni siquiera tu propio pasado, pero podrás

acceder a algunos recuerdos de fus victimas con esla

habilidad. De esa manera, si absorbes a comandantes

o jefes importantes, podrás saber todo tu que sepan.

O para

utilizar tu habilidad de disfraz permitiéndote asumir

la identidad de tu última victima. Así que si debes

pasar por delante de un control militar, no te sirve de

nada disfrazarte de simple peatón, sino que debes

absorberá un militar para no levantar sospechas.

O la vida de enemigos

poderosos. Te resultará imposible hacerlo hasta que

no fes hayas vapuleado; una vez aturdidos, aprovecha

para hacerlo antes de que se recuperen. Esto suele

ocurrir conlra las criaturas motadas, que son. ade-

más, los enemigos más feroces y duros del juego.
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¡Esto tiene truco!
¿Problemas? ¿Fases imposibles ? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas

para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo". E! que te abren
las pequeñas agudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas.

Bm -
CAU OFOUTY
WOmATWAfí
Mapas Rusia

vs. Alemania

Salta de un escenario de acción a

otro con un modo muy sencillo de

seleccionar el mapa d- juego en

el que quieres combatir Pulsa [°J

durante el juego para abrir la con-

sola. En ella tendrás que escribir
M
devmap mak" y pulsar [Enter],

Introduce ahora e! código que de-

sees de ent re los siguientes:

E3 devmap $ee£:

Mapa Sangre y Hierro.

O devmap be r3b: Misión Caída

devmap ber2:

Misión Desalojo,

0 devmap ber3a: V s ón

El corazón del Reich.

devmap berl:

Misión El anillo de acero.

O devmap seel: Misión

Su Tierra, su Sangre.

devmap sniper;

Misión Vendería.

O devmap bie^proto-

type: Modo zombies nazis.

CALI OF JUAREZ
ROUNOINBLOOD
Armas de plata y extras

Con un soto código le puedes ha-

cer con un buen puñado de extras

en este juego que rezuma pólvora.

Tan sólo debes introducir en el

apartado de Contenido Exclusi-

vo del Menú Princ i pal el código

735S653J. El resultado inme-

diato será dinero extra para los

modos individual y muí t ¡jugador,

un arma exclusiva en los dos pri-

meros capítulos y armas de plata

en el modo mtittijugador.

Ademas, vamos a revelar un ali-

ciente para que los pistoleros más

hábiles lleguen ai final: si terminas

el modo ndmdual desbloquearás

un nuevo modo de dificultad que.

si optas por asumirlo, te pondrá

las cosas más complicadas.

DAMNATION
Todas las armas

Ármate hasta los dientes para

afrontar las dificultades de este

juego Puedes conseguir esta ven-

taja y algunas otras, tan sólo In-

troduce estos códigos en el menú

de Desbloquea bles y te harás con

todas estas recompensas,

0 aLückNLoadAli;

Todas las armas,

O BlowOffSomeStean;

Arma extra.

O Revena nt:

Dificultad demencia!.

Lincoln stop Hat:

Modo Cabezones.

DEMIGOQ
El resto de logros

En el número anterior empezamos

a desloarte la relación de logros

que puedes llegar a desbloquear en

el juego y ahora continuamos con

la extensa lista. El procedimiento

es el mismo, localizar el fichero
Mp mes. prefs

1
’

y tras la habitual

copia de segundad, editarlo y aña-

din el texto correspondiente en la

sección de ítems respetando las

mayúsculas y minúsculas:

Items =
{

AchievementSnare

Adr-evemeritDamage'.

Achí evem en! RjefreshCooldcM ns‘.

AchievemenlfreeSpells',

Achí t?Yemen tFluriy.

AchevemertFingerV

AchievementM i nionDamage'

,

Ach levemen tM I nion Hea It:h'

,

Ach ievei i lentM inion Evasión'

,

AchieveinentMi nion Meta',

AchievementMinionSufí.

}

EMPtRE: TOTAL WAR
Más logros de Steam

A los amantes de coleccionar lo-

gros les ha quedado un montón de

ellos pendientes aún por añadir a

su lista, sobre lodo si se guian por

la lista que ofrecimos hace unos

meses. Aquí hay otra serie de ellos

para renovar sus objetivos:

Los esfuerzos de otros: Roba

cinco lecñologías desarrolladas

por otras naciones.

O Tirano y ogro: Acaba ¡ m me-

dio millón de enemigos.

O Padre fundador:

Conquista una región de cual-

quier parte del mundo.

EL JUEGO DEL MES
IMPERIVM miAS
Ventajas imperiales

Hay un montón de ventajas de las que aprove-

charte en este juego y de forma muy fácil, teclea

cualquiera de estos códigos respetando tas ma-

yúsculas y minúsculas. Puedes introducirlos en

cualquier momento del juego mientras no ten-

gas activada la pausa.

O AfmsforThePoc : 50 unidades de oro más,

O ShowMeTheMónéy: Dinero ilimitado.

P Reso u re esN ceded:

50 unidades de recursos más.

O HomofPlenty: Recursos ilimitados,

O Ha rd Work: Los trabajadores producen el doble.

O MakeLove: Ciudadanos más felices.

Q He rc >Mlejde: Sol dados invencibles.

0 NoGraveDjggers; Sin epidemias,

0 DeadManWaíkrng: Aparecen epidemias.

0 PeaceMaker: Sin revueltas,

MagicBuild: Construcciones instantáneas.

0 Unbreakable;

Construcciones no necesitan mantenimiento.

Oí FireFighter: Sin incendios,

Q fireltDut Incendiar todas las construcciones.

O H e re K ÉttyKitty

:

Relaciones amistosas con las tribus bárbaras.

0 YbuAreSissy;

Relaciones hostiles co n las tribus bárbaras.
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O Una nueva Roma;

Conquista cien regiones.

0 Sólo obedeciendo órdenes:

Completa treinta misiones.

0 Comandante del Océano:

Gana diez batallas navales

multijugadof.

£3 Estratega veterano:

Completa la campana principal

en la dificultad Media,

O Genio estratégico:

Complétala campaña principal

en la dificultad Difícil.

Maestro de las Américas:

Conquista y controla todas

las regiones y provincias de

América,

Marajá délas ludías: Conquista

y controla todas las Indias.

EURO TRUCK
SIMULATOR
Adapta eí juego

El mes pasado te ofrecíamos un

modo de conseguir más dinero y

editar mapas, pero ahora volvemos

con una ventaja alternativa. Edita

el fichero "game.sii" - después de

realizar la correspondiente eop a de

seguridad del mismo - y modifica

a tu antojo Eos valores que siguen a

e stas va i iaoto pa r a a provec ha rte

de su 5 efectos sobre el juego:

totaLdistance: distancia total

totalJiidJ¡tre*¡

total de litros de gasolina.

totalJueljjflee:

precio tota: de ia gasolina.

money account:

cuenta de dinero.

gas_statio n_vi s ít_cou¡nt:

contador visitas gasolinera

emerge ncy_call_count: conta-

do; llamadas emergencia.

aLcrash_count: :or redor

choques inteligencia artificial

truck_color_change_count:

contador cambios de color deJ

camión.

FJUt CRY 2
Modo dios y armas

Sé bueno contigo mismo y ponte

las cosas un poquito más fáciles.

Lo que tienes que hacer es buscar

el archivo ejecutable del juego y

crear un acceso directo, en el que

posteriormente añadirás una de

estos opciones de arranque:

O -GameProfile GodMode 1:

Modo Dios, no lo actives has-

ta ha be r com pletado c 1 1 uto ¡ ¡a I

ose bloqueará el juego.

O -GameProfileJJnl i mited Arri-

mo 1: Munición infinita, no lo

actives hasta haber comple-

tado el tuto nal o se bloqueará

el juego,

0 -GameProfile AllWeapqnsUn-

lock 1; Todas las armas dispo-

nibles en cada mapa,

-GameProfiEe_UnlÍmltedRe-

liability 1:

Las armas no se atascan,

O -GameProfile^SkipIntrúMo-

vies 1: Soltar las secuencias

cinemáticas del juego.

FREÍ REALMS
Objetos especiales

Enr qtiece tus partidas y tu per-

sonaje con los objetos especia-

les que están disponibles para

quien conozca los códigos corres-

pondientes. En la página web del

juego hay una sección llamada

“Redeem-a-Code", Allí puedes

introducir todos estos códigos y

ganar los Items que regalan.

KN78CH2: Zapatos rayados.

0JFRES7J;

Camiseta Doggy Bowiing.

CMNJGGE; Spider Snack

IWPF9R3: Martillo de cristal,

6TNBTGH: Pantalones

bermudas de carbón.

0 ROÜGDBLINBGÜTY:

Camiseta Robgobljn.

XCZG923: Gorra de béisHI.

O SANDWICH:

Pequeño Sandwich,

0 PXNH6HB:

Esfera de espectro,

0 FACEBOOKFANSOl:

Sorpresa Vegetal,

0 FACEBÜOKFAN502:

Froggy Fríes,

0 FACEBOGKFANSG3:

Queso de Cabra.

0 FÁCEBOOKFANSD4:

Shadowblade

O FACEBGOKFANSÜ5:

Dinamita.

0 FACEBÜOKFANS06:

Casco
h

Checker ClwgedT

FUEL
Desbloquea extras

Las espectoculares ca r rera s mu I

-

titerreno de este titulo pueden en-

ri cuece; se con objetos y vehícu-

los nuevos que serás capaz de

desbloquear s¡ conoces el código

apropiado. Nosotros te vamos a

dar un puñado de ellos para que.

tras entrar en el menú de Opcio-

nes y en el apartido Bcnus para

introducirlos, Desbloquees una

serie de objetos extra,

0 17121973:

Flash Mudhogf Pintura).

0 18021974:

Moto Síudgeray (Pintura),

0 18041851: Warner {Vehículo)

0 20061977:

Road Addict (Chaqueta).

0 48992519: Carne (Casco).

0 91031985: Speed Angel

(Pantalones).

PRomm
Desbloquea Body Suri

Así se llama una nueva habilidad

que estará a lu disposición si si-

gues los pasos correctos: ve a!

menú principal, apartado de Ex-

tras y allí a Cheats. A continua-

ción, pulsa derecha, derecha,

izquierda, abajo, arriba, arriba,

arriba y abajo.

Además, cuando terminas el

Modo Historia podrás volver a

iniciar el juego pero esta vez con

todos los poderes y mejoras.

TOM CLANCY'5 HAWX
Más aviones

por conseguir

Continuamos con Ja lista de avio-

nes que se obtienen en el juego

según vas consiguiendo deter-

minadas metas, todo un sueño

para los fanáticos de la aeronáu-

tica. Toma buena nota y empieza

a volar con todos ellas:

¿L WJCüM ÍÍCÍWi
SO BLONOE
Desbloquea un final de película

0 Para desbloquear la película final escoge “Sunny- Quitar

maldición" o “Ata bey
1

' en el final. Por otra parte, para des-

bloquear el final secreto, consigue los siguientes objetos

a lo largo del juego; Luicky Charm, Anillo Antiguo, Piedra

Semi preciosa y Cruz de Madera Tallada.

0 MIRAGE 2000 C:

Alcanzar Nivel 09.

0 MIRAGE 2000*5:

Alcanzar Nivel 23.

MIRAGE 5:

Terminar Misión 06,

MIRAGE Fl: Alcanzar Nivel 14

MIRAGE HE;

Alcanzar Nivel 21

0 MIRAGE IV P:

Alcanzar Nivel 16,

0 Raíale C:

Terminar Misión 15,

0 Saab -3 5 Oraken: Crea una

cuenta en Ubisoft y búscalo

en el apartado de Extras, en

Contenido Exclusivo.

0 Saab -39 Gripen

Alcanzar Nivel 33.

0 Su-25 Frogfoot:

Terminar Misión 01,

0 Su’27 Flan Eter:

Terminar Misión 05.

0 Su-32 FN: Alcanzar Nivel 26

0 SU'34 Fullback:

Alcanzar Nivel 32.

Tal vez te resulte muy difícil la

aventura de Lobezno por chi-

ras que sean tus garras de ada-

ma nimm. Ponte las cosas más

fáciles localizando la carpeta \

WGameXConfig dentro del di-

rectorio de juego y busca allí el

fichero “WGame.ini". Realiza

ur»a copia de seguridad y ábre-

lo con un editor de texto. Ahora

tendrás que cambiar la línea;

mCombatHerolsGod=Fa I se

por

roCombatHerolsGpd=True

Para activar el Modo Oíos.

Además, sustituyendo la línea:

mCheatTa lentsM a x = Fa Ise

por

mCheatTa lentsM a %=True

obtendrás todos los talentos.

X-MÍN ORÍGENES
LOBEZNO
Modo Dios y talentos

Envíanos

iSswssasSS-”
sss-Kgasj -
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IOS ME/ORES
JUEGOS DE

ACCIÓN

CAU Qf WJTr. WMÍT 4 F MM

h TDM fUNCYS M4IV.Í

Jpn* :~pm ^«ii—

* mímmwafs of mucura

AfSAUirOW daw afhéma

^ UL¿ Oí JMUtEi BMHE IN StOOS

fiffjíND m£f I AUTO IV

Si conoces el placer de enfrentarte en solitario a decenas de enemigos, si sabes que no

importa el arma sino tu habilidad al manejarla, sí eres consciente de que las batallas no

las ganan los genera/es sino los soldados-. Entonces, amigo, lo tuyo es la Acción.

HK3IQMAMA



© Estilo AcaórM'SífTiulacHWTáctjci

© IlÜ(htld Castellano (textos), inglés (voces)

© Per ¡«di** Pnmera persona

© Ambientación; Actual

© M uItijugador Sí (más de bC jugadores)

© Precio 3S3S € Ó Web vtww.ñfmal.vofn

V
iaja a un pais ficticio de Europa del

Este, ponte al frente de una unidad

de las fuerzas especiales estadouniden-

ses y participa en la guerra más realista

que te puedas imaginar. Pilota tanques,

aviones, helicópteros, lanchas... íDjo!,

éste no es un juego para reclutas nova-

tos. pero si eres aficionado a la acción

táctica y no le tienes miedo a un nivei de

dificultad muy elevado, vivirás la gue-

rra... icomo si estuvieras dentro!

eNAU BEt fEM Porque no hay acción más pura que la del campo de batalla, coge tu

LLlVlV DELILH fusil, soldado, y prepárate para entrar en combate.

Toril Cfancu s H.A.W.X.

L
os juegos de Acción son. sin duda,

uno de los géneros más populares,

sino el que más, entre los aficiona-

dos, asi que nú debería sorpren-

derle a nadie que la mayor parte

de los títulos presentes en el mercado sean

de este tpo. Sin embargo, lo que no están

habitual es la enorme variedad de juegos de

acción que han concentrado su aparición

en los últimos meses. Asi trente a épocas

anteriores en las que parecía imposible en-

contrar un juego de acción que no estuviera

ÍES LA GUERRA!

Si empezamos nuestro repaso por los jue-

gos de acción bélica, veremos que

© E* i uJiLj/Cíniip.r i
-i j: Bohemia/Goi Clame

© DijtrLbu don Digital Bros © Año: ¡¡O09

© Cemwlado MM: 175 © FWtoatiófl MU 92

Infomania

ambientado en la 2
,s

Guerra Mundial, hoy

por hoy se puede decir con confianza que

no importa cuáles sean tus preferencias ni

qué tipo de acción prefieras: es casi segu-

ro que hay un puegc de acción, y uno muy

bueno, además, para ti. ¿Todavía dudas?

Pues acompáñanos en este recorrido por la

adualidad del género y convéncete.

VUCIVC B. J. BUZKOWICZ
D SI LE PREGUN T A LOS AFICIONADOS al género cuál fue el pri

mer juego de acción, el que definió el género y en d que se basa-

ron durante años todos lm títulos posteriores, la respuesta

sería, estamos seguros, casi unánime: «Wolfenstein 3D»,

O ÉL REGRESO DE UN CLÁSICO, Pues bien, ahora, dieci-

siete años después, está a punto de llegar a nuestros PCs la

nueva entrega de la serie, que se titulará «WoWensteíi», así a

secas, y que te enfrentará de nuevo a los nazis y a sus hordas

de criaturas sobrenaturales. ¿Tendrá \á misma repercusión

que el primero? Nos morimos de ganas por averiguado,

riuim m nm.
© Tieyanii/AetmSic* Bfanrd

© Oistnb. AdWB»n Suatú © Afo20Q9

©CofWrtadoMM tfiSOP^inl MM:95

C
uando, después de «Modero ^
Warfareu. todos dábamos por *
hecho que la serie «Cali of lp.,

Duty» había abandonado para siem-

pre la 2
a
Guerra Mundial, Treyarch se \

descolgó con este impresionante juega-

20, que te traslada de nuevo al conflicto bé-

lico más importante de todos los tiempos,

en sus frentes de Europa y ei Pacífico. Si te

pruebas, disfrutarás de una tecnología grá-

fica sin precedentes, una ambientación so-

berbia y una jugabilidad brillante y repleta

de opciones. Si eres fan de la serie, te en-

cantará, y si no,., ¿a que estás esperando?

© E .rilo: Acción © idioma: Castellano

© Perspectiva Primera persona

© Ambientación; Segunda Guerra Mundial

© Muttí¡L[ idix Sí (2-32 jugadores)

© Precie 5955 €

© Web: www.ca PJtrfrkí fy,com/todww

© Estafio/Con^ana: lAnsolt Romana

© D'-itn'jupdC'i Ubisotl © Año 2009

© Comentado MM: 172 0 Puntuación MM: 90

C
ambia las balas por misiles, d rifle por

un caza de combate futurista y los ti-

roteos a ras de suelo por trepidantes com-

bates aéreos y te podrás hacer una idea

de lo que te ofrece este fantástico juego.

Y es que con una entretenida, aunque

algo breve, campaña indiviudal y, sobre

todo, un pasionante modo multijugador,

«H.A.W.X.» es probablemente el mejor

juego de acción arcade del momento.

© Eslüo: Combate aéreo © Idioma; Castellano

© Peí vMíttva ftimeri/tertjera persona

© Amó ¿itritac ion: Futuro cercano

© Mi r ugsdor. Si (2-8 jugadores)

© Precio: 59,9-5 (

© WetK fmvj^ame.ís.uÍN.com



MAS JUEGOS DE ACCION

de Acción es hoy en día más

completa y variada que nunca

MIC ROMANA

entre los mejores títulos disponibles se

encuentran tres que difícilmente podrían ser

más diferentes entre sí. Por una parte está

«Cali oí Duty: World at War», ambientado en

la 2
n
Guerra Mundial con una calidad brutal

y con la enorme jugabitidad propia de toda

¡a serie. Par otra parte, tenemos cArmA ll».

m impresionante juego de acción táctica

ambientado en la actualidad, en una guer ra

ficticia en Europa del Este, y ton una juga-

bilídad brutal en la que el realismo se ha

llevado hasta limites extremos. Por último.

con un planteamiento totalmente diferente

al de los dos juegos anteriores, está iTom

Ckmcys M.A.WX». un apasionante |uego de

combates aéreos de tipo arcade que trans-

curre en un futuro no muy lejano yen el que

la diversión y las emociones fuertes priman

sobretodo lo demás.

MÁS ALLÁ DEL FRENTE

Pero, por supuesto, la acción no se aca-

ba en lo bélico y. de hecho, fuera de este

subgénero la variedad es incluso mayor

todavía. Así trenes, por ejemplo, la acción

en tercera persona de «Protatypei, en el

que controlas a un ¡oven con alucinantes

poderes mutantes que puedes utilizar

para entablar espectaculares combates

contra solda-

dos y monstruos.

Otra opción es la

de «The Chroni-

cíes oí Riddick:

© E^ldicVCofiWílü. Sefle/Sierra

© Dial ributdcjL^faírmipn Atoan!

© ALZOOS © Qomufotom 1?S

© Puntuación MM 92

I

magina que un día te des- <

pierias en la Morgue, sin

recuerdos, a punto de sufrir

una autopsia y con unos merefríes

poderes mulantes que te permiten,

entre otras cosas, molificar partes de

tu cuerpo para convertirías en armas de

terrible poder. Este es el planteamiento de

«Prototype», un afjaskmante juego de ac-

ción en tercera persona que te trasladará a

la isla de Manhattan para enfrentarte con

una násteñosa organización gubernamen-

tal
. Con un argumento digno de Hoftywood,

una ambieritactán genial y una jugabilidad

frenética, es un juego imprescindible.

O IstBq; Acción

© fctama: Castellano (textos), mgtes (voces)

© Perspectiva Tercera persona

O Ambientadónc Actwal/Crervcia ficcrtxi

© Wultijupílor: No © Precio: 5535 1

© Web: www.pr0iaiypcj5ame.com

The Chronícles

Assault on Dar
© lailkm- i/Conip. ñá: Stafbceeze/Ttgw Studios

0 Qistribuiüu- Alan © AAd, 2009

© Ccm ntkió'iMM: 173 © Puntuación MM; 92

E
ste juego te hace la irresistible oferta

de combinar en un mismo producto,

un remato del «Escape from Butcher's

Bay» original junto a su continuación,

«Assault on Darít Alheñan. todo ello con

un argumento de ciencia-ficción apasio-

nante, una tecnología a la última y una

excepcional combinación de acción y

sigilo, ¿Alguien da más? '!
1

1

f¡ *

© Estrto: ArnCtn/AvenlLia

© kljonuc Castelano (textos), instes (voces)

© Perspectiva: Primera persona

© Ambii ntaciór CieiKÍa lícción

© MnlUtugatlw: Sí (
2-4 jugadores.!

© Precia 4995*© ^www^awi4idrtc*

Far Cry 2
© E .indiq/C^HpJnü: Uttísotl Mairtrejt

© frstnUJdor: Uteoft © Año: ZOOS

O Comentado MU: 166 0 Puntuación MM: 98

V
iaja al corazón de Africa, a un país de-

vastado por la giiem. y acaba con un

peligroso traficante de armas y drogas.

Con un nuevo protagonista y una nueva

ambientachón «Far Cry 2» se las apaña

para capturar toda la magia del original

y elevaría hasta la máxima pontee «i con

una libertad de acción abrumadora y

unos gráficos de tofo, i Imprescindible?

¡

© t^ric AcoiWftwifejtt

© !

4i<ítfia: CsMano
© Perspectiva: Pnnwra persona

© AniL.nHktj.-iDn: Aduai/Realista

© Muir u¡¡:,!ói>r. Si (216 jugadores)

© PrecitE 1995 € © Weíi fartn'.es.u&iciYii

ém



Y ADEMÁS

Debes saber que no hace falta irse a la guerra para disfrutar de la acción.» ¿El Oeste, la selva, é futuro».?
|

Sean cuales sean tus gustos, hay una ambientación repleta de acción que te está esperando.

Minars Edge
O Estucfio/Cajnpnñfar DlCE/EA © Dislrib.: EA

©Ai!a 2009 © Precio; 19,95 €

© Comentada IMM: 169- ® Puntuación r.'M: 9B

Cali of Juárez
Bountf in Blood
© Ectudio/Compjrti? TecMartd

© Distribuidor Ubaaft © Afta; 2009

© Comentado MM: 175 © PyntuídÓHi AlM: 90

P
onte en La piel de los. hermanos McCall.

ThomasyRav.yóescubrecónw llegaronI Thomas y Ray, y descubre cómo Regaron

a convertirse en forajidos y enemigos mor-

tales dentro de una historia que te cuenta

• IIL*J Jj

nal. Con una jugabilidad innovadora, que te

permrte alternar el control entre personajes,

de una misión a otra, y aprovechar así sus

diferentes habilidades, y una ambientación

digna de la mejor película del Oeste, éste es

un juego que no te debes peros*.

Í

| naPna de

i
-

m r

Vive ! i scddn por toda lo alto ewi este wotucknario

que te convierte en una "runrer". una men-

sajera ¡legal que se desplana par las aroteas de una

ciudad futurista. Corte, salta, polea y derrocha adre-

nalina dentro de una jugabilidad sin precederles.

IVatchmen. £í fin esta cerca

ín/omanía

© Esludra/CDmpañfa; Deadline/Warnér © üiilriL:

Online (Steam) © Ano; 2009 © Preda; 17,99 €

© Comentada MM: 172 © Puntuación HM: 8B

© Estü. . Acción © Idioma; CasteHana

© Ptersp-L’CÜvac F p. © Anüentadón: Western

©P*c» 59£5 í ©Muitijugadon Si

(

2-12 |

© Web: www.cáliofjuáril.«,irfN,rom

Brand Theft Auto IV
© Estudio/CímiiJñti Rock5tar/2K

© Distribuidor; Tato 2 © Afta
- 2009

© C mentado MM: 169 © PUnkuckm A1 9B

V
iaja a Liberty City y conviértete en

Niko Be lie, un emigrante de EuropaV Niko Be lie, un emigrante de Europa

del Este que debe abrirse camino desde

los bajos fondos... a cualquier precio, Ése

es el punto de partida de la última en-

trega de la legendaria serie uGTAw que

como siempre, te ofrece una libertad

de acción casi ilimitada y la combina,

además, con una tecnología increíble

y un muitijugador de auténtico lujo.

Aunnu-e Irancurie en el mismo universo que la

película -y el cómic- 'TflatchmcEi", este juego está

ambientado trece años antes y le permite controlar

a ftarsctiach o al Halcón Nocturno cuando todmínr

patrullaban las calles en busca de criminales,

7ermtnator Salvation

© Esíli

J

i j/C-DniMflti; (¡rm/Winw &ro?.

Ó Distrae Warner Bros, © Ario; 2009 © Precio; 39J5 {

© Ccrnfnlado MM: 174 © Puntuación MM: 89

Infomanía

© Estile Accibn/Aventura

© Idioma; CartelLino {textos), ingles (voces)

S Perspectiva; Tercera persona

© Aroblentacíén: Actual /ffcti-da

© Mültijugador: Sí (2-32) © Precio: 4905 €

© Vrüti: myw.^ramíltíeftautorV-etjiJr-íiu.com

Conviértete cu John Connor dos años antes de los

sucesos de la nueva película de "Termsnator" y revive

su aprendizaje como líder dé la resistencia contra

Skynet y las máquinas, dentro de este fantástico

juego, tan fugable amoralmente ambientada

Assault on Dark Athena». que combina la

acción con el sigilo dentro de una impre-

sionante ambientado n de ciencia ficción

basada en las películas protagonizadas

por Vin Dtesd y con un argumento tan

apa s i o iíante como a bsorbente.

aro que si lo tuyo es la libertad de ac-

ción a lo mejor prefieres explorar a tu aire

las cgncuindas calles de Liberty City con

ítGrand Theft Auto IV», la última entrega de

la legendaria serle de acción y aventura, o.

si prefieres algo un poco menos urbano.

prueba ecFar Cry 2]». -un estupendo juego

que rompe por completo con el original

para ofrecerle una am bien! ación de lujo

en la sabana africana con una apasionan-

te historia y unos escenarios gigantescos

que puedes recorre con total libertad,

¿Quieres más? Pues ahí tienes el Wes-

tern y sus duelos de forajidos de «Calí of

Juárez: Bound ¡n Bloodw, o la acción cine-

matográfica de «Terminator Salvation» y

sus enfrentamientos contra las máquinas

o de (íWatchmen: El fin- está cerca», y

ACCIÓN SIN COMPUCAUONCS
O DISPARA V PUNID, Dentro de los juegos de acción hay todo un subgénero

muy popular que se caracteriza f»r la escasa o nula importa ncia que tiene su

argumento en su desarrollo. Én estos juegos de lo que se trata es. bási-

camente. de disparar a todo lo que Sé muera hasta no dejar un bicho

viviente y en dios la diversión y lo jugabilidad son lo más importante,

ENEMIGOS A OLEADAS. Juegos clásicos de esté tipo son, por

ej emplo, los de las serios «Serious Sam», «Fainkíllent o. en su ver-

líe rite muitijugador, «Unroal Toumament» o «Team Fortress»,

aunque sin duda el exponerte más reciente es el de

<{Uft 4 Dead» y sus inacabables hordas do rombis.
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NUESTROS FAVORITOS
Todos estos juegos son impresionantes, pero si tenemos que apurar

aún más nuestra selección hasta quedarnos con los tres mejores (¡qué

difícil) ésta seria nuestra selección;

GRANO THEFT AUTO IV Pocas veces se ha visto una libertad

de acción tan absoluta con tantísimas opciones a tu alcance. V

lodo ello, además, con una tecnología de un nivel increíble.

FAR CRY 2. La serie se reinventa con una nueva entrega to-

talmente innovadora y con una ambientacion insuperable.

CALL GF DUTY. WORLD AT WAR. £1 regreso de «Cali of

Dutya a la 2* GM se salda con un juégalo imprescindible.

su excelente ambienta cióra y sus tre-

pidantes combates cuerpo a cuerpo entre

superhéroes y criminales.

ACCIÓN DEL FUTURO

Qué, ¿estás ya convencido de que el pa-

norama del género es de los rnás varia-

dos de los últimos años? ¿Piensas que

esto rio se puede superar? ¡Pues no veas

la que se prepara para el tu tu rol Y es que

en pocos meses estarás disfrutando de la

guerra moderna con «Cali of Duty: Modero

CALLOFJMm
bqum
memo

sus*

!6+ (Vfcjtefró.
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y
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«Variare 2». de las luchas a espada en los

canales venecianos con «Assassms Creed

II». de la mejor ambierUaoón de estilo

'cine negro" de la mano de «Max Payyne

2» 0 de los apasionantes combates entre

marines espaciales y rafas extraterrestres

en «A lierts vs Predator».

Y después de este recorrido, di nos: ¿Qué

te tía parecido? ¿Tienes bastante donde

elegir? ¿Ya sabes cuál es el juego de acción

que está pensado para ti? Pues ponio en

marcha... ¡y lánzate al combate! J.P.V.



fnfomama

Jn/omanía

¿Te parece que hay buenos juegos de Acción para elegir?

Pues espera a ver lo que nos depara el futuro...

BiaShock 2
& Esh.'d n>yCompaña' ZK Marin/2K Gjmes

i? Distribuidor Tal» 2

© LananógfTh Primera mrtadl de 2Ü10

T
odavía no se sabe mucho de la espera-

da continuación de «BíoShock», pero

lo que sabe es muy, pero que muy prome-

tedor, Se sabe que tu personaje será nada

menos que un Bíg Daddy, que te enfrenta-

rás a la terrible Big Sister, una de tas niñas

del juego original decidida a devolver a

Rupture a su anterior estado y se sabe

que el juego tendrá más opciones y pos*-

bUdades que nunca, mduyendo ¡un modo

multjjugadorí Prometedor, ¿verdad?

© Estile Acciún/Aventura

© Idioma. Castellana

© Mueisti/Submjhrta

© Webc sonw<hiiiKÍnOKSea.com

© Ésli nVC.i'T ’i ii Rochstar Varwouver

© Distribuidor TaVe 2

© Linummitai Vírame 2D09

L
a serie que puso el genero de la ac-

ción "palas arriba", introducien-

do conceptos tan innovadores como

el "buJIet time" (luego imitado hasta

la saciedad J,
volverá este invierno a

nuestros PCs con eMa* Payne 3*,

En esta entrega una vez más tendrás que

controlar a Ma*, que ahora es un detec-

tive retirado y entrado en aflos, para vivir

una historia que promete ser tan intensa

y trepidante como oscura y dramática.

© EauTio/Conipdf'iÑi; blfaity Warí © Disíribuicter:

Activrtwn Büzzard © Iipmtíi. m Noviembre £009

© Estilo Accwp

© (di rima Castellano

© Amb- estación. Adual/Béttci

© WfirLi www.oaN^hrfyxom

© Entilo. Acción

© Idioma Castellana

© AmbiontacHki: Actual

© Wa: www.rocJt5ÍJf)fafnes.cx>fF!/nwipa)íTTf3
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la comunidad 0 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad
iBienvenido! Has llegado al paraíso de los fuegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrera., el lugar

donde lú mandas y eres el rey. Pide y se te dará. Pregunta y serás contestada Tuga es esta sección y para ti se

mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste-

Estrategia
Gestióni, organización, aná/ísis, admmisfrac/oa íácíf'ca.., estrategia, ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces íe has

equivocado de sección, amigo, porque este es el sanctasanctórum de Jas estrategas g nosotros nos las gastamos asi

Guerra futura

O t.h suena d Ululo (fWarZom 7700 j1 ? Sh es

s$L« que tienes buena memoria porque

« trata de un juego de estrategia desarro-

llado por la desaparecida Primkín Sludios

que lanzó Ektos alia por 1999- B caso es

que *u código tía snto retornado ahora bajo

el nombre de tWarZone 2100 Provecta y

puedes descargar una beta gratuita y ac-

tualizada para jugar Este iWarZbne 2100»

nos lleva a un 2085 postapocaUptieo, tras

una hecatombe nuclear. Diriges a un grupo

Mamado llie ProjecT que tiene por objeti-

vo ta reconslruocíto mundo, peroaotra

organización llamada Neius eso no le hace

rundía grada y te pondrá las cosas comph

cadas No te queden sin probado.

© Ld encontrara en wz2JG0.net

¡Nuevas rutas?

|) Comercio Marítimo

El DESCARGAS
O TUTOfiíALES m *ANN0 1404»

O Emfn \upgc iurrm aAmL J4G4# que abar-

ra rrF«-tT, rer.tfvt^
¡,
IpfcEas cualquier

ayuda es poca. T más si viene en forma

de tutoriafes traducidos al Castella-

no. En el enlace a la web de Ubi

que te indicamos tie-

nes desde cómo crear

puertos hasta combatirm
batallas navales.

inte.: wdeoies.utiiLCftm/

=m2dcwbki

MIC ROM

£3 DESCARGAS G «EMPIRE TOTAL WAR VI.3»

M
ientras estrategas de todo el mundo extienden sus co-

lonias por América o luchan por su independencia. The

Creative Assembly nos presenta una actualización que

viene cargada con notables mejoras y mucho contenido nuevo.

Nueva unidades y mejor rendimiento

Con el nuevo parche para sEmpire; Total War». que actualiza a la

versión 1.3, se incluyen rnejeras de optimización y correcciones

de bugs que afectaban al regreso de la campaña y a las bata-

llas. Teniendo en cuenta que se trata de un uego exigente con ios

requisitos de hardware, es importante que ahora esté integrada

la tecnología muitilhreading;. Con ello se incrementa el rendi-

miento especialmente en equipos con procesadores de vanos

núcleos permitiendo un pego más fluido,

a En d parche se fian calibrada muchos laclares, como la distancia a

La que tas tropas pueden avanzar permaneciendo oc Hita por et lerreno,

Civilízate

Mare Nostrum en CIV4

O DESCARGAS B MOD O «CfVlUZATION IV»

D Para aquellos que disfruten de u ¿líratcguó m« profunda y pausa'

da pocos juegos hay tan satisfactorios torro tos de b saga iSid

Meiers Civiliiationu. Por ello no es extrajo encontrarse con nue-

vos ctinltn i dos y roods para la última y cuarta entrega de la serie,

aparecida ya en el tejano 2005. Los hay que modifican completa-

mente las reglas del juego, mientras que otros, como este ' The

Ancient Medite Franeum", prefieren dejar la esencia del juego

original pero dándole una amble litación completamente distinta.

Limitándose a la$ naciones mediterráneas de la antigüedad.

© Lo encontrarás en: tam.ancíent.eu.eom

IT

a Las nuevas unidades contribuyen a equilibrar las

hierras entre las diferentes potencias de Empiren.

De todas modos, esta actualización

merece ser celebrada sobre taño por

las catorce nuevas unidades que

vienen a ampliar el catálogo de

tropas, Entre ellas llegan diver-

sos cuerpos de infantería y ca-

ballería españoles, holandeses,

prusianos, guardias de corps

y los famosos mamelucos, que

después lucharían najo mando

I ranees contra los espartóles en la

Guerra de la Independencia. En el erila

ce tienes la lista completa de

correcciones y añadidos,

© MÁS INFORMACIÓN: Wc1gs.5ega.com/

Jo fjtaif/20üÓ/0S/lfi/updj tc-13 - íeatures-lisf
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0 DESCARGAS O MQD
flC&C: RED ALERT 3»

Aventura
Siaue

O «íík flrdJÍJerty es un ambicioso pro-

yecto que, con el desarrollo de una

conversión total,, pretende recrear el

juego original «Command: 4 Conquert

Red Alerta en el actual «C&C 3: Red

Aterís. El rmú tendrá la calidad gráfica

de la última ent rega pero con Fas uni-

dades originales e incluso te expansión

"AHermath'
1

. ¡Síguele la pista!

O Más información; wwwJtioddb.com/

tiKÓ&Ahe-red-aieCt/

Parche con regalo

O DESCARGAS O ACTUALIZACIÓN
B hWARHAMM ER 40K. DOW Ib

0 Relíe ha lanudo una actuaUrratran

/te»n of w-k ¡i’.' que tiene el titu-

lo "There is only mr". Además de al-

gunas correcciones, el pardie introdu-

ce mejoras: en ú apactado multijugador

y nada menos que nueve nuevos ma-
pas que vieren a sumarse a los nueve

ya existentes. Como actualización no

está nada mal, ¿iw? Pues tía le, Ortois.

Marines y Efdars, ial ataque!

© Lo encontrarás en:

¡xunmurn ty. daMiofwarZcom

A canonazosl

COMUNIDAD 0 MQD
flC&C 2. LA IRA DE HANEb

E3 Luanda Ei anuncio su htOD SBK to hizo

]uúá confiando en que manilas tomo
38 Factor creasen campañas como
(Shaha ZuIüm, en la que los GDI se en

rentan a los Scrin con una gran historia

le fondo y un genial trabajo artístico.

S Descaran wwwg3irterepiayi.org/

kamswrath/portak.php?$ímw=

page&nsme=kafíes-wmüi singie-

pteyer-map-s&ato-zuAr

Clásicos y novedij^£í Jf uduuiiíIüiJ

I Caras (0 MMnIfAf
ACTUALIDAD O JUEGO NUEVO

En los 90 protagonizó un trío de

aventuras con actores reates, sien-

Moon», Ahora, sus creadores, Aaron

El juego narra te historia de una mujer que ha

15

O Lo encontrarás; rviirw.bigfmjsfirai7res.com

LAS AVENTURAS QUE VIENEN L FUTUROS LANZAMIENTOS

0 La compañía afcmnnit fíause of Ta/es se ha ganadouna fTMifdúa repu-

tación con buenas aventuras como «The MomenI of Siento». Ahora
está dándo los últimos retoques a su nueva aventura «15 Days», un

intrigante juego que cuenta dos historias paralelas; por un lado ei

asesinato del Ministro de Asuntos Exteriores británico, y por otro, ¡as

peripecias de tres activistas que roban obras de arte para financiar

proyectos humanitarios. Los problemas -y la diversión^ comenzarán
cuando tes dos tramas se crucen ...

Este es ei riub de tos aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, eon tu ingenio g
nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a esos

enigmas que fe traen de cabeza.

ACTUALIDAD LUCASARTS REGRESA A LA AVENTURA

* asualidades de la vida, en el número anterior hablamos de
juegos que se parecían a «Montey Jslarid» y. unos días más

tarde, se anuncian dos nuevos títulos de la saga. Una dé-

cada después. LucasArte vuelve a la aventura. ¿A qué se debe

este cambio de filosofía?

Algunos argumentarán que el nuevo presidente en LucasArts,

Darrell Rodríguez, confeso aventurero, tiene mucho que ver. Cier-

to, pero hay otro dato: en su quinto aniversario. TefITate Garres,

cuya pía ni illa está formada por extra bajado res de LucasArts, ha

anunciado q ue ha vendido nada menos que un millón

de capítulos de «Sam & Max», «Wallace &Gro-

¡mit» y otras. Con estas cifras, no es extraño

que LucasArts les haya encargado «Tales

of IVfonkey I stand», una aventura descarga-

ble dividida en cinco capítulos, el primero

de ¡os cuales ya está a la venta. Por su parte,

LucasArts ha encargado a un estudio inter-

no «Monkey Island Specíaí Editioni, un "re-

mate" del clásico en alta definición, también

descarga ble. Veremos cómo funcionan

vendiéndose sólo en Internet y cuánto

lardan en llegar a jas tiendas I ra - é
dicionales. Mientras tanto, sólo

queda disfrutar del "regreso
1

de una compañía al género,

y una saga míticas, ¡Qué

corra el champán!

w ww. te/JTaJegames,con/
monteyrstefitf y
www, íucjsar ís, corrí/

games/nwfíkeyisléjtd

m Sin prisa peto sin pausa cn¡vo fs habitual en Péndula Sludm va-

mos conociendo más datos sobre su próxima aventura, el tercer

capitulo de te saga «Runaway» que tendrá el sobrenombra de
i A Twisl oí Fate». En su web oficial ya se han mostrado las primeras

pantallas, donde se pueden apreciar nuevos personajes y escena-

rios. Técnicamente será similar a sus predecesores, pero con mayor
resolución y una mejor integración de los personajes 30 én escena-

rios dibujados a mano. Péndulo ha confirmado que el juego cerrará

te historia de Brian y Gina con un inesperado giro en los acontecí

mientes que cambiará todo lo que sabemos Sobre ellos.

O Más informador en: www.runaway-thegame.GQm/en

Memorias

‘

II Días de intriga

O LAS AVENTURAS QUE VIENEN ® NUEVOS DATOS

© Lo encontrarás en: wwn,15da¡ys*game.com Imagina que has robado un cuadro pero Jas circunstancias te

acusan de asesinar a un ministro... ¡En menudo Fío te has metido!

m
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a; wwwjmdéLtm/mod$/

co mbates a (o John Ww, con tiempo bada

y todo, ahora ms diseñadores han adap-

tado esta idea ai motor áe tHaM-Life 2* y
nos ofrecen la misma espertahilaridad

eortm dteefíe mis actual.

i

¿Estás en forme?

DESCARGAS :cSTREÉT FIGHTER IV?j

Ya está aquí el nuevo

i Street Fighter IV» . ¿Quieres

saber si tu PC puede mane-

jar sus peleas con fluidez?

para eso ya está dis-

ponible su Bemchrrtork ofi-

cial. Así de paso, podrás

ver lo bien ha quedado el

juego, prepárate.

© ¡Oefrcargáí fíto4g3mer.net/flemu
/StrrrtFighterlV_ 6enchin¿rk.zip

Acción
En esta sección ios aficionados a la acción tenemos un Jugar de descanso y reunión entre tanto

combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza can

nosotros, hermano. En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando-

A vueltas con Cbemóbjt

ACTUALIDAD O «LEFT40EAD»

transcurrir muy poco tiempo en-

tre ambos jueps. sdío un arlo.

Esto implica. áJ parecer, que VaJw

no lanzará nuevo contenido des-

cargabas para el juego original y

que ambos juegos, además, aca-

barán siendo muy pareados. La

polémica está servida. ¿Tú. qué

opinas, orees que Valve hace bien

o se está precipitando?

O Tuando se anuncia fri cemíf-

üujcjéu de un juego de éxitoT lo

normal es que la mayoría de los

aficionados lo aplaudan, ¿cierto?

Pues en el casa de «Left 4 [toada

comienza a ocurrir todo lo contra-

rio. Ya hay más de 11.000 jugado-

res que se oponen af lanzamiento

de su segunda parte. ¿Y por qué?

Pues porque, según ellos, va a

. Muchos jugadores se oponen a> una segunda parte cíe «Left 4

Dead» ton prematura, sólo un año después de la original.
© Lo encentrarás en: wwwJ4ácorn

O ACTUALIDAD fSJ.A.L.K.E.R.: CALL OF PftiPYAT»

S
i eres aficionado a «SIA.L.fíLR.i y la expansión «Olear

Sky » te supo a poco, estáte átenlo porque GSC Camelar Id

ya está preparando una segunda expansión que llevará el

título de «Calí of Pripyato y que está prevista para este otoño,

O realismo como marca cíe k casa

La elección de la ciudad fantasma de Prípiat responde a una

petición popular, ya que muchos jugadores echaban de menos

esta urbe que albergó, precisamente, a la central nuclear de

Chemóbii. en cuyo desastre se inspira la serie. Sus diseña-

dores anuncian que se trata de la zona más realista jamas

recreada en un juego. Curiosamente, los que jugaron Cali of

Duty: Módem '«Variares tendrán la oportunidad de com-

parar. ya que es en la misma Prípiat donde tiene

I uga r ía misión para eliminar al pe rsona j e de -/

Zakhaev. una de las más célebres y emo-

cionantes del |uego.

Volviendo a la expansión, se está tra-

bajando a fondo en el realismo del en-

torno. la ambiente ion y Ea !A, .Así se-

, V*

íto-y

. La ciudad fantasma da Prípiat sera La nueva zana a exptorar

en esta nueva expansión de «SIAA,HXR.fr,

i Les diseñadores están recreando la ciudad con todo

delaile. para obtener el mayor realismo posible.

rás testigos de cómo afectan los ciclos de día

y de noche al comportamiento de los mu-

lantes o a los personajes no jugadores, y de

cómo la falta de sueño puede influir en el

rendimiento de tu personaje,

Exploración libre

También se planea un modo de jue-

X go con el que podrás recorrer todos

™ los escenarios a tu antoj o una vez

completes l a campa ña principal. Asi

podrás cumplir las misiones secun-

darias que te dejaste por el camino.

Todo ello vendrá aderezado con nuevos

motantes, armas y un buen puñado de

búsquedas principales y secundarias.

Gomo ves, la cosa promete, pero no tía

hecho más que comenzar. Y es que, GSC

Gameworld ya ha confirmado que dentro

de poco empezará a trabajar en la segun-

da parte de «SIA.LK.E.R,>. Parece que

aún tenemos Chernóbil para rato.

© MÁS INFORMACIÓN EN;

www.gsc-game.corrr



fas munición

ed Brchestra en
I Frente Occidental

DESCARGAS MOO
aRED ORCHESTRA: OSTFRONT 4l-45o

5r ya llene? muy visto c! tremo urietit.il

«fied G , .. cuto rices tal vez Le

?rese cambiar de aires con el mod elitial

arkest Hotir: Europe 44-45», Once ma-

h donde podrás combatir en las baladas

is decisivas, como fa invasión de Ñor-

ndfa o la Operación Market Garden,

Lo encontraras en;

5fofe,steampowered,€Qm,&pp/J280

'njsis en la ciudad!

DESCARGAS MOD «CRÍSIS»

•.i City Assaull» es orr mod individual y
''JjuQBdü par. ! ni 5 ¡l; que ríos invita

bandonar por un tiempo Fas espesas

Blas del juego original para adentrar-

; en una jungla de cristal y cernerlo:

tgran ciudad. Gradas a las pe culia ri-

tes del terreno y a fas habilidades de

na no trajes, los combates prometen

memo rabíes en la gran ciudad.

1

j ene ontr : ras t n: wwvKmoddb.com/
TTods/ciiíy-tevel-cify-assaüff

uevo Pack de UW
DESCARGAS «UT3»

rh os r o ítqui ct

er pack tfe he-

redan /Jui\¡ -tfn-

Jbtrfrtami?H¡ 3 '.

añade nuevos

tenidas al juego

jinal. En éste,

'remos encon-

r 11 niveles

vos, un nuevo

lo de juego, dos

oras más y un

yo personaje. Para poder disfrutarlo,

e sitarás tener instalado antes el últi-

parche oficial y el ((Pack Titán».

.o encontrarás en:

bp. beyxmdunreai. com/downtoad

Mundos persistentes
¿Juegas en Internet o más bien tienes una
doble vida ? En tal caso es que eres un habitante

de bs mundos digitales. Antes de que vuelvas a

ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí.

La llamada de la

ACTUALIDAD «WORLD OF WARCRAFT»

S
i alguien busca los secretos del éxito de (World of Warcrafto

aquí encontrará uno y es que, cuando todavía estamos a tope

con el parche 3.1, en Bhzzard ya anticipan los contenidos de

la siguiente gran actualización (3,2 )
"La Llamada de la Cruzada’,

Se prorrogará el Torneo Aigent". se añadirán nuevos retos en el

Coliseo de la Cruzada para 5. 10 y 25 jugadores, y, además, se in-

cluirá un nuevo campo de batalla. La Isla de la Conquista, donde

los jugadores podran descargar su adrenalina como nunca.

f^pli I ,*IJ
L-j

este verano, ton la aduaBnoon

trEbeJTon Unlimited». «Oungeon* *

Dragons Online» pasara a ser gratuito

tn Norteamérica? Con» ya sucede en

otros juegos udliiara un sistema de

micropegoa. te idea es gue puedas

comprar objetos a habilidades * esmb»

de dinero reai que canjeas por puntos fortune ¡5

sera asi en Europa? JVe* de momento no

Un enemigo para Supermán

Horda y Alianza trasladarán, en equipos de hasta 40 jugadores,

a esta pequeña isla próxima a las costas de Rasguñarte donde un

general de cada bando lucha desde su fortaleza por dominarla. La

primera batalla será por controlar tos puntos estratégicos de la isla;

la Torre de Perforación^ la Mina de Cobalto", los Muelles” . ”EI

Hangar\ y el “Taller de Asedó", que otorgarán a cada equipo va-

liosas ventajas en su camino hacia la fortaleza contraria, Así, por

ejemplo, controlar el Hangar dará acceso

a un zepelfn desde el que lanzar asal-

tos desde el aire. El bando que con-

quiste los Muelles obtendrá nuevas

máquinas de asedio,el lanzagu-

jasy la Catapulta. Por su par

te, fas fortalezas estarán

protegidas por cuatro

cañones, además de

las tropas que dirige

cada uno de los gene-

rales, Por último, se utili-

zará un sistema de refuer-

zos similar al de 'Valle de

Altera c". de modo que si

muchos de tus compañeros

mueren en la batalla seréis de-

rrotados. iíiA por ellos!!!

vkW.V/OW- cufoptíom

íÍcüq. síaíion. Sony, con?

Jy. Según ha anunciada

Typhoon Garras ya tiene avanzado el desarrollo de un MMQ ha*

sado en los clásicos personajes de dibujos animados Tom y Jerry,

Será un mundo donde fo$ jugadores podrán encarnar gatos y ra-

tones sin renunciar por eso a los habitúale* modos de juego PvE

y PvP. Si a eso unes que es la misma compañía responsable del

desarrollo de «Helio Krtty Online» y siten 10 Omniverse» parece

claro que el pastel det público más joven ya no será exclusivo de

los exitosos «Free Reabra» o aFusteoFalls»,

Www. thypiFroongames.com

inició el desarrollo de este juego cuyo lanza-

miento está previsto para el año que viene. Ahora ya es tarde

y Doomsday, uno de los super vi Hunos más temidos det uni-

verso de DC Cómics, aparecerá también en «DC Universo

Online». Creado en el planeta Krypton, Doomsday fue el re-

sultado de una rápida selección natural que dio luz a una

criatura que odiaba toda forma de vida con un cuerpo cubier-

to con un atroz esqueleto de púas, que pueden incluso pene-

traren la piel del are Ni conocido héroe, y en paz de regenerar-

se en cada batalla, ¿Podrá con él nuestro héroe?

WrCflÜMANlA 79
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En fioxes

Superleague Formula Velocidad
O A fiwiÉij de nminrar su segywfa í&nyaoracfa Su-

perleágue Formula anuncia el lanzamiento de

$u juego oniim?. basado en esta competición de

noinopLizas que combina la pasión per el fútbol

con la velocidad. Islará dispcmibe en Septiembre

en la web oficial de Superleague Formula.

© Más inío.: www.superleagueforniyJa.com

O Va&tá u-spgfli&íe *Crad» Irmelikna £tára;- Esta

segunda entrega está nuevamente basada en la

espectacular serie de televisión "Aterta Cobra 11
"

y. al igual que has visto en la tele, viene repleta de

el crimen mediante un pilotaje extremo, City Inte*

radive es su distribuidor en España.

Más ínfo,: wwwcÁy-írterscüVe.ccm

fe yusfa pisarle ¿efe-? No vayas tan deprisa y deténm momento tu vehículo. Mientras estás

repostando puedes ver qué asuntos son fes que se mueven en nuestro género favorito, el de

los amantes de fe velocidad. Tenemos fe último en prototipos y repuestos.

los V8 en competición

B ACTUALIDAD O «SUPERSTARS V8 RACING»

SUPERA i

5
1 echas un vistazo al DVD de este número te vas a encon-

trar la estupenda dentó de «Superstars V8 Racmg» un

juego de carreras de grandes turismos, desarrollado por

los estudios de Milestooe -creadores -de la sene «Superbikei-

para Black Bean Games. El juego ya esta disponible de manos

de Koch Media y está especialmente dirigido a los amantes de

la competición más exigente y realista

/Apúntale ai curso de pilotaje!

La SuperCars es una competi-

ción nueva que cuen-

ta con marcas como

BMW, Jaguar o Audi y ya

se retransmite en 135

países. El juego re-

crea la temporada de

2009 y si pruebas la

demo, comprobarás

que dominar uno de

estos potentes bólidos

con motores de hasta

M

7000 cc no es cualquier cosa. Pero Black Bean, consciente

de ello, cuenta con la colaboración de Gianni Morbidelli

un experimentado piloto que nos promete una se-

* sión ©elusiva en la que enseñará a los jugadores

Eos secretos de cada circuito y la forma

idónea de competir, al nivel de

los profes loríales. Consulta la

¿ web oficial del juego para no

perderte sus consejos.

© MÁS INFORMACIÓN;

wwwupartivsv&acjflg.con

Atesoras riquezasr poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que fe

principal es cuidar a tu personaje. Si es así, es que eres un auténtico farota del rol. A través

de té avalar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra ayui té destino.

¡Se reve/an

1
p odos los amantes del Rol estamos

impacientes por el futuro «Dia-

blo lili, pero para todo aquel que

quiera estar pendiente, Bfizzard va des-

velando aspectos del mundo que recreará

ol juego. Lo ultimo que se ha dado en co-

nocer es la especié de Los Catetos, singular

variedad de demonios

Seres impíos ¿síes no muertos

En la web oficial de «Diablo I Ib puedes

centrar las descripciones de los diferentes

seres, narrados en torma de historias, con

textos recuperados de los antiguos tomos

Vtzjerei. En ellos se relatan encuentros

con las diferentes clases de Caídos,

acompañadas de ilustraciones

que muestran su monstruoso

aspecto. Desde luego, no augu-

ran mucha amabilidad, asi que

BQ

ACTUALIDAD «DIABLO III»

aquí tienes una oportunidad de conocer ios

que pronto serán algunos de tus más terri-

bles enemigos, Están los Exhumados -
"for-

mado por bozos abotargados de muchos

cadáveres fétidos, cabezas desfiguradas

y colmillos babeantes”- los Garroferos,

el Trillador de Las D unas y los M ijertos

Vivientes. ¡Conócelos!

© MAS INFORMACION
w ww.feff2?jrd.tom/dúbto3

Temnnator en Fallout 3
DESCARGAS O MOD Q «FALLOUT 3»

© Descarga; planetfaUout.gameioy.com/

mod$/248/CYbernétic‘Oáwn • Be te

© Lo encontrarás en;

:t-í ría ó'uM.
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'o. Tos amigos no fe comprenden ni entienden por qué es tan importante
de horas de vuelol,

¿

o es en un submarina o en un tanque? ¡No fe preocupes/
Sabes que aquí compartimos fu pasión. Sube a la carlinga y ajústate el cinturón con nosotros

Tú

pai

Un simula r cun lujlkhjttif

ACTUALIDAD «JET THUNDERjj

uakper ocasión en la que pedamos dar a conocer nuevos

datos sobre un simulador de combate aéreo moderno en

desarrollo es motivo de cefebractán. Este n es, sí da esta

circunstancia, con novedades sobre «Jet Thunder*, el juego

basado en el conflicto de las Islas Malvinas de 1982,

Pfitnsr vuelo en un documental

Ha pasado tiempo desde que hablamos por primera vez de

«Jet Thundem un juego que elaboran un grupo de entusiastas

de la aviación, en su mayoría iberoamericanos, bajo el sello de

Thunder Works. Afortunadamente, el proyecto stgue en mar-

cha y estos días, además, ha estado de plena actualidad. La

razón es que buena parte de su tecnología ha sido empleada

para ilustrar las operaciones de que llevaron a cabo las fuerzas

aéreas de ambos bandos en un documental sobre la Guerra

de Jas Malvinas. Fue emitido por el canal de televisión The His-

tory C ha noel ei pasado 15 de Junio en Latinoamérica y puedes

verlo en Youtube a través del enlace que te indicamos. En el

documental se aprecia el realismo de este ambicioso proyec-

to. a pesar de estar aún en pleno desarrollo, No obstante, os

casi más interesante prestar atención a las claves cíes conllicío

que será recreado en el juego, con los Sea Harriers británicos

enfrentándose a su bautismo de fuego o las misiones de los

Super Etendard argentinos, improvisando ataques con los en-

tonces inéditos misiles Exocet. ¡Tienes que verlo!

ww W,ltiuwkr-wúrir$,tóm

Na fe gusfa perderm a las chapas ¿cierto? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo . La
competición es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que*., ihala, calienta que safes!

Primera base

- DESCARGAS PURESIM BASEBALL 2007»

r I tipo de manager deporlivo que estás acostum-

C bracio a ve r es de I üt bo I o ta I vez de ba I encesto,

¿No has tenido curiosidad por ver cómo seria un

nánager en otro deporte, uno tan popularm otros pai

es como el béisbol? Si es tu caso, atento: Matrix

limes ha liberado «PureSrm Baseball 2007»

ara que le lo puedas descargar gratuita men-

2 . ¿A que te vas animando?

Vesenfe y pasada

PureSím Baseball 2007» te permite jugar a

b ligas estadounidenses más importantes,

estionar cada pequeño detalle de tuequi-

o y acceder a una completa base de da-

ts contodas las com peí i dones desde 1900

asta 2005. De hecho, el juego no se limita

los equipos actuales, sino que te brinda la

pdón de controlar el destino de cualquier

quipe desde 1900 hasta 2005, ¿Qui eres ve

r

nzar a Noten Ryan? ¿0 prefieres enl rentar a los

mkees de 1947 contra los Ya nkees de 2000?

ues eso no es todo, porque hasta es posible

crear tus pmpios equipos de fantasía con

los jugadores que más te gusten. A esto

hay que añadirle, además., varios modos

de juego y un apartado mu It ¡jugador

que admite 40 jugadores. Sin duda,

es una oportunidad excelente para de-

mostrar lo que sabes sobre béisbol, y

si no sabes mucho, es el momento per-

fecto para empezar a conocer este deporte.

tvww.mjj’r^prntif, com/
eews/58J/PifreSiirr.flasete/l, Hvw. Aviifabta.for.freef

Lu I¡UM ítítf

.

—
al saupuiuuiu

La Eumliga en NBA2K9
O ¿Guí tai-para-f

cena ittgnr uns

pequenj euroTíga

y medirte fren-

te a equipos de

la taita d¿T TAU
Cerámica o el

Olympiacos de

Atenas? Pues

ahora « posible grabas a un parche para ¿NBA
2K9» que un grupo de aficionados se ha sa-

cado de la manga. Además de siete equipes

europeos, el parche incluye nuevas canchas,

menús y marcadores,

rajurdshafe. com/fifes/

2442Ü884fl/íüroile3giM_ 2008.rar
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Consultorio de juegos

en esta
0 una caí

nidad1^™^™ c i (jltcTDtínan'a

¿Quién es este

Far Cry 2
Problemas en África

ACCIÓN

Mafia
Es cosa del pasado

Me ha llamado la atención el

reportaje que hicisteis hace

vanos meses sobre «Mafia II»,

Hasta que salga a la venta me
gustaría jugar la primera parte,

pera no la encuentro, ¿Cómo

puedo conseguirla? a Eduardo

SIM

Fiamittg üiffts

MUNDOS PERSISTENTES

Eve Online
invitación galáctica

Un amigo me dijo que Atari

había lanzado «Eve Online» en

cajaj pero en las tiendas no sa-

ben ni de qué les hablo. ¿Dónde

puedo conseguirlo? a Sebas

Pregunta,
pregunta... que para eso trenes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas

sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido.

Aún existen unidades de la versión

en caja. Es cuestión de ir a tiendas

especializadas. De todas formas,

si tienes un amigo que lo esté ji>

gando te recomendamos que le

pidas que te envié una invitación

de prueba, tu podrás disfrutar de

21 días gratis yélde un mes

¿Sabéis algo de una expansión

para «Lock On»? Me encantaría

despegar otra vez, pero con nue-

vas misiones, Mn rio I ájale

Seguramente te refieres a «flamíng

Cfifts», un añadido no oficial que

introduce el bombardero 5u-25T

y que también se ocupa de intro-

ducir las actualizaciones y de la

compatibilidad con Vista, Puedes

comprarlo mediante descarga,

por unos 12 € . en tedton.CQ.uJf

El |uego lleva tiempo descatalogadc

y va a ser muy difícil que puedas en

contrario a menos que alguien te lo

venda de segunda mano, por ebay,

por ejemplo. Buscando por ahí, en el

portal Atnazon frww.amazoncom/

Mafá-Pc/dp/BQ0Q04U8K2 aún

puedes encontrado, pero en inglés.

Quizá con el parche que crearon

algunos fan-s www.gígasfze.coni/

getphpld=qltmS7kxhbb deberías

poder convertir los subtítulos a cas-

tellano. ¡A ver si hay suerte!

r jjí ;

Pro Cycling

Manager 2008-2009
Ascenso complicado

Tengo un problema con «Pro

Cycling Manager». Al com-

probar el disco me aparece un

mensaje que dice que tengo un

emulador instalado, pero ya he

deshabilitado el programa de la

unidad virtual y aún me sigue

apareciendo. Strategos

Es muy posible que el problema

se deba a que tienes instalado

«Alcohol 120%», que puede dar

problemas a la hora de compro

bar los discos. Abre el programa,

entra en Opciones y abre la pes^

taña de Emulación. Desmarca la

casilla 'Ignorar tipo de medio” y

guarda Eos cambios. Eso evitará el

problema del chequeo del disco.

Age oí Empires III

En español por favor

Con la bajada de la libra estaba

pensando en comprarme los

juegos en Londres, ya que salen

más baratos, pero tengo una

duda. ¿Los juegos vienen en

muít i! enguaje, como los DVD?

Estoy pensando concretamente

en «Age of Empires llf», ¿Qué

pensáis? Juanma

Nos tememos que esa idea tie-

nes graves inconvenientes. El pri-

mero es. como bien apuntas, el

problema del idioma. Los juegos

no siempre vienen en varios idio-

mas y «Age of Empires IM», es de

los que no. Pero, además, debes

considerar que aspectos como

el soporte técnico y la garantía

tienen un ámbito local del país

donde compras el juego.

Tenía muchas ganas de jugar a

«Far Cry 2» y ahora me encuen-

tro con que no puedo jugarlo en

mi PC con Windows Vista, A!

iniciar el juego puedo oír la mú-

sica y todo eso, pero no puedo

ver nada. ¿Sabéis cómo arre-

glarte ó si existe un parche que

lo soluciones? Miguel

Algunas de las configuraciones de

Windows Viste pueden afectar al jue

go. Ha? elk con el bolón derecho en el

acceso rápido de iFar Cry y seleccio-

na Propiedades A’iara elige ü pestaña de

Compatibilidad y marca la opción 'Desacti-

var temas visuales". Dates Aceptar y vuelve

a probar el iuega verás como va bien.

k
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lenguas
de trapo

O ¡ESTOY MUY ORGULLOSO de

no decir absolutamente nada!
Ai l&Wt íftmtor df Je saga, sébrr H rmr-

w tflfÜHn 5i*r larry: B*( Mtt flyít»

ñas que en ningún otro sitio, aquí si que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en la

omunúfed y podrás contactar con otros jugadores. Éste es tu punto de encuentro*

^PKu’flAíw*'

^Tibman

ÍKKSXS

luego del mes

¿te te /üik&iftúji

Nunca es fiel etegjr un favorito, pero este desde lue^Qv poner-

nos de acuerdo en la redacción lia sido toda una odisea. Y es que

fijaíe: cArmA Ib, «Los Siirss 3», «Cali of Juárez, Boimd in Bteocí»,

«Overlord II», iWbrid oí Goo», «Street Ftghfer IV».., Más variedad

imposible y todos sor geniales, Al final, la cosa se ha decantado

por (Fititotypo, que reúne originalidad, una acción vertiginosa y

mucha diversión, Con respedo a los votos del mes pasado, vuestro

favorito ha sido «A Vampyre Storyi, aunque muchos votos coinci-

dieron con nuestra elección* *Tente nator Salvation»,

Elige tu juego favorito de entre los que aparecen en la

sección Review en este número de Micromarfa y envíanos

tu voto al buzón defacemunídad a rnicnviunú es

Hace tu años

¡Diversión

todo terreno!

E
el juego que protagoni-

zaba la portada riel nú-

mero 5& es aún recor-

dado por muchos aficiona-

dos 3 ¡a velocidad. Entonces

podía parecer aventurada una

frase tan categórica como: "el

rey de los ra lites ya está aquí',

pero eS tiempo ha demostrado

que no nos equivocábamos.

¡Vaya |uega¿o, qué sensación

efe velocidad y realismo) in-

cluso hoy. sus gráficos siguen

siendo bastante resulten es.

Pero en aquella Micfümahía

hubo otros grandes protagonistas de so tiempo,como el proyecto de

Enigma y Ornarme. «Space Ciash». un ambicioso juego de estrategia

que era la prueba dé que el software españicíl, lejos de vivir" solo de

la saga sCcrnmandosi. aspiraba a mantenerse en vanguardia. En

otras páginas, después de visitados, os desvelábamos los planes

de los estudios de LucasArts, que querían impulsar sus |uegüs de

la nueva trilogía de Star Wars: los de Red Storm -«Rainbow Sin»-;

y ios de Acíivtsion, que acababa de celebrar su Actívate,

£1 espontáneo

f t Si en la revista te pareció que

«Borderlands» tenía

buena pinta* ya verás

cuando esté acabado*

¡fe brotan ff
¿Quieres ser nuestro Espwtaii^

NUndslu MCw tu nombre y tutor*

a Licomunniad :1 rtecromarua-K

¿Te ha tocado?

Store Gibson

Vicepresidente de Geait-ox

A contínvadáfí puhlkamos fas ganadores del concurso

publicado en el número Í7J de Micromania.

CONCURSO «THE LAST REMNANTb
20 JUEGOS ORIGINALES PASA PC THE LAST REMNANT

Fratás» Josú Rjm«í¿í|if4í:nJü....

Juai Carta SüJre? jUiotz

José Antefti Guncü-ífanH»

Pico Montefeott

Víctor Mlr-nrra Sapa r

Innu Bey.

Darid Svtrín SaUriO— ,.

Agustín Mírall» - ._..

Enrique Mutile* Ulí.__

Manuel Jerez.,,, —

... Alicante : lítiki CaíííBOKO Sara

Asturias Julio Aragón Rodríguez. -
Adunas : Daistl Canato Sánchez

Barcelona I Ffjnei$» Pl^iu Junáis M,kúí

Barcelona : Cor^s Cabañero P?rp?

.... Bul-jos : Pilad Alcaide Goazflez

Cádiz i Art(seí Bastida Rxilt -
. Castellón : Juan Salvador Manida Pdcz

- Cuenca | JcftéDijiíl tranzo—

—

Cnrona Pablo Qyirflama Quintana ...

. Giipúzcua

— la Hrqja

Vidrie

Madrid

.Madrid

.Málaga

.Murcia

Sevilla

-Vaknda
2ar^oza

O CREEMOS QUE LIMITAR ti

NUMERO de
,r

bétd testos" es

bueno. Conseguimos mejores

resultados con pocos jugado-

res muy dedicados que nos

permiten centrarnos en áreas

específicas del juego. Hacerlo

con diez mil jugadores supon'

dría un grave problema de co-

ordinación.

ftdwtf L'oyrJ, rftawteJi.nJrí

* « Siar Wan: JheQM fcprtrit»

B NO LLEGUE A ESTE NEGOCIO

en los noventa por tener espe-

cial predilección por la técnica,

Llegue porque quería dar a la

gente experiencias que les hi-

cieran divertirse.

Toco tasiwri

director dt! píngretu de elelr 4 fJéni }#

0 SINO NENESUNA IDEA SOLIDA

en la que basar esa tecnología

entonces da igual lo que bagas

en términos de motores gráb-

eos 30 alucinantes.
fretkA Mj/jmÍjíjj

dirwJor rfi' equipe de Paradox.

0 SI TUVIERA QUE APOSTAR en

un Jedis vs Orcos, sin duda

apostaría per lee jedis. Creo

que los Jedis motan más que

los orcos, entre otras cosas,.,
Eirey Zfftrwl. tohindadaf de Éfáwjre

0 EL LUEGO «TRANSFORMERS;

La vénganla de los Caídos»

ofrece a los fans la oporíum

dad de disfrutar del juego de

Transforméis más sólido y ex-

plosivo ¡arnés creado.
flato JíÉjsIprÍL tltow fW dp ™rtínng de

Hcmtdu de Actívoton FWóAin»

O NO QUERIA QUE NADA QUE

TUVIERA QUE ffif COn «Ayatar»

fuese mediocre. Por oso de

údimos que el juego tuviese

su propia historia. Le pedí a

Ubisüft que !o creasen en 3D
-pura parecerse masa la peí:

cute- y tenga que decir que es

fa primera vez que un juegi me
ha dado miedo.

James Cantftfijfl, P**M*to

Precio mínimo garantizado uAMF
Si io encuentras más barato te devolvemos la diferencia " * " R

ll pw^il WTHipT wftr’rt* ¡.
- i rh. r, ™r. : i,. á í * í . -A v*v y Tu especialista en videojuegos

Anno 1404

54,95
Conéctate a www.game.es perro conocer fu ftenda GAME-CentroMAíL mes cercano.

\ CAPÜCÁ~ír3i7DS/S009 NO ACUMULADLE A QTfíA 5 OFffiTAÍ O DESCUENTOS



Lo más nuevo
Aquí te presentamos eí hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en

periféricos para juegos y también, por qué no. ios gadgets más curiosos y útiles para que estés al día.

2 Conjunto HOTAS
completo, cor» palanca

de mando, acelerador

dual y pedales.

2 Primero en su

dase equipado con

respuesta de fuerza.

2 Botones iluminados

y programa bles en el

mando acelerador.

2 Instalación inmediata.

INTERÉS
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Las bases

son atorrii Hables,

para que. s¡ quieres, te

construyas tu "cochpít".

Logitech Flight

System G940 HOTAS
Un caza en tus manos
© CONJUNTO PARA SIMULADORES DE VUELO © Precio: 299 € (disponible en

Septiembre} © Más información: Logitech €> www.logilech.es

L
a aparición de un conjunto como G940

de Logitech es lodo un acontecimiento para

los aficionados de los simu ladores de vuelo

y cómbale aéreo. Está inspirado en los mandos

de aviones y hel icópteros militares. Se añade a

la se r ie G de pe ri féricos y consta d e una palari-

ca de control
,
mando acelerador y pedales de

timón, Pero además, el G94Ü es d primer con-

junto de su clase que incorpora ima tecnología

de respuesta de tuerza -o toreé feedback- con

la que puedes percibir la resistencia del aire a las

man ¡obras, turbulencias y las fuerzas G.

El conjunto reproduce los mandos en configu-

ración HOTAS (Hands Orí Throttle And Stick) de

las aeronaves actuales, en las que el piloto no

tiene que apartar las manos de los mandos.

E I mando de gases dual (si-

mita r al de un caza F/VIS}

permite controlar los

motores de for-

ma diferencia-

da eri aviones

multimotor y su base cuenta

con bolones programabas iluminados con

los que seleccionar diferentes perfiles, Logi-

tech incluye 80 ya predefinidos. Por su parte,

los pedales tienen un a|uste de deslizamiento y

soportes para que descansen los pies.

Todo el conjunto posee un diserto- extrema-

damente realista, pensado para los entusiastas

más especializados. Se conecta a puerto USB

2,0 y cuenta con un arto de garantía.

«

LAS CLAVES

Verbatim Rapier USB Gaming
Los juegos te harán vibrar

© He adsets con vibración © Precio: 44,90 € © Más información: Verbatim

© Hwwvertoftm-europ&eom

La compañía Ver bal im ha incorpora do a su

catálogo nuevos periféricos diseñados para

juegos y uno de los más interesantes son los

Rapier USB Gaming. un headset cuya carac-

terística más notable es que están equipados

con un efecto de vibración Los

auriculares Rapier cuentan

con tres niveles de vibra-

ción de subgravesJo que

umdo a un amplificador de subgraves -20 Hz

a 200 Hz- integrado, permite que un juga-

dor pueda sentir físicamente los choques

y explosiones de un juego. Además dispo-

nen de un micrófono para VolP y su diseño

con almohadillas resulta muy cómo-

do, para que puedas jugar durante

horas y horas.

LAS CLAVES

El mando

por cable

desactiva el

micro y la

vibración.

2 Headset para juegos

con efectos de

vibración,

2 Amplificador de

subgraves integrado,

2 Micrófono para VolP.

2 Diseño muy cómodo,

INTERÉS
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Kingston Kit 12 GB RAM DDR3
Memoria de nueva generación

O MÓDULOS RAM DE ALTO RENDIMIENTO O Precio: Por determinar

© Más información: Kingston © www.kingston.com/Eiirope

Especializado en la fabricación de memorias,

Kingston ha presentado este kit de tres módu-

los RAM DDR3 de L2 GB, que está orientado a

los aficionados a los juegos y, concretamente,

para sacar partido a la plataforma Intel X58

con procesadores Core i7. El kit está pensa-

do para una configuración "triple channer

con la que obtiene el máximo rendimiento

y funciona a una velocidad de 1600 MHz.

Estos módulos Kingston están optimizados

para XMP. sus características de iatencia

son de 9^9-27 y funcionan a un voltaje de

1.65 voltios, que es el que requieren los sis-

temas Core 17 para operar con seguridad en

memorias de triple canal. También hay kits

de 3 y 6 GB, con velocidades de hasta 2 GHz,

Además, los kits Kingston HyperX tienen una

garantía de por vida

LAS CLAVES

2 12 GB de RAM de

alto rendimiento en

triple canal,

2 Velocidad de 1600

MHi de frecuencia

conei FSB.

2 Garantía de por vida.

a La memoria HyperX está optimizada para un

alto rendimiento con procesadores Core i7.

INTERÉS

i MICfiOMÍNlA



ASUS EAH 4770
Más rendimiento por menos

£) TARJETA GRÁFICA DE GAMA MEDIA © Precio: 95 € © Más información: Asiis O es.jsus.com

L
a compañía AMD/ATI ha desarrollado nuevos pro-

cesadores gráficos que amplían ln famila de los Ra-

deon 4000 y que han resultado ser una grata sor'

iresa para los alici onados a los juegos. Esta GPU 4770,

asado en el chip RV74Q, ha dado lugar a nuevas tarjetas

le alto rendimiento, entre las que destaca el modelo de

tSUS EAH 4770. Lo mejor es que, además, el precio re-

uíta muy competitivo y asi, por menos de 100 € tienes

ma tarjeta gráfica con una potencia que se- acerca a las

le gama más alta, sil Liándose a medí o camino entre las

arjetas basadas en las GPU 4670 y 4850.

Las características de EAH 4770 se asemejan a las de

K tarjetas de alta gama y no hay que mirar a sus pres*

{aciones para darse cuenta, Cuenta con un reloj interno

tiene una frecuencia de 750 MHz, Esto sólo es posible

porque el chip RV74Q esta construido en 40 nm -la tec-

nología de fabricación más vanguardista- lo que permite

una alta frecuanda sin elevar el consumo y la tempera-

tura, Además la tárjelo cuenta con 512 MB de memoria

GÜDR5 que corre a 800 MHz. proporcionando un ancho

de banda de 51,2 GB&, mediante un bus de 12B bit. Esto

asegura una fluidez imperturbable manejando juegos 3D

en alta resolución bajo DirectX 101. La ccnectividad de

la EAH 4770 es otro de los aspectos más interesantes.

Cuenta con HDTV Dual EM, HDMI. D-Sub, CrossfireX y

compilación HDCP.

Razer Mamba
Invencible en manos expertas

Tarjeta gráfica de afto

rendimienlo con GPU
Radeoro 4770,

Precio asustado,

512 MBde memoria

gráfica GDDR5.

Se puede conectar a

televisores HD.

El Mamba está

disertado para los

juegos de acción y

disparo más exigen tea.

* Las tarjetas con el GPU ATI Badeón 4770 ofrecen un alto

rendimiento en juegos a un precio muy ajustado.

2

us üjkcs

© RATON PARA JUEGOS DE ALTA GAMA © Precio: 119,90 €
© Más información: 4Frags © vrw*.4frags.com

L
a firma Razer está especializada en periféricos para juegos y sos

ratones son muy apreciados por los fanáticos de la acción más fre-

nética en cuyas partidas online se enfrentan Eos mejores del mun-

do, Ahora, acaba de presentarnos su modelo Mamba, que reúne toda la

experiencia de la firma, siendo el ratón inalámbrico más sofisticado del

momento, Cuenta con un sonsor láser de 5600 PPP r capaz de percibir

200 pu lgadas^. También es muy rápido,

comunicándose con et PC a intervalos de

I ms. lo que te proporciona una venia ja adi

cional si lu rival y tú reaccionáis al mismo

tiempo. Además, dispone de una memoria

integrada pa ra almacenar perfil es de juego

sin necesidad de software.

Pero, quizá, la característica más exclu-

siva del Razer Mamba es su versatilidad,

pues no dependes de su batería de 14 ho-

ras, puedes cancelarlo al PC mientras jue-

gas, funcionando asi mientras se carga

como un ratón convencional con cable,

C Ratón inalámbrico

con sensor láser de

5600 ppp.

Z Memoria integrada

para perfiles de juego,

Z Modo cable, para

cargar la batería,

INTERÉS

^rnnmmINTERÉS
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Intel Core i7 920
Un chip a la última

PNY SSD Optima 128 EB
Datos a toda caña y sin riesgos

© PROCESADOR DE ALTO RENDIMIENTO © Precio: 499.99 í
© Más información: Intel© kvwwJntef,coiij/mífeJr.fítm#yts.ES_OJ

• RATÓN PARA JUEGOS DE ALTA GAMA O Precio: 349 í
© Más información: PNY O www.pny,eu

Si estás pensando en actualizar tu equipo o

compra r uno nuevo, seguro que la elección de

la CPU es una de las cues! iones más difíciles.

Los avanzados Core i 7 están ahí, rompiendo

en todas las comparativas de rendimiento,

pero sus precios son muy altos. EJ más ase-

q u íble de todos es e I Core i7-920
. q ue aunq ue

está limitado respecto a los Extreme Edrfion

sigue siendo un procesador soberbio, cons-

truido en 45 nm y con una tecnología de úl-

tima generación. Consta de cuatro núcleos

a una frecuencia de 2666 MHz HyperThrea-

ding, caché L1 de 32+32 K B, caché L2 de 256

KB y caché L3 de 8 MB. Aparte, cuenta con

la avanzado interfaz QPJ y un controlador de

memoria en triple canal

fu

Z Procesador cuatro

núcleos de última

generación.

Z Controlador de RAM
erctripte canal,

Z Velocidad del reloj

ínter no a 2666 MHz,

INTERÉS

~<MW

Los discos SSD se han convertido en una

formidable solución que sustituye ya al uso

de los tradicionales discos HDD portátiles.

Tratándose más bien de memorias y no de

discos con partes mecánicas, los SSD resul-

tan más resistentes a los golpes y son más
veloces. Los de PNY
mecen a su nue-

va gama SSD

Puedes

utilizarlo

conte disco

cíteme

portátil de

alta velocidad.

INTERES
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Z Capacidad de 128

GB, en formato 2 ,5
M

,

Z Interfaz SATA IL

3 Memoria SSD de tipo

flash MLC.

Z Lectura a 220 MBA y
escritura a 200MBh.

High Speed Optima, sien do de los más rá-

pidos y hables do su clase. Se basan en una

memoria Flash MLC (Mullí LayerCelI) que

ofrecen un alto rendimiento. Así medrante

un interfaz SATA II. pueden escribir datos a

Lina velociad de transferencia de 200 MB/s

y pueden leer a 220 MB& PNY tam-

bién cuenta con una variante de su

SSD con 256 GB.

LAS CLAVES

MBCROMANiA S5



Guía de compras
La única selección pensada por y para los jugadores de PC

En nuestra Guia de Compras le

seguimos la pista a las novedades

de hardware mas interesantes,

para que estés al día y puedas

elegir lo que más te conviene.

Recomendado Micromanía Alternativas

w
£
£W

£

ASUS * flampage Extreme • A/ /imite

© 26939 c’#'tefe»ma¿6rc

Es una placa base para chips Intel Core 2 en

sockft 775 que olfece ato prestaciones y tdi

Domptolisimo equipamiento Esta basten
el ctupMi Intel X4S y su FSBéí d* 1500 MHz.

Optimizada para D-DR3. cuanta can puerto

Fircwire. red Gigabit, Señal ATA |f. eSATA y so-

nido integrado SupremeFX X-Fi de 7-1 canales.

MSí K9A2 Platinum

G 122,90 C © Mas ¡niofmacíón: MSI

© www, ittít,com.M

La avaiurari:! ptotofarmriSpirier

integra en «la p*3íá base el

íhipsfil AMD 790FX. Soporta

efAMD Phenom de Cuatro

mide® y dispon* de c uaído

puertos PCI Etpness para grafi-

WS en modo Ci®sFireX.

£VGA X58 SU üassified

© 419 €© Más ¡nto,

;

© wwnr:en'j. c-orn

Basada en el cínpíet

X5® Express, soporta

I® chipó Core i7 y RAM

DDR3en triple canal.

I H-r:o cuatro puertos

PCIe y admite gráfi-

casenSLIyCrosstire,

íntei Core 2 Quad 05550 * fleMmíento superior

© 209,99 f © Informactórn Intel © wwrc.mteLwm

Con la legada det Core 17. ri precio de les diips di cuatro núcleos se

reduce ranvAmente, So que inctoye e! poderoso Core 2 Quad 9550 cíe

InrtdflJfl ruideo HforisSÉkT . Desarrollado en 45 nrn. en lugar de una

sducíou de dióxido de siScwenipto un nuevo material tfidKlrico

denominado Hiyh-K que consigue alto frecuencias. nada inerte* que

2666 Wfa por nikteo. at tiempo que se reduet et íWSurt» y & caten-

tomento deE procesador, Dispone de una caché L2 de U W E

AMD Pfrertom tí X4 94G Black Editbn

© 169,99 € © Más intornación; AMO
© ww.*íid,pom

Los Phenqm II X4. labn-

cad® en 45tim st sd lian

eñrel lope dé gama de los

micros -de AMO. La versión

940 ciKf-ta con 4 núcleos a

2,6 GHz y es compatible con

RAM 00^2 a 1066 MKí

Intel Core Í7 965 Xt

© 929,99 € © Más información: Intel

© www, úrtef.ccvn

£5 el mas pótenle de los

nuevos Core i? de InleL con

sus cuatro núcleos a 32GH?.

Ef potwefldooal sistema de

transferencia FSS da paso al

nuevo QFt que alcana una

lasa de 12.3 Gbit/i.

ASUS • ENG1X285/UT0PAGD3 • Física t¡ gráficos a tope

© 319 € C Inlurmación; ASDS © eusu&Cfljfl

Esta variante este basadla en la

GPU de tihíma generación de nVidia

GeForce GTX 285 a 2M GHz e

interfaz de 512 bit. Integra un motor

de física. ] GB de memoria GDDRSy

sus 240 procesadores garantizan un alto

rendimiento con tos ¡ikjjqs másavanadtMs

hpphire HD 4890

© 209,9 £ © Más información: Sapptifro

© wwwsipphtreted^r.roriAs

La versión de referencia de AMD/ATI es urna versión

optimizada de id HD

1870, con una GPU

a 850 MHiy25G bd

que ofrece mayor

rendimiento. Integra

ÍG0GOOB5,

Oigahyle 5V-Í7705 5I2H

© 94.90 t © Más info mración; Gigabyte

Basada en l-a nueva GPU

Radcafi HD477Q. esw
paz de ofrecer alto rendi-

miento a un precio

asustado, £sta

rersión cuenta con 512

MB de memoria GDDft 5.

55 X-Fj Títanium Pro. Seríes * El sonido mas avanzado

© 129,99 € © Mas mío: Creative © es.europexreative.com

Las Xfi de Creatíre sm la úlWw generación de (arfetes de sonde para

puerto PCI Express. Concrdamentc, d mcdekr Títan^m cuenta £<xi cer

ttficacton THK y soporto de la arquitectura de aurio de Wimtofts Vete,

Tus ¡uegps irán Tto rápidos porque dispone de &4 MB de memoria dedi

cada tn'iiVindovft Vistii tendrás audio 3D con el soporte de OpenAL y el

programa
K
A!cfiemy* para I® juegos ÜS3& y £AX. í si dispones efe un®

auriculares prepárale para un sensacional efectD "surround".

A5US Xonar Q2X 71

© 159 i © Más infórmaddñ: ASÜS
© es.usüs.com

Irmovactón letal en sonido 30

con su tecnología de D53D

GX, que permito que todo

el audito de juegos

ant iguos tu ne ¡eme

en multicánal y

en 30,

Creative Soi/ndflíasfer X-F i 6o

© 49,93 1 © Más informscün:

Creative © «.crtefive.Mm

Toda unataqeta de somdoque otrec*

sonido sunound C0<1 auriculares en

una unidad que se conec to n!

puerto U5S CumtotOn]GE!

de memoria para ap&cacianes

de sonido y pertíes y es com-

patible con lAX Ádvaneed HD

Creative inspire T5200 * Soníjío innovarfor

© 99,99 £ © Más Información: Creative © eurqpé,CrtiJ(¿ve.ewn

Sí trata de un confimto de 5, í qfue combina m innoKKtor diseño

con el sonidomuttiíariatBD. i-düneo para Juegos y peltotas- Su p&cufliar

arquitectura permiite colocar Jos attsvoces trsvwos »bre Ids delanteros

-en lugar de detrás del lugador- para ahorrar espacio, pero sin renunciar

at efecto' "surrcuád" virtual. Los satélites cuentan con 75 vatios per canal,

el carnal central 18 vatios y et altavoz de súbgravts 22 vatios, También

dispone de un mando a q stencra por cable.

btjftedi G-19 * Control tote/ y personalizado

© 17939 £ © Inlannación: Logitech © ww.Jogitefib,com

Es el teclado de tercera geflfifBCton (tofos

diseñad® para juegos de Logitech, después cfel

G]] y et Gl&, Incorpora una parla 1 1 ICD a color

inclinadle que muestra datos «peciftc® sobre el

juego y mensajes, Dispone de tedas persmalia -

bl»«i Itomlnaclón. 12 botones programables y cto

puertos USB de alte velocidad.

Logitech DO
© 89.99 € © Más información; Logrtecg

© nMU-fqgitecJi.com

Es un teclado auxiliar que

pípnite úit eonlról eticaz de

mül'ipto comandos Pemntc

87 modos de prcseleccionar

cmtroto con 25 comandos

G-Keys. un D-Rad y ima pan-

talla LCD de 160*43 pineles.

Mrrrosjrff SideWhder X8

© 94,90 €© Más ¡ni*.; Microsoft

© wimrTricro^-CWTrAitos4Jeteirlí.,T5p!í

[| último ratón de la Se-

rie SideVi'inder mqw.
eldiMóoy lasprEsta-

qionK Je ¡® ante’ c

res. Esinaiarobnco y

cuenta con un sensor toser

aJusteWt de 250 a4000ppp

Creative Oiga Works ProGamer G-5Q0

© 299.99 € © Mas información: Creative

© es.crwfive com

Es ¡ I sisfemn de n,ltav*ces 5 I

más sofisticado y potente

diseñado «pccificamcnte

para "gameís'. Ctmota

con certificación

THX y ofrece nada

menos que 310 vatios.

Logitech CJ5 íurrouníí Sounri Hearfsef

© 1 89.99 C © Más información;

Logitech © 'iVwwJogjfecfr Cüiro

Si buscas un® auriculares para dis-

frutar de los juígos, et G35 reúne todo

lo que puedes desear. Otroce sonido

surround 7.1 con tecnología Dolby,

y dispone de micrófono can supre-

sión de ruido y botones de función

personal izahk-s.

!& ucro-mama



Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar

por los nombres y prestaciones de ios productos . Para ello /os hemos

rfcsj/fcarfo en tres categorías. Todo bien claro, ¿no? ¿Cuál es la tuyal

lü más potente que puedes encontrar si quieres

convertir tu PC en la máquina definitiva. Pora

jugar a tope con tos vídeo/iregos más exigentes.

Aquí te detallamos tos componentes que

configuran el equipo por et que nosotros

optaríamos. Esta es nuestra recomendación.

ia configuración basica para garantizar que los

juegos te funcionarán con un mínimo de fluidez

y un más que aceptable nivel de detalle.

© Placa base: Presupuesto

EVGA X5SSÜ Classíficd (cbipset Intel X53) 420 f

C Procesador Core i7 975 Esdreme Edition 930 C

© RAM: 24 GB DDR3 a 1 GHz (triple carral) 1000 €

© Tarjeta aráliCA: 3 * EVGA GTX 29& Bfockpfote en SU 1617 <

© Tanda dt sonido: ASCIS Xonar HDAV 1,3 Detone m*
© «SCO duro: 2 x Sorial ATA 300GB/WD 3000 HITS 470 C

© U. óplicJL Regnabactora Blu-nySory SWD-300S

© Monitor: Samsung 3051 30'* (2560il600p)

320 €

1.299 C

© Altavoces Hr Creative Gisaworits ProGamerSOÜ 300 €

© Teclado y ratón' Loetatfi G19. LpgHtdiGOK 269 €

© TOTAL 6860 €

© Per lléneos entra:

Sailek Cyborg RumbíePad 39 €

Thfustmastef MOTAS Cougar 199 €

Lpgitech G25 Racing Wheel 199

1

© Placa base: Presupuesto

ASUS Rampage Extreme (chipsel Intel X48

j

270 í

© Procesador: Intel Core l Quadi £9550 210 €

© RAM: 6 GB Corsair DDR3 1600 MHe (3 módulos) 164 €

© Tarjeta gráfica: Asos ENGO285/HTDP/1G03 319 €

Q T, de 5tmida SB X-Fi Irtantom Falallty Pro Series 130 €

© Disco dura: SATA Samgung HE753LJ 750 GB 109 f

© Unidad óptica LG GGC-H201 0ln ray 100€

© Monitor: Benq G2400HD- 259 €

© Altavoces: Creative Inspire T62G0 100 €

© Ratón v teclado: Cyborg KeyíJoard + SkleWifHjer X3 161 €

©TÜTA1 L822 €

O Penléricos extra:

Truslmaster Runái Orive Wirdess 3 en 1 32 f

Sailek XS2 Pro 190 €

TTiruslroaSter Ferrari F430 FF Hacine Wheel 120 €

© Placa base: PrcsupLiesto

con chipsels AMD 790GX/FX, Intel Pd5 130 €

© Procesador: Atiilon 64 K2 7750 o Intel Core 2 ET75ÜO 139 f

© RAM: 2 GB de memoria DÜR2 BQQ MHz 20 E

© Gráfica: Rxfeon HO 4770 / GeForee 9800 99C

© Tari eta d e so nido: PC 1 ccn .iceleracion sonido 3D 20 C

©Disco duro; 160 GG SATA 150 39 C

© Unidad óptica: regrabadora DVD 19 €

© Monitor: TFT 20 pulgadas panorámico 100 i

© Attavoces: Conjunto 53 45 1

© Ratón y Sc-c ador Genius LuieMate Wireless 3930 C

© TOTAL 65030 C

© Periféricos extra:

Gamepad Logitech Rtamble pad 2 29C

Thruslmaster T, Flighl Stkh X 24 C

Volante y pedales Trust GM3500R 29 C

Recomendado Micromanía Alternativas

Thnsstmaster HOJAS Congar * Como en un caza

© 199 € © Más into.: Thruslmasler © wMw.tíirusfmasÉer.fiom

Este conjunto de palanca de vuele y acelerador en configuración NOTAS

es una réplica de l« mandos del cajabombardero H6 Stock 52. El

manda y las betones «lín ccmslnjidos en metal ofreciéndola máíima

estabilidad en su maneja y un e*! rjo'dinario realismo en sy tacto.

El HOÍAS Cóugar ha sido actualizado recientemente. Se conecta al

puerto USB y es muy fácil de configurar, gracias, al sbiware Ruy

Cuenta con 23 botones programantes y varios conmutadores,

Saitefc Pro fJrght Me Sgstem

© 149,95 £ © Más inlo,: Corporal* PC

Este realista ton-

.unto hecho w ace-

re combina el man-

do de vuela Vota y

el modulo Quactranl

Dispone de un cronómetro para

estimar el tiempo de vuelo.

Sfttefe Aviator

© 44,95 £© Más ¿nfo.: Cor poroto

PC © _iir|iiwCiOr|»r^e;ptCpm

Si tusens un mondo de vuela elicar,

can tro aspecto rea?isla pero con un

predo asequible el Aviator es una

opción a considerar. Está equi

paco todo lo necesario.

incluyÉndí) un dohk > ^ 1
mando acelerador. "W

© 259 f © Más información: Genq © www.bemj.es

Este formidable morotw TFT de 24 pulgadas« toda una

llamada para pasarse al formato panorámico líj:9cgnía

rnárima calidad. Ofrece resolución KD de hasta l92Grl-C-BC'

píseles, en imágenes de 50 a 75 Hz de frecuencia. Admite

formatos OVL HDCft VtiAyHPMl L3- Además, cuenta con

un refoj tiempo efe reacción de 2ms fj?nsés) y un alto ton •

traste de 10.000:1 ('dinámico'!, idóneo para videojuegos.

BenQ E2400HD • Juegos en HD

rtírusfmssíer RunSDrive Wireless 3 en í * flevo/udonarm

© 32 t © Más información: Tlirustmaster © www.lfmjstmaster.MrTT

Este sensacional gamepad es reamente revelucionarto entre los

mandos de su dase porque dispone de im control de g¡ ro anakfgto

y dos gatillos, progresivos, de forma que podras controlar tos ¡rre-jes

de velocidad, También es perfecto pa ra simuladores deportivos por

Ja precisión de su Ü-Pad y las dos palancas. Resulta muy cómodo de

manejar gracias a su transmisión inalámbrica de24 GHz y toansmite

electos de vibración mediante Immereian louchSerse,

Thrusímssíer Ferrari F43Ü FF * lado un Cf

© 119.99 I © Más información: Thrastmaster

© wtowAht-iiüfrmtñr.tafí:

Este nuevo conjunto de conducción, es una réplica de. volante y

los pedales que llevan los Ferrari F43ü«n 28 cm de diámetro

Cuenta con un botón Engine Star t y un conmutador de funcicmes

que imita el "manettmo^ característico de les Ferrari, Cuenta

con 10 botones, levas en ei volante para e! cambio de mar

chas y electo de respuesta de fuerza inmersión Tgucíi

íoqj'ferb ChiiiStream

© 39 E © Más Informadón: Logitech

© WNwVogrfocihicttrrT

Unpmepad revoluciO“

nado por ncorporar un

sistema de ventilación

parque lo puedas

sujetar durante horas

sin el menor atisbo

de sudoración ,

Sarteifc Cyborg RumbíePad

© 39 f © Más información; Sáltele

© n'wnv.sjitcfi.cor??

Un original pmepad porque permite

intercambiar las posiciones de la

palanca analógica izquierda y

el D-Pad Funcionalidad míni-

ma y modo de emulación def

mando Xbcw ¿6G, ideal paro

les "Gamos lo# Windows",

Logitech 525 Rscuzg Wheef

© 189 € © Más información; Logitech

© tvrmfpgltoe^opnt

Estamos ante un volarte

te ¡flSjipe rabie calidad

y
precisión que además

Irene un modulo con una

caja de cambios auténtica

con horqiilia y engranóte

teséis velocidades.

Samsung 2D43NW2tT'

© 104,90 t © Más ínfc*madÓn: Samsung
© Hrww.samsortg.es

Con más que ajustado

preoo. esta partería

de 20" ofrece una

resolución mivma de

IfiflflílOSO p&eies. Su
tiempo de respuesta es

de sólo 5ms.

Stotefc RffÉíÜ forre feedbatk üT

© 70£ © Másinfo,;

4Frdg,s © v?ww.4frjgs.cm\

Un solido coniun-to de volan-

te
>
penates que destaca por

(a precisión de sus efectos

de vibración con tecnología

Immersíon TüuchSense y por

el! reali&nso que oteen unos

pedales con anclan superior.

Acer P224W Series 22*

© 199 € ©'Mas miomocicri Acer

© www.acer.es

En tormato panorá-

mico, esle 2T con un

tiempo de respuesta de

1 m& resurto asoq^Wo,

Destaca por su elevado

cojit rasle y los allovo-

tósinte^rjckft.

MICFTOKíftNlA 67



0 RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWAREtecnomanías

Consultorio Técnico
Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por

dónde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando.

MONITORES

Black Out
Tengo un problema con «Mirrors

Edge». Después de insta lorio,

cuando intento jugar la pantalla

se queda en negro aunque el

sonido si funciona. Está claro

que es un problema de gráficos,

pero no hay forma de configurar

la pantalla antes de jugar. ¿Qué

puedo hacer? a bMher

Busca el archivo "WEnginejiV

que encontrarás en la carpeta

del |u ego de Vi i s Documentos

y ábrelo con el Bloc de Motas.

Entre tas lineas encontrarás dos

que pondrán: "Res X" y "Res V",

seguidas de un par de números,

Cambia esos valores oe resolu-

ción a una más pequeña, por

ejemplo 1024x768 y graba el

archivo. £1 juego debería arran-

car con una resolución menor.

Después puedes intentarlo con

1280x1024, Estas son resolu-

ciones en una proporción de

pantalla 4:3. Sí tu monitor es

panorámico, empieza por in-

tentar que el juego arranque en

1280x768, por ejemplo.

REFRIGERACIÓN

Porta tí/ fresquíto

Tenía dudas sobre el rendi-

miento de mi portátil, un no-

tebook MSI Wind, pero me va

muy bien con juegos de rol On-

line como «¡World of Warcraft»

y ¡íFree Realms», Lo único que

me preocupa es la temperatu-

ra. A veces el equipo se cuelga

y estoy segura que es por este

motivo. Sé que hay soportes

para refrigerar portátiles. ¿Son

efectivos? ¿Podéis recomen-

darme alguno para el modelo

de mi portátil? a Sofía Puig

Estos soportes refrigerados

son efectivos para mantener la

temperatura del equipo si vas a

darle un uso prolongado. Eso sí,

siempre que el portátil no sufra

de un sobre calentamiento ya de

por si. porque el micro sea muy

limitado o por cuestiones de

Cünüguración, entonces poco

pueden hacer. Pero no parece tu

caso, así que nos parece buena

idea. Fabricantes como Ce oler

Master, Zalman o Antee son los

más especializados y además

tienen diseños acordes con el

de tu portátil como el Cooler

Master Notepal Infinite de ¡a

imagen, por europio.

RENDIMIENTO

Mutación ra fentizada
Estoy jugando a «Prototype»

pero no consigo que funcione

con fluidez. He actualizado

todos los controladores de

placa, la gráfica, ei sonido y

el Sistema Operativo y sigue

igual, Incluso con baja resolu-

ción y texturas al mínimo. Mi

equipo es un PC con procesa-

dor Intel CoreZ Dúo. sistema

Windows Vista Ultímate, placa

Asus PL5D2 SE, 2GB de RAM
DDR 667 y gráfica GeForce

9800 6T. ¿Qué está fallando?

J.Man uel Marta* Perca

Aunque tu PC aún puede desen-

volverse bien ton la mayoría de

los juegos, quizá es el momento

de actualizarse si quieres dis-

frutar de juegos más avanzados

como «Prolotype*. Teniendo

en cuenta que henos Windows

Vísta, será al actualizar la RAM
cuando notarás una mayor me-

jora de rendimiento gastándote

lo mínimo. Quizá fo más apro-

piado son dos módulos DÜR2
800 ó 1066, de 2 GB cada uno,

que es lo máximo que soporta

tu placa base, en configuración

Dual Channel y olvidándote de

tus viejos módulos de 667 MHz,

De todos modos, ve pensando

en darle un relevo a tu equipo

porque tu placa base, con su

chipsct Intel 9-5R admite po-

cas mejoras que puedan resol-

verte algo a largo plazo.

REQUISITOS

¿Podré con 6M 4?

Tengo un PC con Windows Vis-

ta, un Intel Core 2 Quati Q8200

a 2,33 GHz, 4 GB de RAM y una

NVIDIA GeForce G10Q con 512

de memoria gráfica, ¿Con este

PC podría jugar a «GTA 4» o a

Tu equipo está al día pero tu tar-

jeta gráfica desequilibra toda la

configuración. El modelo GeForce

G1GQ es de los llamados OEM,

que se instalan en equipos con

configuraciones cerradas, más

baratos. Si bien esta G10G vale

para muchos juegos actuales, se

queda bastante justrta con los

más exigentes, en especial con

«GTA IV o, Muestro consejo es que

la cambies cuanto antes. Una

tarjeta con GPU GeForce GTX 250

o Radeon 4770 te puede ir bien,

-consulta la Guía de Compras-.

No te gastarás mucho dinero y

apreciarás una gran mejora,

TARJETA GRAFICA

Física imposible
Mi PC tiene una GeForce GTX

260 con motor de física PhysX,

Con ttTurok» funcionaba bien,

pero ahora aparece un error que

dice "General Protection Fault".

¿Podéis ayudarme? ü -

Es un error que suele solucio-

narse instalando los controla-

dores PhysX, que están conteni-

dos en los de la tarjeta gráfica,

Prueba con la versión 8,09.04 ó

la 8,0811. y asegúrate de que

posean la- certificación WHQL.

PLACA BASE

¿fíelrocompatible?
Tengo un equipo con una placa

base Asus A8N-5LI Premium

de socket 939 y un micro AMD
Athlon 64 3500, He visto en

tiendas de componentes, placas

base con Socket AM2 y entre

los distintos micros soportados

que se enumeran se incluyen

los Athlon 64, ícomo el mío! ¿Es

esto correcto, es necesario algo

especial? Si es así. ¿qué modelo

de placa podéis recomendarme?

Mnnucl Guííeutei López

Nos tememos que si quieres

actúa ti zar tu placa base no vas

a peder aprovechar tu micro y.

además, tampoco seria buena#Fall0ut 3»? JeroMcrgil

La pregunta del mes

Windows 7
Estaba pensando en probar la Release Can-

didato de Windows 7, pero un amigo me ha

dicho que ei plazo para descargársela ter-

minaba en Junio, ¿Es posible bajársela aún?

¿Qué te pide Microsoft a cambio? Por otra

parte, me gustarla que aclaraseis qué nove-

dades se esperan de este sistema operativo

y si merecerá la pena, m Juan Luis Cruiadc''

Microsoft planeó que la Release Candidato de Windows 7 estuviera disponible hasta junio, icomo

poco' Todavía puedes descargártela, pero ve dándote prisa si quieres probarla. No olvides que se

trata de una versión de prueba y por tanto está limitada, su validez expira en Junio de 201 0. Con res

pedo a las novedades, parece que Windows 7 mejora bastarte el rendimiento al gestionar mejor los

recursos del equipo que su predecesor, Windows Vista. También podemos decirte que no integrará

Internet Explorer 8 -aunque se podrá conseguir gratuitamente y que será más caro en Europa que

en EE.UU. Mejorará la navegación en ei escritorio y ampliará las opciones de búsqueda y la conedl-

jidarí Tienes más nioímación en: www.mjcrosoftxomApaínAvincíowí/wíndows-J/ífefaulf.aspx

MICROMAHÍA



0
¿Funciona en mi PC?

Los mejores juegos tienen casi siempre requisitos elevados

o un lartto esperáis, Aquí te detallamos qué te va a hacer

faifa para disfrutar de tos mejores juegos que hemos
anafedo este mes, g te recomendamos los dispositivos

can los que sacar/es el máxima partido.

> B caso de aPrototype» es el ejemplo de una idea ambiciosa, que se

lleva a cabo superando todas las dificultades, dando lugar a un juego de

acción original, vertiginoso y brutal. Pero los requisitos necesarios para

hacerlo correr no son bajos. Necesita ras unaCPU de doble núcleo a 2 GHz

como poco y no menos de 2GB de RAM. Con la gráfica, se requieren

modelos a partir de las GeForcé 7800 y las Radeon X18QG con 256 MB.

Eso sí, siendo un juego avanzado, puedes aprovechar las características

de tu nueva tarjeta gráfica si la has actualizado no hace mucho, Para

controlara su protagonista un gamepades el mando más adecuado.

ARMA tí

Para procesar d inmenso campo de batalla de aArmA Ib con todo

detalle necesitas una CPU de doble o cuádruple núcleo y 2 GB de RAM
El juego soporta gráficas de (as series GeForce 7 y Radcon X180Ü,

en adelante, pero el realismo

sólo será máximo si cuentas

con una de la serie GeForce

GTX 200 o de la Radeon 4000.

Es recomendable también una

conexión de banda ancha para

partidas online. Tampoco está

de más contar con un joystick

para el control de los vehículos

y sonido multicanal

ios sms 3
\

-

Los nuevos sims llegan con un aspecto igualmenle desenfadado

pena mucho más realista y expresivo que antes. No obstante, los

requisitos dé ctLds. Sims 3» no se han disparado. Con una CPU de

2A GHz, l GB de RAM y ora

cobran vida en casi cualquier

PC. Incluso en portátiles con

gráficas GeForce Go62GÜ y

Radeon Mobite 9600 van bien.

Es recomendable disponer de

un monitor de 20" que puedas

poner en altas resoluciones

para no perder detalle,

dea, la verdad. Aunque la nomen-

Jalura de los Athlon 64 compati-

jles con socket AM2 no cambié

:on respecto a los del Socket 939.

cálmenle son diferentes y no

ion compatibles, salvo en unas

:ua utas placas y tras actualizar

fu BIOS. El fabricante debería

especificar que la placa admite

, jh> AMD Athlon 64 para AM2,

' si lo consultas seguro que te to

darán. De todos modos, si cern-

eas una nueva placa, no cambiar

I micro no parece muy lógico

jorque apenas aprovecharás sus

'entajas. Acude a nuestra Guia de

Compras, donde tienes recomen-

faetones de placas base actuales

Sara micros de AMD e Intel.

PERIFÉRICOS

imagen estereoscópica
Estoy muy interesado por la

nieva tecnología incorporada

:n los últimos controladores

te NVidia ForcoWare 186,18.

3 ermiten activar ufi efecto 3D.

)esde que fui al cine a ver una

relicuia en 3D quedé alucína-

lo. ¿Creéis que nVidia ha dado

m gran salto o que la cosa no

í& para tanto? Vo lo imagino

unto con un sistema de sonido

i.l y me parece que es la bern-

ia. > Gabriel di Rodrigo

texto , ./TruejtipütKeyTo Emul ate"

invirtiendo el valor entre los cor-

chetes 1 y 0 éntre si . Pot último,

en "WGam e WGamePIaye rlnput"

busca las lineas con ei texto

'Axis a BaseV 5pesd='' y de nue-

vo intercambia los valores -I.Q

y 3.0. Con ésto solucionas to del

control de Lobezno. Para el con-

trol de la cámara descárgate el

fichero
'

'.Vi n pairar" desde, por

ejemplo, tvivw.fiieden.com/

fiies/2009/5/. .MZfWInpuL rar

Sustituyelo por el archivo def jue-

go. No olvides hacer antes una

copia de seguridad del original.

Joysticks con fuerza

Tengo un Míe rosoli SideVVinder

ForceFeedback de la primera

versión , con el viejo conectar a

Puerto de Juegos. Quiero sus-

tituirlo pero me gustaría seguir

contando cor el efecto de res-

puesta de fuerza para jugar a si-

muladores y arcades de aviones

como ííHAVVX». ¿Qué joysticks

me recomendáis? No descarto

m conjunto HGTAS pero de és-

tos no existen modelos con Forcé

Feedback. ¿no? a Anqhelo Ibáñez

£1 Aviator

tiene un

diseño muy
Gerona utico"

e incluye

mando
acorador.

+
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il efecto 3D es alucinante, pero

io se trata de un salto tccnologi

¡o en realidad, sino de la vuelto

le una tecnología conocida. Las

mágenes como la de los cine 3D

Estoy jugando a «X-Men Oríge-

nes: Lobezno» con un gamepad

Logitech Dual Action, pero re-

sulta que la palanca analógica

izquierda funciona al revés con

el eje V. Cuando la muevo hacia

adelante. Lobezno va hada atrás

y viceversa. El gamepad funcio-

na correctamente y está bien

calibrado, Sólo me ocurre con

este juego, ¿Existe algún modo

de solucionar este problema tan

raro? i av . i
T Olí lj a d o Mora ye

Seguramente que. ademas de

eso, el control de la cámara con el

d-pad izquierdo tampoco va bien,

¿cierto? Bien, pues la cosa tiene

solución, toma nota. Tienes que

modificar un archivo "Wtoput.ini"

que está en \Mis Documento^

Wolveri n eWVGame\€onf
i

g\. Abre

el archivo con el Bloc de Notas y ve

al apartado que se destoca como

"Engine.DebugCameralmput".

Una vez allí busca las líneas con

el texto ..."Axis aBaseV 5peed="

e intercambia los valores -LO y

L.G entre sí. Ahora, en la sección

'Engine.LHInputConfiguration"

debes cambiar las líneas con el

El efecto de respuesta de fuerza

está un poco olvidado,.. No obs-

tante quedan algunos modelos

como el Saite k Cyborg EVO Forcé

y el Logitech Forcé 3D, ambos por

unos 50 €, Por otra parte, pron-

to aparecerá el conjunto MOTAS

G940 de Logitech equipado con

respuesta de fuerza, pero con pre

cío de 300 6. Si quieres un joys-

tlck para simuladores y decides

olvidarte de lo de la fuerza, pue-

des considerar el modelo Aviator

de Saitek o el HGTAS IFIjght de

Thrustmaster. que están disponi-

bles por menos de 40 €.

en los
|
pegos, -es decir, estereos-

cópicas- eran habituales en los

equipos con monitores de CRT

pero con la llegada en masa de

los TFT/LCD quedó algo olvidada.

Nvidia planea introducirla de i nie-

vo con sus gafas 3D. GeForce 3D

Vision. Lo que pasa es que, para

que se consiga el efecto estereos-

cópico. se requieren monitores

cor . frecuencias de refresco a par-

tir de 120 Hz. Este es el handicap

de los TFT/LCD actuales, ya que

tos CRT no tenían ese problema.

Habrá que esperar una nueva

generación de monitores con fre-

cuencias de 120 Hz o más para

útil zar este tipo de gafas 30,

Un gamepad al revés

CALI QF JUAREZ. BOUND IN BLOOD
Si no quieres estar en desventaja en un duelo, tienes que ser el márs

rápido del Oeste y tu PC tiene mucho que decir en este aspecto. Los

requisitos de este «Caliá Juárez.. Round in Blootfo son moderados, pero

aunque admito un Pentiuro 4 a

3,2 GHz o un Athlon 64 3500+

es mucho mejor contar con un

procesador de doble núcleo.

La gráfica puede ser de gama

básica, pero un modelo medio,

con 512 MB aseguran la (liudez.

Soporta sonido formatos 21, 5,1

y 7J canales, para que sepas de

dónde te vienen los tiros,

MICkUÍJANlA BSl



JE NADIE

A oscuras, bajo berra,

safo en un pfaneta

desconocido. ¿Podría

ponerse peor la cosa?

Desde luego, por

ejemplo, ese aliento

que estás notando en

el cogote podría ser

un Xenomorh_

CÓMO SERÁ.

© REBELL I0N/5EGA C ACCIÓN © FEBRERO 2010

O VIAJA A UNA LEJANA COLONIA ESPACIAL infestada

de alienígenas y ponte al frente de una de las tres

especies que luchan por su supervivencia.

3 CADA UNA DE LAS TRES FACCIONES DISPONIBLES
tendrá sus propias habilidades y estila de juego, además
de una campaña individual propia,

O LA AMBIENTACIÓN SERÁ UN ASPECTO FUNDAMENTAL
en el juego y promete ser tan agobiante y sobrecogedora

como la de las películas.

© HABRÁ UN MODO MULTUUGADGR Online ene! que las

tres facciones podrán luchar en combates a tres bandas

© CONTARÁ CON UNA TECNOLOGIA GRAFICA muy
avanzada que promete ofrecer resultados espectaculares.

A
poco que seas aficio-

nado a la acción y un

poco veterano en esto

de los videojtiegos,

seguro que recuerdas

el «Aliens vs Predator» original,

un juego excepcional que hace

diez años sacudió ei panorama

de! género con su revolucionaria

jugabilkfad y $u sobrecogedora

ambientación. Pues bien, ahora,

tfiei años después, la misma com-

pañía que desarrolló el original

prepara un "remake" alucinante

que combina un planteamiento si-

milar con la tecnología gráfica más

reciente para ofrecer un resultado

espectacular. ¿Estás preparado

para pasar mucho miedo?

GUERRA A TRES BANDAS

La acción de «Aliens vs Preda-

tor» transcurrirá unos 30 años

después de los sucesos de la

película "Alien T y te trasladará

a un planeta recién colonizado

por la humanidad en el que se ha

descubierto una extraña pirámide

de origen alienígena . Al explorarla,

los colonos descubren a un grupo

de xenomorfos (los Altens de la

película) encerrados allí por los de-

predadores; estos, al detectar que

la prisión ha sido abierta, envían

un grupo de combate pero, des-

graciadamente hega demasiado

tarde. Con los xenomoHos

i MICRQM4NL4



TRES RAIAS, TRES JUEGOS
O ELIGE TU ESTILO. Uro de los principales atractivos del juego serán las

enormes diferencias que habrá entre las fres razas disponibles, tarto en

habilidades especiales como en equipo y armamento; sigilo y ataques sor -

presa. lucha cuerpo a, cuerpo* armas de fuego de gran alcance.*. Cada raza

tendrá sus puntos tuertes y débitos, hasta el extremo de que la jugabilidad

será totalmente diferente según qué bando estés controlando.

iVUELVE UN CLASICO! Diez años

después de revolucionar el género de

la acción «Alíeos vs Predator» vuelve

a nuestros flCs. De nueva sus amias

serán una jugabiíidad variadísima y ut

ambientarían sobrecogedora digna de

las producciones cinematográficas, m

a St SE ACERCA, ESTÁS PERDIDO. Cada raza tendrá sus puntos fuertes y sus puntos flacos y. en tí caso de los

depredadores, uta de sus características será la lucha cuerpo a cuerpo. $¡ dejas que se te acerque, despídete,

a ¡ASÍ QUE ESTABAS AHÍ! Como en las percutas, kts tónomoríos confiarán en su habilidad para trepar y esconderse

en las sombras para tender devastadoras emboscadas, Y es que ante eso, no hay sensor de movimieirto que valga.

MICROMANÍ4 di



C? ALIENS VS.

¡AY MADHí QUE SUSTO! Si iras

armada hasta (os dientes, pero no

le engañes, este juego no va a ser

un 'mata-mata' más En ñebetlion

quieren que foses miedo, que te

agobies y te asustes y~ ¿sabes que?

¡Tiene tuda la pinta de que se van a

salir con la suya! m

libres y la colonia diezmada,

los marines espacíales son la única

esperanza de los pocos colonos

supervivientes. La guerra, claro,

está servida.

del escenario -¡incluidos techos!-, match'
1

por equipos en el que las

contarán con una agilidad brutal y tres facciones podrán luchar en

podrán fundirse con las sombras, i ^presionantes batallas a tres han-

Los depredadores serán maes- das sobre escenarios enormes,

tros en la lucha cuerpo a cuerpo y

contarán con el equipo aftenigena TERRORÍFICAMENTE BUENO
que recordamos de las películas. Todo esto, por supuesto, no sería

como su sistema de camuflaje o tan emocionante si no fuera por la

la visión térmica. Los marines, por impresionante tecnología gráfica

VARIEDAD TOTAL

A partir de este prometedor pian

teamiento el juego te presentará

ENTRE LA ESPADA Y LA PARED
una apasionante historia dividida su parte, serán mucho más débMes del juego que se está usando para

en tres campañas, una para cada físicamente, pero contarán con crear una ambientación sobrecoge-

O GUERRA EN LA REO. Aunque todavía no se han revelado todos los

datos, se sabe que «Alíeos vs Predatoria incluirá un modo muEt ¡jugador

ríe combate por equipos -similar al del juego original- en el que las tres

facciones podrán pelear entre sí en complejos escenarios diseñados

específicamente para este modo. V tú, ¿ya has elegido bando?

raza. Como en el original, uno de montones de armamento y equipos dota que promete helarte la sangre

los mayores atractivos del juego de última tecnología. en tas venas. Asi que, dinos, ¿tienes

serán las enormes diferencias en Este enorme variedad en la jpga- el corazón fuerte? ¿Los nervios

la jugabilídad de las tres facciones, bílidad será exp fotada sobre todo templados? Más te vale, porque

Así, los renomortos serán capaces en el multijugador, que incluirá te van a hacer falta dentro de muy

de moverse por cualquier superficie un pnometedor modo de "deafh- poco. ¡Estas avisado! LP.V.

UICROMANÍ*



El fuego incluirá tres campañas

individuales, una por cada especie que

estará disponible para su control

* iMENUDA PINTA TIENE El juego utilizara una tecnología gráfica muy avanzada y potente que promete ofrecer

uta resultados sencrRamente espectaculares: modelas detalladísimas, efecto luminosos increíbles... ¡Brutalí

a jTRANQUllÜ. NO ESTÁS SOLO! Vale, da bastante susto que un "bicho'" de esos te salte encima, pero si en el

modo rmitijiigrrtnr y cuentas con varios amigos que te apoyan la cosa parece mas igualada, ¿verdad?

IE FDiri^C 1 B pinto fuerte de ios marines espaciales ooes la bidw cuerpo a cuerpo ri la resistencia, ano su
arsenal de armas y equipo de última tecnología. Eso si. más te vale afinar la puntería oto vas a pasar muy mai

MICFKMMtllA



índice

Juego completo

Lo que hay que tener

©SO: Wmúwn 98/ME/2ÜÜO/XP/V¡5te ©CPU: Pentium 4 1.8 GHi

©RAM: 512 MB ©HD: 1.608 ©Tarjeta gráfica: Atenderá 3D compatible

DtaOD con 64 MB ©Tarjeta de sonido: Tárjela de Sonido 16 bit ©PiretfX 9,0

NOTA: Para que d juego funcione ccn^ctantente

debes tener ef DVD dentro de la unidad lectora.

nfomania

LAS CARÁTULAS ORIGINALES OE LA COLECCIÓN

lape Cía!

* Reportaje E3 2009

* Beta Navy Moves

letuilíiieímei

* Los Sím$ 3

* Kfrcrovisión

* BloodBowl

* Spore

* FalloutS

* Grand Theft Auto IV

ExffM

* Command & C tinque r:

Red Alert 3

* Starcraftll

* DirectX 9,0c

* ForcéWare 185,05

Getofce 200 Series

(XP y Vista 32 bits)

* ForcéWare 185.85

Geforce 9 Seríes

(XP y Vísta 32 bits)

* ForceWare 185.85

Geforce 6/7/8 Series

(Vista 32 bits)

* Catafyst9,4

Radeon X/HD Series

(XP y Vísta 32 bits)

La apticKión, interactiva dtí DVD

está dotada de un sistema que lan-

za tí menú automátfcamfifile tras

introducir el DVD-ROM en tí lector

dei ordenador. Sdeodima después

tí programa que te interese y pulsa

sofero La í¡pc¡6ri INSTALAR.

Micromania garantiza que tí DVD

que regala junto con la revista ha

sido sometido a los más exhausti-

vos controles de testto y antivirus

por parte de la empresa duplicado-

ra dtí DVD coühatdJa a tal eíeclo

Los derechas sobre los conteni-

dos indüüdos en el DVD pertenecen

a sus respectivos autores y Mitro

manía p blica bajo Su autorización

expresa tos programas que distri-

buye en su DVD,

Imperivm Civitas
© Género: Estrategia © Con¡ aria

FX Interactive © Idioma: Castellano

© Espacio: 2345 MB

Coníro/es báíiíos;

© Ratón: Todos ios controles disponibles.

iComphtv tir cdecciórt líe firegoj originales!

Para to leerinnar les ÜVDt de Mhromam* ten la

carátula original del juego, recórtate de b página 97

g métela en una roja de DVD. ¡Mas factt impuiítóíí

/inga completo

* Imperivm Civitas

Demos ¡agobies

* Superstars V8 Racíng

* lee Age 3: El Origen

de ios Dinosaurios

* Harry Potter y

El Misterio del Príncipe

* Trine

/Dale más juego a tu PC!
¿Ya has llegado al fina! de este número? No te preocupen que aún queda diversión.

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC Demos jugables,

vídeos, especíate^ actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Disfrútalo!!

^3TOOOS LOS MESES EN MICROMANÍA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

E
ste mes le oteemos uno de

los grandes de la estrategia

de los últimos años, con ei

que puedes gobernar el Imperio

Romano para llevarlo a su época

de máximo esplendor. Tendrás ple-

nos poderes para ejercer la sobe-

ranía , hacer prosperar al Imperio,

Tendrás que ocuparte de gestionar

recursos, construir edificios e infra-

estructuras, mientras adoptas po-

líticas para desarrollar la sociedad

romana. Servicios como el agua o

d transporte de materias son algu-

nos de los retos a los que tendrás

que someter tu mandato.

4 MlCflOMAN A



anuncio de nuevos y originales títulos

Y todo ello, irá llegando los próximos

meses. Para hacerte una idea de los

bombazos que podrás desfrutar y i

conoce r de pr ime ra mano los datos I
más relevantes sobre ellos, te ofre- M
cemos este rep orta

j

e inte ract ¡ vo. fl

C
omo cada ano M ¡croma nía no podía faltar a

su cita con la actualidad del mundo de los

vtdeojuegos. La reciente celebración de la

feria E3 en Los Ángeles nos ha dejado un montón

de promesas y buenos augurios. Espectaculares

senes que regresan con mejor pinta que nunca,

la icaparicion de algunos proyectos olvidados y el

ÍINCLUVE las mejores ¡

pantallas y videos en . . í

HD para visualizar a . -

pantalla completa!

A través dé un sencillo menú podrás navegar por los conténidos do este reportaje, en el que podrás descubrir las

mejores imágenes del £3 2009, asi como los juegos más espectaculares para PC. con pantallas y vídeos en HD,

El Ai MAN ARKHAM
ASnUM

W
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Especial

Navy Moves
Versión Befa7esf

©Género; Acción ©Compañía: FX Interactive ©Distribuidora

FX Interactive ©Idioma; Castellana ©Espacio: 390 MB

¿Quieres pasártelo en grande y de paso aportar tu granito

de arena al desarrollo de «Navy Moves»? No lo dudes y

ponte en martha para jugar con esta nueva versión de

Beta Test, Et clásico arcade de los 80 vuelve renovado

pero con el espíritu del original Actualmente en fase de

testeo, esta beta te permitirá participar de manera activa

probando y evaluando su jugabilidacl

i Recuerda que para poder jugar a la beta de cíNavy Motes» has

de estar conectado a Internet en todo momento.

¿Cómo instalo la Beta de Navy Moves?

t Tipo de instalación

© Instalación automático Pulsa y

el instalador lo hará todo.

© Instalación manual: Pulsa aquí

para elegir la unidad de disco,

el directorio de instalación, la

creación de accesos directos y

la instalación de DirectX ",

© Atención al cliente: Si necesitas

ayuda pulsa aquí para contactar

con nosotros.

2. instalando

El proceso de instalación dura unos

minutos. Al finalizar la insta la ció n

se despliega automáticamente la

ventana “Inicio del juego".

3. Empieza a jugar

* uga

r

;
Accede al m e nú prín cipal

para empezar a jugar.

© AdfHns: Una ventana a las nú'

vedades de FX: con tas actualiza-

ciones más recientes, contenidos

adicionales y noticias.

© Desinstalar : Pulsa para eliminar

el juego de tu disco duro.

4. Comunidad FX
Hazte miembro de la comunidad

y estarás informado de todos los

juegos y novedades de FX,

© Introduce una dirección válida

de correo electrónico.

© Coníii na la dirección facilitada

en la casilla anterior,

©Pulsa "Aceptar". Debes estar

conectado a Internet,

5, Comenzar el juego

Pulsa “Jugar" en 9a ventana del ins-

talador, Para accederá esta ventana,

hay dos métodos:

© Haz doble clic sobre el icono Navy

Moves situado en el escritorio.

©Desde el grupo de programas,

haz clic en "Inicio" y elige; Todos

l os programas > Navy Moves > l

Navy Moves

COMUNIDAD
NAVY MOVES
Cómo crear tu usuario

En el menú principa! escoge "Crear

usuario" y sigue estos pasos:

1. Elige tu NÉck, El nombre por el

que serás conocido.

2. Introduce fu afto de nacimiento,

país y Comunidad Autónoma.

3. Pulsa el botón “Crear usuario

gratis". Recibirás tu Código de

registro en tu buzón de e-maiL

4. Consulta tu e-maii y copia el

5. Introduce tu Código de registro

en la casilla correspondiente,

6. Pulsa “Regístrate".

dcfrVff fu primer Episodio

Al registrarte en la Comunidad Navy

Moves recibes un Key-Up, nombre

episodios del juego. Para activar un

Episodio gratis, sigue estos pasos.

L Haz clic en la imagen de uno de

los Episodios,

2. Sí quieres, puedes ver el tráiler

para ver lo que té espera,
’ * 3, Pulsa d botón "Aceptar".

MCííOMANiA 95



©Género: Acción ©Cerrtpaftfe; EA
Carnes © Distribuidor: Electronic Arte

© La n?¿irn rento: Ya disponible ©3 dienta

Castellano © Espacio: 595 MB

Si estos días vas al cine, podrás ver la

nueva aventura de Harry Potter en caite

lera. Coincidiendo con el estreno se ha

lanzado, como era de esperar, el ^
e

lo que hay que tener

©SO: Windows XP/Vista ©CPU: Pentium 4 1.8 GHz ©RAM: 256 MB OHD: 635 MB

© Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible DirectSD con 64 MB ©Tarjeta de sonido: Tarjeta de

Sonido 16 bit ©DirectX 9 0c

Coníro/es básicos:

©W/S/A/D: Moví mié ni os ©Q/E: Esquivar hechizos ©Botón izq.: Lanzar hechizo

Superstars V8 ñaríng

Carrera a J vue/fas

©Género; Vfefedelad ©Compaña Mtletone/Black

Beai ©Detrüwidw, K«h Media c . ínamfcftto; fe

tisponibfcOIdioma CasteNaro í E", • 393 M B

Ponte al volante de los cochanos de calle

más potentes en una competición llena de

emoción en la que es la pericia del pilote?

el i actor más decisivo, No en vano está

desarrollado por unos expertos en juegos

de velocidad, como Milestone. La eterno

incluida en el DVD te permite competir en

el circuito Portugués de Portimao, en una

carrera a tres vueltas. Podrás escoges en-

tre varios pilotos con habilidades diteren

dadas y seleccionar diversos vehículos,

nada menos que los espectaculares BMW
M5, BMW M3. Audi R54 o el jaguar S Type

entre- otros,

ue tener

CSG: Windows XP/Vísta

© CPU: Pentium A 2,4 GHz

©RAM: 1 GB

©HD: 530 MB
©Tarjeta gráfica;

Aceleradora 30

compatible DirectSD

con 256 M 0

© Tarjeta tlt sonido: Tárjela

de Sonido 16 bit

©DirectX 9,0c

ContrúJes básicos;

© A/Z; Acelerar/ Frenar

© Cursores: Dirección

Iualizacfones

Loo Smu 1

tu al iza eren a la versión 12.7,

uciona problemas de audio,

:enticadón del DVD y otros,

NMmjiNRlf
tua lf/ación a la versión 12.

ade soporte para servidores

iicados y mejora la IA.

Bíood Bowl

tualizarión a la v. LO 10,

Sport

tualizadon a la versión 1,04.

I uciona bugs y mejora la

ipa Espacial, asi como ani-

ictones y rendimiento,

Follout

3

tualización a la versión L6,

ludona un problema de

mpatibitidad con la expan-

n íiPotnt Lookout».

Srintf ThtH Auto IV

tualizacion a lo versión

.4.0, Optimiza el rerdrmien-

en PC poco potentes.

MJCflDMANtA

ke Age 3

B Origen de los Dinosaurios

Tres niveles de juego

©Género: Acción ©Camparín Activ. BliíZárd

©Distribuir . Aetiv. Bllzzard ©Lanzjfe

disponible ©idioma: Castalia» DE 513MB

De i nevo Sé trata de un juego que acom-

paña a un estreno cinematográfico con el

que comparte su título. En la tercera en

trega de «Ice Age» manejarás seis perso-

najes diferentes que tendrán que ayudarse

para sobrevivir a la llegada de los glaciares

y a los hambrientos dinosaurios. La domo
cuenta con tres niveles completos En dos

de dios manejarás a Sid, el perezoso, En el

otro manejarás a uno do los nuevos porso

najes, Buck en una misión de rescáte

La que hay que tener

©SO: Windows XFVVista

©Cf U: Pentium 4 1.8 GHz

©RAM: 512 MB
©HD :693 MB

©Tarjeta gráfica:

Aceleradora 3D

compatible Direct3D

con 256 MB
©Tarjeta de sonido: Tarjeta

de Sonado 16 bit

©DirectX 9j0c

Contrates básicos:

© W/5/A/D: Movimientos

© Botón deha,: Golpear

©Espacio: Saltar

Trine

Primer nivel de juega

© Géner o. Acción © Gcrnpañia; Fit^iiioyte/Noiíife.

©Di : i fljiidor. NabÜs feérica©Lauz 1 1

1

tríe fe

tfcperüe : mu: Castellano ©Espacio 4ÍO MB

Mezcla fantasía, acción y puzzles al esti-

le clásico, pero con la espectacula redad

de los gráficos actuales. Las fuerzas del

caos y lu magia oscura amenazan al

reino de fantasía medieval en el que el

juego está ambientado. Solo tres héroes

les harán frente, unidos a su pesar por

un poderoso artefacto llamado Trine. La

déme cuenta con un tutoría
I y el primer

nivel, donde se unen las tres almas: la-

drón, mago y cabal lero, Manejando a los

tres podrás superar cada obstáculo.

La que hay que tener

©SO; Windows XP/Vista

©CPU: Pentium 4 2.4 GHe

©RAM: 1GB

©HD:m MB

©Tarjeta gráfica:

Aterradora 30

compatible Direct3D

con 256 MB

© Tarjeta de sonido: Tarjeta

de Sonido 16 bit

©DirectX 9.0c

Controles básicos:

© A/D: Avanza r/ Retroceder

©Ratón: Dirección

©Botón nq Acción 1

©Botón deha.: Acción 2

Starcraft ti

Tan Site Kil

írExtrasif
L

©Género: Estrategia ©Compañía: Blizzard Entertainmenf ©Distribuidor:

Atlivisfen Bli«sró ©]í)ií?r:iy Inglés ©Tamaiio: 42 MB

Aún se está gestando en

los estudios de Blizzard

el más esperado juego de

estrategia del momento y
segunda entrega de uno de

tos clásicos más célebres

del género: {(Starcraft ilw,

pero lo que sí tenemos yo

disponible es un completo

"fan site kit", para que los

más creativos comiencen a realizar sitios web dedicados a la

segunda entrega de «Starcraft». Dentro de este "fan site kit'

encontrarás una nutrida colección de iconos, imágenes y ele

mentes artísticos que te servirán para dar forma a tu páginas

web y convertirla en la más elegante y explosiva de Internet.

Command 5 Conquer: Red Aterí 3
Mcd Shock Therapy

©Geni: re: Estrategia O Compimfot EALA OD^tiibuicíur:

Electronic Arts ©tdloroa: Inglés ©Tairíifa: 62 MB

Aunque podemos considerar este título como

una de las referencias del género de estrategia,

gracias a la aparición del Mod SDK que publi-

camos en el n limero 173 algunos intrépidos

ya han puesto a tu disposición un nuevo

Mod con el nombre de «Shock Therapy».

que mejora los ejércitos Soviético y Aliado.

Modifica el dan d de las unidades actuales

además de algunos escenarios.
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en nuestro DVD

Juega Completo

Original para PC
Descubre la magia de África en una gran aventura para tu PC!

, r.:r n.rt

* Conviértete

en le hija del rey

Radón y descubre

la conspiración que

amenaza a la carona

de Maura nie

4 Embárcate en un

viaje a lo larga de

África, acampanado

de tu leopardo negro

Y además, las mejores demos jugables del mes, previews, extras

,

especiales, actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder!
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